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CAPITULO I  

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 Descripción del problema. 

Desde la perspectiva del Ministerio de Educación del Perú (MINEDU), la motivación se 

reconoce como una condición indispensable para el aprendizaje, en tanto favorece el desarrollo 

del interés, la curiosidad y la autoconfianza del estudiante en su capacidad de aprender (MINEDU, 

2023). En el contexto actual de la educación básica, uno de los desafíos más relevantes es lograr 

que los estudiantes desarrollen competencias significativas en el área de Ciencia y Tecnología. A 

pesar de los esfuerzos por implementar el enfoque por competencias establecido en el Currículo 

Nacional del Perú (MINEDU, 2016), Desde la perspectiva del Ministerio de Educación del Perú 

(MINEDU), la motivación se considera una condición necesaria para el aprendizaje significativo, 

pues impulsa al estudiante a participar de manera activa y consciente en su proceso formativo. En 

los recursos institucionales Motivación y bienestar para el aprendizaje y Motivación y confianza 

como condiciones para el aprendizaje, el MINEDU (2023) resalta que los docentes deben 

promover espacios educativos en los que los estudiantes se sientan valorados, capaces y confiados 

en sus potencialidades, dado que ello incrementa su disposición para aprender y enfrentar desafíos 

académicos. 

Sin embargo, su desarrollo en estudiantes de educación secundaria sigue siendo un 

desafío, se observa con frecuencia una baja participación activa, escaso interés por el aprendizaje 

de la ciencia. Esto pone en evidencia una brecha entre lo que se espera formar en los estudiantes 

y lo que realmente se logra en el aula. 

Lo que afecta negativamente su compromiso y desempeño. Esta situación puede 

agravarse si los docentes no utilizan estrategias pedagógicas adecuadas que fomenten tanto la 
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motivación intrínseca como la curiosidad y el disfrute por aprender como la motivación 

extrínseca como el reconocimiento o la recompensa para impulsar el aprendizaje. (Deci E. L.& 

Ryan, 2020) 

En este sentido, la motivación como recurso pedagógico se convierte en un factor crucial 

para activar el interés, la participación y la perseverancia en el dominio y desarrollo del estudio 

de las ciencias en los estudiantes. Sin embargo, aún es limitado el conocimiento sobre cómo esta 

motivación incide directamente en el desarrollo de competencias científicas, tales como la 

capacidad para indagar, explicar fenómenos o diseñar soluciones tecnológicas. Si no se aborda 

esta situación de manera estratégica, existe el riesgo de que el área pierda su potencial 

transformador en la formación de ciudadanos críticos, creativos y con pensamiento científico. 

Por tanto, surge la necesidad de investigar de qué manera la motivación, en sus diversas 

formas, puede ser aprovechada por los docentes como un recurso pedagógico efectivo para 

fortalecer el desarrollo de competencias en Ciencia y Tecnología en los estudiantes de educación 

básica. 

En el contexto latinoamericano, la motivación como estrategia educativa se considera como 

un componente esencial para analizar los procesos de aprendizaje y las desigualdades educativas 

presentes en la región. Los países integrantes de esta comunidad han implementado diversas 

políticas orientadas a elevar la calidad educativa y promover modelos basados en competencias, 

los resultados obtenidos en evaluaciones internacionales como PISA 2022 y SABER evidencian 

notorias brechas en áreas fundamentales como lectura, matemáticas y ciencias (OCDE, 2023). 

Estas dificultades no solo responden a diferencias en la calidad de la enseñanza, sino también a los 

distintos grados de motivación y compromiso que los estudiantes manifiestan hacia su propio 

aprendizaje. 
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 El Programa Internacional para la Evaluación de Estudiantes (PISA 2022) incluyó 

por primera vez indicadores vinculados con la motivación y el grado de compromiso de los 

alumnos con su proceso de aprendizaje, reconociendo que estos aspectos tienen una influencia 

directa en el rendimiento académico y en la capacidad para enfrentar y resolver problemas 

complejos. Los hallazgos evidencian que, en América Latina, una parte significativa de la 

población estudiantil presenta niveles reducidos de motivación intrínseca, lo que sugiere que 

aprenden principalmente por obligación y no por interés propio. En el caso particular del Perú, los 

resultados reflejan que numerosos estudiantes muestran dificultades para mantener la constancia 

y el entusiasmo frente a actividades académicas exigentes, afectando su desempeño en áreas 

fundamentales como lectura, matemáticas y ciencias. Este escenario pone de manifiesto la urgente 

necesidad de consolidar políticas educativas que impulsen la motivación como un componente 

transversal del aprendizaje basado en competencias, en consonancia con lo planteado por la OCDE 

(2023), que identifica la motivación, junto con la creatividad y el pensamiento crítico, como 

habilidades clave para el desarrollo integral y la participación activa en la sociedad contemporánea 

del conocimiento. 

 En el caso del Perú, los indicadores sobre motivación estudiantil muestran 

resultados similares a los de países como Brasil y Colombia, evidenciando dificultades para 

mantener el interés y la constancia en el aprendizaje. Los estudiantes de instituciones privadas y 

de contextos urbanos presentan mayores niveles de motivación en comparación con quienes 

provienen de zonas rurales o de bajos recursos. Esta brecha confirma la influencia de los factores 

socioeconómicos en el compromiso académico, lo que resalta la necesidad de fortalecer políticas 

educativas que promuevan la motivación en todos los contextos escolares. 

El Estudio Regional Comparativo y Explicativo (ERCE 2019) revela diferencias 
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importantes en los niveles de motivación hacia el aprendizaje entre los estudiantes peruanos. 

Aunque se evidencia un mayor compromiso en áreas como lectura y matemáticas, la motivación 

sigue siendo baja, especialmente en contextos rurales y de menores recursos. Muchos estudiantes 

muestran dificultades para mantener el interés y la constancia ante tareas exigentes, lo que afecta 

su desempeño y el desarrollo de habilidades más complejas. Estos resultados destacan la 

importancia de fortalecer la motivación desde etapas tempranas, promoviendo entornos educativos 

inclusivos y estimulantes que reduzcan las brechas socioeducativas existentes. 

Se espera que los resultados de la presente investigación evidencien que una adecuada 

aplicación de estrategias pedagógicas orientadas a fortalecer la motivación, tanto intrínseca como 

extrínseca, tiene un impacto positivo y significativo en el desarrollo de las competencias del área 

de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institución 

Educativa Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián – Cusco. 

De no abordarse esta situación, se corre el riesgo de que los estudiantes continúen 

mostrando un bajo rendimiento académico bajo, además de desarrollar poco interés hacia las 

ciencias, el entender el mundo que le rodea. Esta falta de motivación podría dificultar la 

formación de ciudadanos con pensamiento científico, conciencia ambiental y capacidad crítica, 

elementos esenciales para enfrentar los retos actuales. Del mismo modo, el escaso interés por las 

carreras científicas y tecnológicas contribuiría a ampliar la brecha entre la educación en ciencias 

y las necesidades del contexto tanto local como global, afectando el progreso y la innovación 

social.  

Una solución viable es emplear la motivación como recurso pedagógico, a través de 

estrategias activas como el aprendizaje basado en proyectos, la gamificación, el uso de 

tecnologías interactivas, el trabajo colaborativo, la conexión con la vida cotidiana, y el 
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reconocimiento de logros. Estas estrategias no solo aumentan el interés por aprender, sino que 

fortalecen la autonomía, la autoestima académica y el compromiso con el aprendizaje. 

 se prevé que: 

 Los estudiantes que se sientan motivados internamente (por curiosidad, interés por 

aprender o deseo de superación) mostrarán mayor disposición para participar en actividades de 

indagación, resolución de problemas y trabajo experimental, lo que se reflejará en un mejor 

desempeño en las competencias científicas. 

 Las estrategias motivadoras implementadas por los docentes (como el aprendizaje activo, 

el reconocimiento al esfuerzo, el uso de contextos reales, y el trabajo colaborativo) favorecerán 

la participación activa, la persistencia en el aprendizaje y la calidad del razonamiento científico 

de los estudiantes. 

 En consecuencia, se podrá recomendar la incorporación sistemática de recursos 

motivacionales en la enseñanza de Ciencia y Tecnología como una vía efectiva para elevar el 

nivel de logro de competencias científicas en la educación secundaria. 

La motivación cumple un papel crucial en el desarrollo de aprendizajes duraderos. Cuando 

los estudiantes están motivados, no solo se esfuerzan más, sino que persisten frente a las 

dificultades, se implican con mayor profundidad en las tareas, y desarrollan una actitud proactiva 

frente al conocimiento. Esto es especialmente importante en la adolescencia, etapa en la que la 

identidad académica y personal está en construcción. (Schunk D. H. Pintrich P. R. & Meece, 2022) 

Con un enfoque motivador, los estudiantes pueden desarrollar con mayor eficacia las 

siguientes capacidades del área de Ciencia y Tecnología, alineadas al Currículo Nacional: 

Indaga mediante métodos científicos para construir conocimientos: La motivación favorece 

la curiosidad, la formulación de preguntas y la planificación de investigaciones. 
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Explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia y 

energía, biodiversidad, Tierra y universo: Al estar más motivados, los estudiantes establecen 

conexiones significativas entre el conocimiento científico y su vida diaria. 

Diseña y construye soluciones tecnológicas para resolver problemas de su entorno: La 

motivación impulsa la creatividad y el deseo de transformar su realidad a través de la ciencia. 

(MINEDU, 2016) 

1.1. Formulación del problema 

1.1.1. Problema general 

¿Cómo influye la motivación como recurso pedagógico en el desarrollo de las 

competencias del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes de tercer grado de educación 

secundaria de la Institución Educativa Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián - Cusco? 

1.1.2. Problemas específicos 

a) ¿De qué manera la motivación como recurso pedagógico influye en el desarrollo de     la 

competencia indaga mediante métodos científicos para construir sus conocimientos del área 

de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de educación secundaria de la IE 

Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián - Cusco? 

b)  ¿De qué manera la motivación como recurso pedagógico influye en el desarrollo de     la 

competencia explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos materia 

y energía, biodiversidad tierra y universo del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes 

del tercer grado de educación secundaria de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián 

- Cusco? 

c) ¿De qué manera la motivación como recurso pedagógico influye en el desarrollo de     la 

competencia diseña y construye soluciones tecnológicas para resolver problemas de su entorno 

del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de educación secundaria 
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de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián - Cusco? 

1.2. Objetivo de la Investigación 

1.2.1. Objetivo general.  

Demostrar que la motivación como recurso pedagógico influye en el desarrollo de     las 

competencias del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de educación 

secundaria de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián – Cusco  

1.2.2. Objetivos específicos 

a) Determinar de qué manera la motivación como recurso pedagógico influye en el 

desarrollo de     la competencia indaga mediante métodos científicos para 

construir sus conocimientos del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes 

del tercer grado de educación secundaria de la IE Virgen de Fátima del distrito de 

San Sebastián - Cusco 

b)  Determinar de qué manera la motivación como recurso pedagógico influye en el 

desarrollo de     la competencia explica el mundo físico basándose en 

conocimientos sobre los seres vivos materia y energía, biodiversidad tierra y 

universo del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de 

educación secundaria de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián – 

Cusco 

c) Determinar de qué manera la motivación como recurso pedagógico influye en el 

desarrollo de la competencia diseña y construye soluciones tecnológicas para 

resolver problemas de su entorno del área de Ciencia y Tecnología en los 

estudiantes del tercer grado de educación secundaria de la IE Virgen de Fátima 

del distrito de San Sebastián – Cusco 
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1.3. Justificación e importancia del estudio 

La presente investigación es muy importante por varias razones como son en el orden 

pedagógico, social y científico, ya que aborda un problema concreto que afecta el rendimiento 

académico y la formación integral de los estudiantes en el área de Ciencia y Tecnología. 

En primer lugar, desde el punto de vista pedagógico, el estudio busca evidenciar cómo el 

uso adecuado de la motivación como estrategia didáctica puede originar un impacto positivo en 

el aprendizaje. La motivación, tanto intrínseca como extrínseca, es un factor clave para activar el 

interés, la participación y el esfuerzo sostenido de los estudiantes. En un contexto en el que 

muchos alumnos presentan actitudes pasivas o desinterés hacia las ciencias, resulta urgente 

explorar mecanismos que fomenten su compromiso con el aprendizaje científico. (Viau, 2019) 

En segundo lugar, desde una perspectiva educativa y curricular, la investigación se alinea 

con el enfoque por competencias del Currículo Nacional de la Educación Básicas (MINEDU, 

2016), el cual establece como meta el desarrollo de capacidades para indagar, explicar 

fenómenos y proponer soluciones tecnológicas. Sin embargo, estas competencias difícilmente 

pueden consolidarse si los estudiantes no están motivados o no encuentran sentido a lo que 

aprenden. Por ello, el estudio busca aportar información práctica para que los docentes puedan 

implementar recursos pedagógicos más eficaces. 

Es así que, desde el punto de vista social, este estudio tiene valor porque se desarrolla en 

un contexto específico —la Institución Educativa “Virgen de Fátima” del distrito de San 

Sebastián, Cusco—, donde los estudiantes enfrentan diversas condiciones las cuales pueden 

afectar su motivación y desempeño escolar. Conocer cómo se relaciona la motivación con el 

logro de competencias científicas permitirá diseñar estrategias contextualizadas que respondan a 

sus necesidades y características. 

Finalmente, la investigación es científicamente pertinente porque esto permitirá mejorar el 
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conocimiento técnico - practico sobre la relación entre variables afectivas (como la motivación) y 

el desarrollo de competencias cognitivas en el área de Ciencia y Tecnología. Además, puede servir 

como base para futuros estudios que profundicen en metodologías activas y motivadoras dentro 

del ámbito educativo. 

En resumen, el presente estudio es justificado por su utilidad pedagógica, pertinencia social 

y valor académico, y se espera que sus resultados sirvan como insumo para la mejora de la práctica 

docente en beneficio del aprendizaje significativo de los estudiantes. 

A. Conveniencia 

             Este estudio resulta conveniente porque aborda una problemática concreta del 

contexto educativo actual: la baja motivación estudiantil en el área de Ciencia y Tecnología. Su 

desarrollo permitirá generar propuestas pedagógicas que contribuyan a mejorar el interés, la 

participación y el logro de competencias científicas en los estudiantes del tercer grado de 

secundaria. Además, sus resultados podrán ser aplicados en contextos similares, aportando a la 

mejora continua de la práctica docente y al fortalecimiento del aprendizaje significativo en dicha 

área curricular. 

B. Relevancia social 

La investigación posee una alta relevancia social, ya que busca mejorar el desempeño 

académico y las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes de secundaria en un área 

fundamental como Ciencia y Tecnología. Esta mejora tiene un impacto directo en el desarrollo de 

competencias científicas necesarias para la vida, la ciudadanía responsable y la futura inserción en 

el mundo académico o laboral, la motivación en el ámbito educativo es importante porque influye 

en el rendimiento académico, el interés del estudiante en reconocer el mundo que le rodea, su 

cuerpo y la naturaleza del mismo, forma sus valores como la persistencia ante las dificultades.  Por 
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ello, el docente debe crear un ambiente de aprendizaje que fomente la curiosidad, la autonomía y 

la relevancia de los contenidos. 

El fortalecimiento de la motivación estudiantil en este aspecto no solo es obtener resultados 

si no es promover actitudes en el cual se va fomentando el pensamiento crítico y creativo y a la 

resolución de problemas de su entorno. Estos aspectos son fundamentales en el contexto actual, 

donde se demanda una educación que forme jóvenes capaces de afrontar desafíos sociales, 

ambientales y tecnológicos. 

Además, al centrarse en una institución pública de un distrito de Cusco, el estudio 

contribuye a reducir brechas educativas y a proponer estrategias contextualizadas que puedan ser 

replicadas en otras instituciones similares, promoviendo así una educación más inclusiva y de 

calidad. 

 

C. Utilidad práctica 

La utilidad práctica de este proyecto radica en que sus resultados que permitirán identificar 

estrategias pedagógicas basadas en la motivación que pueden ser aplicadas directamente en el aula 

para mejorar el desarrollo de competencias en el área de Ciencia y Tecnología. 

Además, proporcionará a los docentes herramientas y enfoques concretos para incrementar 

el interés, la participación activa y el compromiso de los estudiantes, lo cual repercute 

positivamente en su desempeño académico y en su actitud frente al aprendizaje científico. 

D. Valor teórico 

El valor teórico de este proyecto reside en su contribución a los conocimientos sobre la 

relación entre la motivación como recurso pedagógico y el desarrollo de competencias en Ciencia 

y Tecnología en estudiantes de secundaria. 

A través del análisis de este vínculo, la investigación amplía la comprensión sobre cómo 
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factores motivacionales intrínsecos y extrínsecos influyen en el aprendizaje significativo y el 

rendimiento académico en el área científica, lo cual puede enriquecer las teorías del aprendizaje 

constructivista, la pedagogía motivacional y el enfoque por competencias. (Ryan & Deci, 2021) 

E. Valor metodológico 

       El valor metodológico de este proyecto radica en la aplicación de un enfoque 

sistemático y riguroso que permite analizar la influencia de la motivación como recurso 

pedagógico en el desarrollo de competencias del área de Ciencia y Tecnología. A través del uso 

de instrumentos validados como encuestas, guías de observación y registros de desempeño, el 

estudio no solo recogerá información relevante.  

 

1.5. Delimitación de la investigación 

• Delimitación espacial 

         La presente investigación se realizará en la Institución Educativa Virgen de Fátima 

del distrito de San Sebastián, provincia del Cusco Región Cusco – Perú Se ha identificado en este 

contexto una tendencia a la baja motivación y participación en actividades científicas, así como 

dificultades en el desarrollo de habilidades de indagación, explicación de fenómenos y diseño de 

soluciones tecnológicas. 

• Delimitación temporal 

             La investigación se llevará a cabo durante el año académico 2025 comprendiendo 

las etapas de Planificación, recolección de datos análisis y elaboración del informe final. Este 

periodo permitirá observar el desarrollo de las competencias del área de ciencia y tecnología en 

relación con la aplicación de estrategias motivacionales a lo largo del ciclo escolar. 

• Delimitación social 

La presente investigación está dirigida a la comunidad educativa de la Institución Educativa 
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“Virgen de Fátima” del distrito de San Sebastián, Cusco, en particular a los estudiantes del tercer 

grado de secundaria, así como a los docentes del área de Ciencia y Tecnología. 

El estudio se enfoca en un contexto urbano con características socioeducativas diversas, 

donde muchos estudiantes enfrentan limitaciones en su motivación académica, lo que repercute en 

el desarrollo de sus competencias científicas. En este sentido, el proyecto se orienta a atender una 

necesidad concreta del entorno social inmediato: mejorar la calidad del aprendizaje mediante el 

uso de la motivación como recurso pedagógico. 

1.6. Limitaciones de la investigación 

Todo trabajo de investigación presenta una serie de limitaciones que pueden condicionar 

el desarrollo del estudio y la interpretación de sus resultados. En el presente proyecto, las 

limitaciones se han identificado en los siguientes aspectos: 

A. Limitación geográfica específica 

   El estudio se realizará únicamente en la Institución Educativa Virgen de Fátima, ubicada 

en el distrito de San Sebastián, Cusco. Por lo tanto, los resultados obtenidos no pueden 

generalizarse a otras instituciones con contextos educativos, sociales o económicos diferentes. 

B. Cobertura poblacional reducida 

   La investigación se enfoca solo en estudiantes del tercer grado de secundaria, lo que 

limita el análisis del fenómeno en otros niveles educativos y restringe la diversidad de experiencias 

estudiantiles. 

C. Temporalidad acotada 

   La recolección de datos se desarrollará dentro del año escolar 2025, lo que implica que 

los hallazgos reflejarán una realidad específica de ese periodo, sin considerar posibles variaciones 

en años anteriores o posteriores. 
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D. Factores individuales no controlables 

   Variables externas como el entorno familiar, el estado emocional, la situación económica 

o el acceso a recursos tecnológicos pueden influir en la motivación* y en el rendimiento académico 

de los estudiantes, sin que puedan ser completamente controladas dentro del estudio. 

E. Instrumentos de recolección con posible sesgo 

   La aplicación de cuestionarios, encuestas o fichas de observación puede estar sujeta a 

respuestas subjetivas o influenciadas por factores sociales (deseabilidad social), lo que puede 

afectar la validez interna del estudio. 

F. Condiciones pedagógicas específicas 

   Las estrategias motivacionales empleadas por los docentes en esta institución pueden ser 

diferentes a las utilizadas en otras escuelas, lo cual también limita la transferibilidad de los 

resultados. 
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CAPÍTULO II  

MARCO TEÓRICO CONCEPTUAL. 

2.1 Antecedentes de la investigación. 

 

2.1.1 Antecedentes Internacionales 

   En Research in Science Education (2024), se realizó una investigación con un enfoque 

mixto y un diseño descriptivo-correlacional, cuyo objetivo fue examinar cómo el aprendizaje 

basado en la indagación influye en la motivación intrínseca de los estudiantes de educación 

secundaria en el ámbito de las ciencias. El método implementado, centrado en el modelo de 

aprendizaje por indagación (Inquiry-Based Learning), promueve que el alumnado participe 

activamente en la formulación de preguntas, la experimentación y el análisis crítico de los 

resultados. Para la recolección de datos, se utilizaron como técnicas e instrumentos cuestionarios 

validados y observaciones estructuradas, los cuales permitieron evaluar los niveles de motivación 

intrínseca, el interés por la disciplina y la implicación en las tareas científicas. La muestra estuvo 

compuesta por estudiantes pertenecientes a diferentes instituciones de nivel secundario. Los 

hallazgos evidenciaron que la aplicación del aprendizaje basado en la indagación contribuye de 

forma significativa al fortalecimiento de la motivación intrínseca, estimulando la curiosidad, la 

autonomía y el compromiso del alumnado con el aprendizaje de las ciencias.  

En la actualidad, la educación científica busca promover en los estudiantes no solo la 

adquisición de conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades críticas y una 

motivación genuina por aprender. En este contexto, el aprendizaje basado en la indagación se ha 

consolidado como una metodología activa que sitúa al alumnado en el centro del proceso 

educativo, permitiéndole construir su propio conocimiento a través de la observación, la 
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experimentación y la reflexión.  

Deci y Ryan (2020), quienes sostienen que la motivación intrínseca se fortalece cuando 

el entorno educativo favorece la autonomía, la competencia y las relaciones interpersonales 

positivas. Bajo esta perspectiva, el aprendizaje basado en la indagación crea un contexto propicio 

para que el estudiante asuma un rol activo, formule preguntas, explore situaciones auténticas y 

viva el aprendizaje como una experiencia personal y significativa. De esta manera, dicha 

metodología se consolida como una alternativa pedagógica eficaz para potenciar la motivación 

intrínseca en el aprendizaje de las ciencias. Al promover la independencia, la curiosidad y el 

razonamiento crítico, este enfoque contribuye al desarrollo integral del alumnado y a una 

comprensión más profunda de los contenidos científicos, constituyendo una herramienta esencial 

para avanzar hacia una enseñanza más participativa, reflexiva y centrada en el aprendizaje 

significativo.  

Ramírez y Ruiz (2020) en la Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM) fue 

analizar cómo la motivación intrínseca influye en el rendimiento académico de los estudiantes de 

educación secundaria en el área de ciencias naturales. Asimismo, se buscó identificar la relación 

entre el nivel de motivación personal y el desarrollo de competencias científicas, tales como la 

indagación, la observación y la resolución de problemas. La investigación adoptó un enfoque 

cuantitativo con un diseño correlacional. Se aplicaron cuestionarios estandarizados a estudiantes 

de secundaria para evaluar su grado de motivación intrínseca y su desempeño en actividades 

científicas. El análisis estadístico permitió establecer la relación entre las variables motivacionales 

y el rendimiento académico en el área de ciencias naturales. Los resultados mostraron que los 

estudiantes con niveles más altos de motivación intrínseca presentaron un mayor compromiso con 

las tareas experimentales y una participación más activa en los procesos de indagación científica. 
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De igual manera, se observó que estos estudiantes desarrollaban con mayor eficacia competencias 

relacionadas con la solución de problemas, el razonamiento crítico y la aplicación práctica del 

conocimiento científico (Ramírez & Ruiz, 2020). Dichos hallazgos coinciden con los postulados 

de la teoría de la autodeterminación de Deci y Ryan (2020), quienes sostienen que la satisfacción 

de las necesidades psicológicas de autonomía, competencia y relación social refuerza la 

motivación intrínseca y, en consecuencia, mejora el desempeño académico. En conclusion, la 

investigación evidenció que la motivación intrínseca es un factor determinante para el aprendizaje 

y el rendimiento en ciencias naturales. Los estudiantes que se sienten autónomos, competentes y 

conectados con su entorno muestran una mayor disposición para investigar, formular hipótesis y 

resolver problemas de forma crítica. Por tanto, fomentar la motivación intrínseca mediante 

estrategias pedagógicas adecuadas resulta esencial para fortalecer las competencias científicas y 

promover un aprendizaje significativo. 

 

   Deci, E. L., & Ryan, R. M.(2023–2024) examinó cómo los profesores de ciencias 

integran la educación en Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemáticas (STEM) en sus 

lecciones. Se encontró que, aunque los docentes tienen una actitud positiva hacia la educación 

STEM, enfrentan desafíos significativos relacionados con recursos físicos inadecuados y 

limitaciones de tiempo. A pesar de estos desafíos, la educación STEM demostró promover el 

compromiso de los estudiantes en actividades de investigación. El objetivo de este trabajo es 

analizar de qué manera diferentes estrategias pedagógicas, como el aprendizaje basado en la 

indagación, la educación STEM y la robótica educativa, contribuyen al fortalecimiento de la 

motivación intrínseca y al desarrollo de competencias científicas en los estudiantes de educación 

secundaria. Asimismo, se busca contextualizar estos enfoques dentro del marco del Currículo 

Nacional de Educación Básica (CNEB) del Perú, que promueve una enseñanza orientada al 
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aprendizaje activo y significativo. 

La metodología de la investigación se desarrolló bajo un enfoque mixto con predominio 

cualitativo, a partir del análisis documental de diversas fuentes académicas. Se revisaron estudios 

internacionales recientes sobre innovación educativa, entre ellos los publicados en Research in 

Science Education (2024) y Education and Information Technologies (2024), además de 

antecedentes nacionales proporcionados por el Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2016) 

y por investigaciones académicas locales (Ramos & Quispe, 2022). La selección de estas 

referencias se basó en su relevancia para comprender la relación entre motivación, metodologías 

activas y aprendizaje científico. Los resultados de los estudios revisados evidencian que el 

aprendizaje basado en la indagación incrementa significativamente la motivación intrínseca de los 

estudiantes, al fomentar la exploración, la autonomía y el pensamiento crítico (Research in Science 

Education, 2024). De manera complementaria, la incorporación de la robótica educativa dentro de 

la enseñanza STEM se asocia con una mejora en el rendimiento académico y en el interés por las 

ciencias, al incentivar la resolución práctica de problemas y el trabajo colaborativo (Education and 

Information Technologies, 2024). Estos hallazgos concuerdan con los planteamientos de Deci y 

Ryan (2020), quienes señalan que la motivación intrínseca se fortalece cuando los entornos 

educativos satisfacen las necesidades psicológicas de autonomía, competencia y relación social. 

En el caso peruano, las investigaciones consultadas destacan la importancia de la motivación 

docente y estudiantil como factor decisivo para el desarrollo de competencias científicas dentro 

del CNEB (MINEDU, 2016; Ramos & Quispe, 2022). En conclusión, la evidencia revisada 

demuestra que las metodologías activas, como la indagación, la educación STEM y la robótica 

educativa, favorecen la motivación intrínseca, la curiosidad y la autonomía en el aprendizaje de 

las ciencias. Estas estrategias no solo impulsan la participación estudiantil, sino que también 
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fortalecen el pensamiento crítico y la comprensión profunda de los contenidos. En el contexto 

nacional, su integración dentro del Currículo Nacional de Educación Básica representa un avance 

significativo hacia una educación científica más inclusiva, reflexiva y alineada con las demandas 

del siglo XXI. 

En Education and Information Technologies (2024) El propósito de este estudio es 

analizar el impacto de la robótica educativa en la motivación, el rendimiento académico y la actitud 

de los estudiantes de educación secundaria hacia las asignaturas de Ciencia y Tecnología. 

Asimismo, busca determinar de qué manera la implementación de estrategias pedagógicas basadas 

en la motivación puede contribuir al desarrollo de competencias científicas dentro del proceso de 

enseñanza-aprendizaje. La metodología de investigación se sustentó en un diseño descriptivo de 

tipo correlacional, con enfoque cuantitativo, y se basó en la revisión y análisis de estudios recientes 

sobre la integración de la robótica educativa en la enseñanza de las ciencias. Entre las fuentes 

consultadas se encuentra el estudio publicado en Education and Information Technologies (2024), 

que evaluó el efecto de la robótica en la motivación y desempeño académico de estudiantes de 

nivel secundario. También se consideraron aportes teóricos relacionados con la motivación 

intrínseca y las metodologías activas de aprendizaje Los resultados reportados en Education and 

Information Technologies (2024) evidencian que la incorporación de la robótica educativa en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje tiene un impacto positivo en la motivación y el rendimiento 

académico de los estudiantes. Se observó que el uso de estas herramientas tecnológicas incrementa 

el interés por las asignaturas científicas y tecnológicas, mejora la actitud hacia el aprendizaje y 

fomenta la participación activa del alumnado. De forma complementaria, otras investigaciones 

destacan que las estrategias pedagógicas centradas en la motivación potencian el desarrollo de 

competencias científicas y promueven un aprendizaje más autónomo, colaborativo y significativo. 
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En conclusión, la evidencia analizada demuestra que la robótica educativa representa una 

estrategia eficaz para fortalecer la motivación intrínseca y mejorar el rendimiento académico en el 

área de Ciencia y Tecnología. Su aplicación permite a los estudiantes aprender de manera activa, 

creativa y participativa, desarrollando habilidades cognitivas y tecnológicas esenciales para el 

siglo XXI. Por ello, la integración de la robótica en el currículo escolar constituye una oportunidad 

para enriquecer la enseñanza de las ciencias y fomentar competencias que favorecen el aprendizaje 

permanente y la innovación educativa. En conclusión, se analizó el efecto de la robótica educativa 

en la motivación, el desempeño académico y la actitud de los estudiantes de nivel secundario hacia 

las asignaturas del currículo. Los resultados indicaron que la integración de la robótica en el 

proceso de enseñanza-aprendizaje puede influir de manera positiva tanto en la motivación como 

en el rendimiento académico del alumnado, fortaleciendo además su interés por las materias 

científicas y tecnológicas. Estos estudios proporcionan evidencia de que la implementación de 

estrategias pedagógicas centradas en la motivación puede influir positivamente en el desarrollo de 

competencias en Ciencia y Tecnología en estudiantes de educación secundaria. 

2.1.2 Antecedente Nacional 

En el contexto nacional peruano, también existen antecedentes que abordan cómo la 

motivación como recurso pedagógico influye en el desarrollo de competencias en el área de 

Ciencia y Tecnología, particularmente dentro del marco del Currículo Nacional de Educación 

Básica (CNEB) y de estudios realizados por instituciones académicas y pedagógicas del país. 

Ministerio de Educación del Perú (MINEDU) – Currículo Nacional (2016) El CNEB 

El objetivo de este estudio es analizar el papel de la motivación en el desarrollo de competencias 

en el área de Ciencia y Tecnología, dentro del marco del Currículo Nacional de Educación Básica 

(CNEB) propuesto por el Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2016). Además, se busca 
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destacar la relevancia del enfoque por indagación como estrategia pedagógica que impulsa el 

pensamiento crítico y las habilidades investigativas en los estudiantes. La investigación se 

desarrolló mediante un enfoque cualitativo, basado en el análisis documental del Currículo 

Nacional de Educación Básica y de estudios nacionales vinculados con la motivación y el 

aprendizaje científico. Se revisaron los lineamientos del CNEB, que orientan el proceso educativo 

hacia el desarrollo de competencias, así como publicaciones académicas que examinan la 

importancia de la motivación como recurso pedagógico en el contexto peruano. El análisis del 

CNEB (Ministerio de Educación del Perú [MINEDU], 2016) evidencia que la motivación 

constituye un factor esencial para lograr aprendizajes significativos y sostenibles. En el área de 

Ciencia y Tecnología, el currículo promueve el enfoque por indagación, que sitúa al estudiante 

como protagonista del proceso de aprendizaje, estimulando su curiosidad, su capacidad para 

cuestionar y su disposición a experimentar. Este enfoque fomenta la exploración activa y el 

desarrollo de competencias científicas a través de la observación, la formulación de hipótesis y la 

comprobación empírica. Además, se resalta que la motivación favorece el pensamiento crítico y 

fortalece las habilidades de investigación desde una perspectiva práctica y reflexiva. En 

conclusión, el Currículo Nacional de Educación Básica reconoce la motivación como un elemento 

fundamental en la formación integral del estudiante y como motor principal para el desarrollo de 

competencias en el área de Ciencia y Tecnología. El enfoque por indagación propuesto por el 

MINEDU impulsa un aprendizaje activo, basado en la curiosidad y la experimentación, que 

promueve tanto el pensamiento científico como la autonomía del estudiante. Por tanto, la 

integración de la motivación en la práctica docente se consolida como una estrategia clave para 

fortalecer la calidad del aprendizaje y la innovación educativa en el contexto peruano. 

 Huamán Chávez (2020) en la Universidad Nacional de Educación Enrique 
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Guzmán y Valle fue analizar la relación entre la motivación pedagógica y el desarrollo de 

competencias científicas en estudiantes de educación secundaria en Lima Metropolitana. Además, 

se buscó comprender cómo los niveles de motivación influyen en el desempeño de habilidades 

esenciales como la indagación, la formulación de hipótesis y el razonamiento científico. La 

metodología de estudio se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo de tipo correlacional, utilizando 

instrumentos de medición aplicados a estudiantes y docentes del área de Ciencia y Tecnología. Se 

evaluaron los niveles de motivación, el desempeño académico y la frecuencia de prácticas 

pedagógicas motivacionales. Complementariamente, se contrastaron los resultados con los 

reportes del Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2022) sobre los logros de aprendizaje 

en secundaria. Los resultados evidenciaron que los estudiantes con bajos niveles de motivación 

presentan un desempeño deficiente en competencias científicas, particularmente en la indagación, 

la formulación de hipótesis y la aplicación del método científico. Esta correlación negativa entre 

la motivación y el rendimiento coincide con el Informe sobre logros de aprendizaje en secundaria 

del MINEDU (2022), el cual identifica la falta de motivación estudiantil como una de las 

principales causas del bajo rendimiento en el área de Ciencia y Tecnología a nivel nacional. Dicho 

informe recomienda fortalecer las prácticas pedagógicas centradas en el interés del estudiante, 

fomentar el aprendizaje activo y emplear contextos significativos que vinculen los contenidos con 

la realidad del alumnado. En conclusión, esta investigación coincide en señalar que la motivación 

pedagógica es un factor determinante en el desarrollo de competencias científicas. Los bajos 

niveles de motivación limitan la capacidad de los estudiantes para formular hipótesis, investigar y 

resolver problemas, mientras que las estrategias motivadoras y contextualizadas promueven un 

aprendizaje más profundo y participativo. Por ello, es fundamental que la práctica docente 

incorpore metodologías activas y recursos que despierten el interés del estudiante por la ciencia, 
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contribuyendo así a una mejora sustancial en la calidad educativa. 

 

2.1.3 Antecedentes Locales  

Mamani Quispe (2021) en un estudio realizado en la Universidad Nacional de San 

Antonio Abad del Cusco (UNSAAC) tuvo como objetivo analizar la aplicación de estrategias 

motivacionales en el área de Ciencia y Tecnología en estudiantes de educación secundaria. 

Además, buscó determinar de qué manera dichas estrategias influyen en el rendimiento académico 

y en la participación activa del alumnado durante el proceso de enseñanza-aprendizaje. La 

investigación se basó en un enfoque cuantitativo con un diseño descriptivo correlacional. Se 

emplearon encuestas dirigidas a docentes y estudiantes para identificar las estrategias 

motivacionales más utilizadas y evaluar su impacto en el desarrollo de competencias científicas. 

Entre las estrategias analizadas se incluyeron el uso de proyectos experimentales, el trabajo 

colaborativo y la integración de actividades prácticas en el aula. Los resultados evidenciaron que 

los docentes que implementan recursos motivadores, como la experimentación guiada, el 

aprendizaje cooperativo y los proyectos científicos, logran aumentar el interés y la participación 

del estudiantado. Asimismo, se observó una mejora significativa en el rendimiento académico y 

en la capacidad de los estudiantes para aplicar los conocimientos científicos en contextos reales. 

Estos hallazgos reflejan la importancia de la motivación como mediadora en el aprendizaje 

significativo de las ciencias. En conclusión, la investigación de Mamani Quispe (2021) demuestra 

que la utilización de estrategias motivacionales adecuadas contribuye de manera directa al 

fortalecimiento de las competencias científicas y al incremento del rendimiento escolar. El uso de 

recursos didácticos basados en la experimentación, la colaboración y la participación activa 

promueve un ambiente de aprendizaje dinámico y significativo. Por tanto, la motivación se 

consolida como un elemento esencial para mejorar la enseñanza de la Ciencia y Tecnología en el 
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nivel secundario. 

En la Institución Educativa Mixta de Aplicación Fortunato L. Herrera – Cusco (2023) 

tuvo como objetivo determinar la relación existente entre las estrategias metacognitivas y la 

motivación académica en estudiantes de educación secundaria. Asimismo, buscó identificar cómo 

el desarrollo de habilidades metacognitivas —como la autorregulación del aprendizaje, la 

planificación y la autoevaluación— puede influir positivamente en el nivel de motivación y 

desempeño escolar de los estudiantes. La investigación adoptó un enfoque cuantitativo de tipo 

correlacional, utilizando cuestionarios validados aplicados a una muestra representativa de 

estudiantes de nivel secundario. Se evaluaron las estrategias metacognitivas empleadas por los 

alumnos y sus niveles de motivación académica. De manera complementaria, se contrastaron los 

resultados con los datos proporcionados por la Evaluación Muestral de Logros de Aprendizaje en 

Ciencia y Tecnología del Ministerio de Educación del Perú (MINEDU, 2022), la cual permitió 

contextualizar la situación educativa de la región del Cusco. Los resultados del estudio 

evidenciaron una correlación positiva y significativa entre las estrategias metacognitivas y la 

motivación académica. Se observó que los estudiantes que aplicaban con mayor frecuencia 

estrategias de planificación, supervisión y autorreflexión mostraban niveles más altos de interés, 

autonomía y compromiso con el aprendizaje. 

Por su parte, el informe del MINEDU (2022) reveló que solo el 12,0 % de los estudiantes de 

segundo grado de secundaria en la región de Cusco alcanzaron el nivel “Satisfactorio” en el área 

de Ciencia y Tecnología, lo que sugiere la necesidad de reforzar las prácticas pedagógicas 

centradas en el desarrollo de la motivación y la autorregulación cognitiva. En conclusión, los 

resultados demuestran que las estrategias metacognitivas desempeñan un papel fundamental en la 

mejora de la motivación académica y, por ende, en el rendimiento escolar. Los estudiantes que 



31 

 

aprenden a planificar, monitorear y evaluar su propio aprendizaje desarrollan una mayor 

autoconfianza y un sentido de responsabilidad académica más sólido.  

 

        2.2         Bases teórico-científicas 

2.2.1.  Motivación  

La motivación intrínseca se refiere al impulso interno que lleva a una persona a realizar 

una actividad por el mero placer o satisfacción que le genera, sin necesidad de recompensas 

externas. “La motivación intrínseca implica realizar una actividad por el disfrute inherente que 

esta proporciona. Es el tipo de motivación más favorable para la creatividad, la persistencia y el 

aprendizaje profundo.” (Deci E. L.& Ryan, 2020). 

            Según la Teoría de la Autodeterminación de Deci y Ryan (2020), la motivación 

intrínseca surge cuando se satisfacen tres necesidades psicológicas básicas: autonomía, 

competencia y relación social. 

  2.2.2 Motivación extrínseca 

La motivación extrínseca, en cambio, implica llevar a cabo una acción para obtener una 

recompensa externa o evitar una sanción Deci et al. (2021).  

“La motivación extrínseca se refiere al desempeño de una actividad para lograr resultados 

externos a la propia actividad, como premios, reconocimiento o evitar castigos.” Deci et al. 

(2021). 

De acuerdo a Deci et al. (2021), en su informe *Motivation and Education: The Self-

Determination Perspective Dentro de esta teoría, se explica que la motivación extrínseca puede 

variar en grados de autodeterminación, desde la obediencia forzada hasta la internalización plena 

de las metas externas. 

2.3. Competencias en Ciencia y tecnología 
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El Currículo Nacional de Educación Básica del Perú (MINEDU, 2016), define tres 

competencias fundamentales en el área de Ciencia y Tecnología: 

• competencia; Indaga mediante métodos científicos para construir conocimientos. 

• Explica el mundo físico basándose en conocimientos científicos. 

• Diseña y construye soluciones tecnológicas para resolver problemas de su 

entorno. 

Estas competencias exigen que el estudiante no solo adquiera información, sino que 

aplique el conocimiento, piense críticamente, proponga soluciones y comunique sus hallazgos, lo 

cual demanda un alto nivel de compromiso y motivación. 

Relación entre motivación y desarrollo de competencias 

2.3.1. Relación entre motivación y desarrollo de competencias 

Numerosos estudios coinciden en que la motivación es un factor determinante para el 

desarrollo de competencias. Un estudiante motivado se involucra activamente, experimenta, 

reflexiona, y participa en procesos complejos como la formulación de hipó tesis, el diseño de 

experimentos o la interpretación de datos. 

La motivación influye directamente en el esfuerzo, la perseverancia y la disposición que 

va amostrar la estudiante para resolver problemas, especialmente en áreas que requieren 

pensamiento científico y tecnológico. 

2.3.2. Relación con el aprendizaje 

Ambos tipos de motivación influyen en el proceso educativo. La intrínseca favorece 

aprendizajes más duraderos y significativos, mientras que la extrínseca puede ser útil en etapas 

iniciales o como complemento, si está bien orientada. 

“Una combinación equilibrada de motivación intrínseca y extrínseca puede mejorar el 
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rendimiento académico, especialmente si las recompensas están alineadas con el crecimiento 

personal y el sentido de logro (Schunk D. H. Pintrich P. R. & Meece, 2022). (Deci & Ryan, 

2020) 

2.3.3. Innovación Educativa y motivación docente 

La innovación educativa está relacionada con la motivación de los docentes, lo que puede 

impactar en la enseñanza de Ciencia y Tecnología. Un estudio en Cusco determinó que: 

 "Existe correlación entre la innovación educativa y motivación docente ya que mediante 

el análisis de la correlación de Rho de Spearman se evidencia que la correlación es positiva alta." 

(Bandura, 2019). 

2.3.4. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y Motivación 

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una estrategia pedagógica que sitúa a los 

estudiantes en el centro del proceso educativo, enfrentándolos a problemas reales que deben 

resolver, lo que incrementa su motivación intrínseca y promueve un aprendizaje significativo. 

(Deci & Ryan, 2020). 

Según, Gonzales Alejandro (2023): en su estudio titulado “El aprendizaje basado en 

problemas y la motivación en el área de Ciencia y Tecnología”, determinó que el ABP mejora 

significativamente el aprendizaje en Ciencia y Tecnología en estudiantes de 5º de secundaria, 

resaltando que esta metodología "propicia la motivación y logra actitudes positivas para mejorar 

el aprendizaje". 

2.3.5. Gamificación como Estrategia Motivacional 

La gamificación implica el uso de elementos lúdicos en contextos educativos para 

aumentar la motivación y el compromiso de los estudiantes. 

De acuerdo a Ortiz et al. (2018), la gamificación ha generado grandes beneficios en la 
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educación, como la motivación, planificación y desarrollo de habilidades de anticipación, que 

permiten que los alumnos se relacionen interactivamente. 

Así mismo Pegalajar (2021) ratifica, en su estudio sistémico, que el interés, la motivación 

y la participación son destacadas por la gamificación. Es importante destacar que la educación se 

enfoca en lograr no solo la adquisición de conocimientos, sino también el desarrollo de habilidades 

sociales y competencias que le faciliten al estudiante desenvolverse en diversos contextos de su 

crecimiento personal. 

2.3.6. La retroalimentación constructiva  

 

Farfán Pimentel (2022) La Retroalimentación en el aprendizaje y aprendizaje colaborativo, 

los autores muestran que la retroalimentación constructiva combinada con el aprendizaje 

colaborativo mejora la participación del estudiante y favorece una mayor motivación hacia el 

aprendizaje. 
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CAPÍTULO III  

MARCO METODOLÓGICO 

3.1 Hipótesis de la investigación 

3.1.1. Hipótesis general 

la motivación como recurso pedagógico influye significativamente en el desarrollo de las 

competencias del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de educación 

secundaria de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián - Cusco 

3.1.2. Hipótesis especificas 

a) La motivación como recurso pedagógico influye significativamente en el desarrollo de     

la competencia indaga mediante métodos científicos para construir sus conocimientos del área de 

Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de educación secundaria de la IE Virgen 

de Fátima del distrito de San Sebastián – Cusco 

b) La motivación como recurso pedagógico influye significativamente en el desarrollo de     

la competencia explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos materia 

y energía, biodiversidad tierra y universo del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del 

tercer grado de educación secundaria de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián – 

Cusco 

c) La motivación como recurso pedagógico influye significativamente en el desarrollo de 

la competencia diseña y construye soluciones tecnológicas para resolver problemas de su entorno 

del área de Ciencia y Tecnología en los estudiantes del tercer grado de educación secundaria de la 

IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián – Cusco.  

 

3.2. Variables de la investigación. 

3.2.1. Variable de estudio 1 
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               Motivación como recurso pedagógico 

 

3.2.2. Variable de estudio 2 

                Desarrollo de competencias en el área de Ciencia y tecnología 
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3.2.3. Tabla 01 

3.2.4. Descripción de la variable independiente 

VARIABLES Definición de Conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Variable independiente:  

 

 

 

Motivación como 

recurso pedagógico 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el contexto educativo, la 

motivación se considera 

fundamental para estimular el 

interés, la participación y el 

compromiso del estudiante con 

el aprendizaje. La motivación 

académica comprende los 

procesos internos que inician, 

dirigen y sostienen el 

comportamiento del estudiante 

hacia metas educativas, 

manteniéndose activo y 

perseverante en la consecución 

de dichas metas. Bureau, 

Howard, Chong y Guay (2022), 

  

Se medirá mediante la 

aplicación de instrumentos 

como cuestionarios o escalas de 

motivación académica (por 

ejemplo, escala Likert), antes y 

después de la implementación 

del programa pedagógico. Se 

considerarán indicadores como 

interés, esfuerzo, participación y 

persistencia en las tareas. 

 

 

 

- Motivación Intrínseca  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Motivación extrínseca  

- Interés espontáneo por 

aprender 

- Curiosidad por explorar 

fenómenos científicos 

- Satisfacción al realizar 

actividades sin 

recompensas externas 

- Perseverancia ante tareas 

desafiantes 
 

- Expectativa de 

reconocimiento o 

calificación 

- Influencia del refuerzo 

docente 

- Cumplimiento de tareas por 

incentivos externos 

- Dependencia de 

recompensas o sanciones 

Variable dependiente:  

 

 

 

Mejora de los 

aprendizajes en el área 

de Ciencia y Tecnología 

 

Dominio profundo de los 

principios científicos y su 

aplicación en escenarios reales 

implica desarrollar 

competencias, conocimientos y 

habilidades que permitan al 

estudiante demostrar avances 

sustanciales en su rendimiento 

académico. Cancino Cotrina 

(2024).  

Se evalúa mediante: Rúbricas 

holísticas  

Exposiciones orales  

Listas de cotejo   

- Comprensión de 

contenidos. 
 

 

 

 

 

 

 

- Resolución de problemas. 
 

 

 

 

 

- Identificación de conceptos 

clave 

- Aplicación de principios 

científicos en situaciones 

reales 

- Capacidad para explicar 

procesos naturales 

- Transferencia de 

conocimientos a nuevos 

contextos 

 

- Formulación de hipótesis o 

predicciones 

- Selección de estrategias 

adecuadas para resolver 

tareas 

- Análisis crítico de datos o 

resultados 

 



38 

 

 

 

-  Resultados cuantitativos 

en evaluaciones. 
 

- Capacidad para justificar 

soluciones científicas. 

 

- Puntajes obtenidos en 

rubricas holísticas. 

- Verificación positiva en 

líneas de cotejo.  

- Promedio de calificaciones 

por unidad.  
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3.3. Método de investigación 

                  

3.3.1 Enfoque de investigación 

El enfoque de investigación se refiere a la orientación general que guía todo el proceso 

investigativo, determinando cómo se concibe la realidad, qué tipo de datos se recolectan y cómo 

se analizan. Existen tres enfoques principales: cuantitativo, cualitativo y mixto 

De acuerdo a Hernández et al. (2021). “El enfoque de investigación es la forma en que el 

investigador concibe la realidad, el tipo de datos que recolecta y cómo los analiza. Los enfoques 

cuantitativo, cualitativo y mixto ofrecen distintas formas de aproximarse al fenómeno de estudio.” 

El presente proyecto se encuadra en un enfoque cuantitativo, porque se busca medir la influencia 

o relación entre la motivación como recurso pedagógico (V.I.) y el desarrollo de competencias en 

el Área de Ciencia y Tecnología (V.D.) mediante la recolección de datos numéricos (escalas Likert 

y niveles de logro) y el análisis estadístico (correlación). 

3.3.2. Tipo de investigación 

El diseño de la investigación es de tipo aplicado puesto que combina elementos de la 

investigación teórica y la aplicación práctica. Según Hernández (2010) la investigación aplicada, 

se busca conocer los efectos de una situación específica, poniendo en práctica teorías y conceptos 

para resolver problemas reales.  

  

3.3.3. Alcances o nivel de investigación.  

Una investigación de alcance explicativo en el ámbito educativo se centra en indagar y 

comprender fenómenos poco estudiados o nuevos dentro del contexto escolar. Según Creswell 

(2014) el nivel explicativo, se enfoca en analizar las relaciones causales entre las variables, 
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tratando de explicar cómo y por qué se dan los fenómenos observados. 

3.3.4. Diseño de investigación. 

La investigación es un tipo de diseño experimental del sub tipo cuasi experimental con 

un grupo control que se utiliza ampliamente en el campo educativo para evaluar el impacto de 

ciertas intervenciones o programas sin la necesidad de asignar aleatoriamente a los participantes 

a diferentes grupos. Según Trochim (2006) el diseño cuasi - experimental busca establecer 

relaciones causales con alto grado de validez interna. 

 

3.4.  Población y muestra del estudio. 

3.4.1. Población. 

La población estará constituida por todos los estudiantes del tercer grado de secundaria 

(120 estudiantes) de la IE Virgen de Fátima del distrito de San Sebastián – Cusco 

3.4.2. Muestra. 

Para determinar la muestra, se aplicará un muestreo censal, seleccionando a todos los 

estudiantes de la población objetivo. La muestra estará conformada por un grupo de 30 

estudiantes. A través de este grupo, se busca analizar el impacto de la motivación como recurso 

pedagógico en el área de ciencia y tecnología en los estudiantes de tercer grado de educación 

secundaria de la I.E. Virgen de Fátima-Cusco.  

3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

3.5.1. Técnica de recolección de datos 

a) Encuesta 

Descripción: Es una técnica estructurada que permite recolectar información a través de 

un cuestionario. 

Aplicación: Se aplicará a estudiantes del 3° grado de secundaria. 
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Instrumento: 

Cuestionario cerrado con escala Likert (por ejemplo: Nunca, Casi nunca, A veces, Casi 

siempre, Siempre. 

Objetivo: Medir el nivel de motivación (intrínseca y extrínseca) y el desarrollo de 

competencias en Ciencia y Tecnología. 

Ventajas: Permite obtener datos cuantificables, analizar patrones de comportamiento y 

establecer correlaciones. 

b) Sesiones de aprendizaje 

Las sesiones de aprendizaje son unidades planificadas y organizadas de tiempo en las que 

se desarrollan actividades pedagógicas específicas con el objetivo de facilitar el proceso de 

enseñanza-aprendizaje. En ellas, el docente guía a los estudiantes para alcanzar ciertos objetivos 

educativos mediante estrategias, recursos y métodos adecuados al contenido y las características 

del grupo. 

c) Análisis documental 

Descripción: Revisión sistemática de documentos o registros institucionales relevantes 

(planificaciones curriculares, registros de calificaciones, reportes de desempeño). 

Aplicación: Sirve para contrastar los resultados de las encuestas con información oficial. 

Instrumento: Ficha de análisis documental. 

Objetivo: Validar o complementar los datos obtenidos en las encuestas. 

 Observación estructurada:(opcional pero útil si se desea validar comportamientos 

reales) 

Descripción: Consiste en observar en el aula determinados indicadores de motivación o 

desempeño, con una guía previamente elaborada. 
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Instrumento: Guía de observación estructurada (checklist o escala de frecuencia). 

Objetivo: Corroborar comportamientos vinculados a la motivación y participación en 

actividades científicas y tecnológicas. 

Ventaja: Proporciona evidencia directa del contexto educativo. 

 Recomendación metodológica 

* Se recomienda validar los instrumentos a través de juicio de expertos y aplicar una 

prueba piloto antes de la recolección definitiva. 

* Para el análisis de datos, se utilizará estadística descriptiva e inferencial (correlación de 

Pearson, por ejemplo). 

3.5.2.  Instrumento de recolección de datos 

El instrumento que se usará es el cuestionario que permite una investigación estructurada 

que se utiliza para recopilar datos estandarizados de una muestra de estudiantes mediante 

preguntas previamente diseñadas. 

Rubrica 

Lista de cotejo 

3.6. Validación y confiabilidad de los instrumentos 

3.6.1 Validación 

Todos los instrumentos deben ser validados por juicio de expertos y, si es posible, 

aplicados en una prueba piloto para garantizar su confiabilidad y validez antes de usarlos 

formalmente en la recolección de datos 

3.6.2 Confiabilidad 

La confiabilidad indica el grado en que un instrumento produce resultados consistentes y 

estables al ser aplicado repetidamente en condiciones similares. 

 De acuerdo a Hernández et al. (2021).“La confiabilidad se refiere al grado en que el 
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instrumento produce resultados consistentes si se aplica repetidas veces a los mismos sujetos en 

condiciones similares.” 

Técnica de procesamiento de datos 

1.- Codificación 

2.- Tabulación 

3.- Análisis estadístico descriptivo 

4.- Análisis estadístico inferencial 

3.7. Aspectos éticos 

a) Población sujeta a la investigación: En la investigación se respeta la integridad y 

el buen nombre de los participantes evitando afectar sus derechos personales. 

b) Consentimiento informado: Así mismo se respeta la voluntad de quienes sean 

encuestados o     entrevistados, previamente se les informa de los propósitos 

académicos de la investigación. 

c) Uso de datos personales: Los datos de los participantes son guardados de manera 

estricta y confidencial. 

d) Respeto a la autoría de los textos y artículos consultados: De acuerdo a lo 

requerido por los principios éticos y el reglamento de la Escuela de formación de 

Santa Rosa, las fuentes documentales consultadas y citadas se ceñirán estrictamente 

a las directivas del sistema APA. 
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CAPÍTULO IV 

CONCLUSIONES RESPECTO A LAS BASES TEORICAS 

1) Primera: A partir de la teoría que se ha consignado en este proyecto de investigación se 

debe de  precisar que La motivación pedagógica incide directamente en el desarrollo de 

competencias en Ciencia y Tecnología, indagación,  influye significativamente  en el 

desarrollo del pensamiento científico, siendo favorable para un aprendizaje para los 

estudiantes del tercer grado de secundaria. 

Esto les ayudará a desarrollar pensamiento científico y diferentes habilidades en donde la 

indagación como estrategia diadctica, ayuda al estudiante de manera coherentemente aplicar 

conceptos en su vida diaria,  donde nos dará como resultado una buena convivencia, que será 

favorable para un aprendizaje óptimo. 

Segunda: El  aprendizaje significativo en el area de ciencia y tecnologia ayudará a los 

estudiantes a desarrollar habilidades y actitudes críticas para la resolución de problemas y enfrentar 

los retos del presente y construir soluciones para el futuro. 

En los estudiantes de tercero grado de secundaria, se desarrollará el interés, la participación 

activa, la curiosidad y la exploración de temas   con desafíos globales que les permitirá 

experimentar, dar vida a los conceptos científicos, visualizar ideas, profundizar la comprensión y 

combinar conocimientos de manera creativa.  
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4.1.  Cronograma de actividades 

 

       Tabla 03: Actividades/tiempo 

 

                                 Tiempo 

 

Actividad 

 

Agosto 

2025 

 

Set. 

2025 

 

Oct. 

2025 

 

Nov. 

2025 

 

Diciembre 

2025 

 

Preparación del Proyecto de Tesis 

 

X 

    

 

Redacción final y Presentación del 

Proyecto 

  

X 

   

 

Preparación del esquema de la 

Tesis 

  

X 

 

 

  

 

Elaboración del Marco doctrinal de 

la tesis 

   

X 

  

 

Aplicación del trabajo de campo 

   

X 

 

X 

 

 

Organización e interpretación de la 

información recolectada. 

    

X 

 

 

Redacción del informe final de la 

Tesis 

    

X 

 

 

Presentación de la Tesis para la 

sustentación. 

     

X 
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Anexo 2. Matriz de consistencia.   

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA 

¿De qué manera 

la motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el 

desarrollo de las 

competencias 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025? 

Demostrar 

como   la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de 

las 

competencias 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 

La   motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye 

directamente en 

el  desarrollo de 

las competencias 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en los 

estudiantes del 

tercer grado de 

educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 

1- Variable 

independiente: 

Motivación 

como recurso 

pedagógico 

 

Motivación 

intrínseca 

 

 

 

 

 

 

- Interés por la 

materia 

- Curiosidad y 

exploración 

- Disfrute de las 

tareas 

científicas 

 

Tipo de 

investigación 

Basico,pura-

Correlacional 

 

Diseño de 

investigación 

 No experimental 

            V1 

M 

            V2 

Población de 

estudio 

Tercer grado de 

educación 

secundaria(120 

estudiantes) 

 

Tamaño de 

muestra 

Conformado por  

30 estudiantes. 

 

Técnicas de 

selección de 

muestra. 

Selección de 

muestra no 

probabilístico 

 

Técnicas de 

recolección de 

información. 

Motivación 

extrínseca 

- Reconocimiento 

(premios, notas) 

- Presión social o 

familiar 

- Utilidad 

percibida para 

el futuro 

Motivación en el 

Logro 

- Orientación a 

metas de 

dominio 

- Esfuerzo y 

persistencia 

- Atribución 

causal de éxitos 

fracasos 

¿De  que 

manera la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de la 

competencia 

Indaga 

Específicos 

-Explicar de  

que manera la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de la 

competencia 

Específicos 

  

 La motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye  

directamente en 

el  desarrollo de 

la competencia 

2 Variable 

dependiente: 

Desarrollo de 

competencias 

en el área de 

Ciencia y 

Tecnología 

 

- Indagación 

científica 

 

 

 

 

 

 

- Explicación de 

- Planteamiento 

del problema e 

hipótesis 

- Diseño de 

estrategias para 

indagar 

- Análisis de 

resultados y 

conclusiones 
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mediante 

métodos 

científicos para 

construir sus 

conocimientos 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 

 2¿De  que 

manera la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de la 

competencia 

Explica el 

mundo físico 

basándose en 

conocimientos 

sobre los seres 

vivos materia y 

energía, 

biodiversidad, 

tierra y universo 

del área de 

Ciencia y 

Indaga 

mediante 

métodos 

científicos para 

construir sus 

conocimientos 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 

-Explicar de  

que manera la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de la 

competencia 

explica el 

mundo físico 

basándose en 

conocimientos 

sobre los seres 

vivos, materia y 

energía, 

biodiversidad, 

tierra y 

universo del 

Indaga  mediante 

métodos 

científicos para 

construir sus 

conocimientos 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en los 

estudiantes del 

tercer grado de 

educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 

. 

La motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye  

directamente en 

el  desarrollo de 

la competencia 

explica el mundo 

físico basándose 

en conocimientos 

sobre los seres 

vivos, materia y 

energía, 

biodiversidad, 

tierra y universo 

del área de 

Ciencia y 

Tecnología en los 

fenómenos 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Diseña y 

construye 

 

 

 

 

- Comprensión 

de conceptos 

científicos 

-  Evaluación de 

implicancias del 

saber y 

quehacer 

científico y 

tecnológico 

- Uso de lenguaje 

científico 

 

 

- Determinación 

del problema 

tecnológico y 

alternativas 

- Implementación 

y validación de 

la solución 

- Evaluación y 

comunicación 

de la eficiencia 

-Observación 

-Encuesta 

-Fichas de 

observación 

-Entrevistas. 

 

Técnicas de 

análisis e 

interpretación de 

la información 

Medidas de 

tendencia central 

De inferencia 

 

Técnicas para 

demostrar la 

verdad o falsedad 

de las hipótesis 

planteadas 

-Medidas de 

student 

Chip cuadrado 

-Cálculo del Alfa 

de Cronbach (α) 

- Prueba de 

Correlación de 

Spearman (ρ) 
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Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025? 

¿De  que 

manera la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de la 

competencia 

diseña y 

construye 

soluciones 

tecnológicas 

para resolver 

problemas de su 

entorno del área 

de Ciencia y 

Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025? 

área de Ciencia 

y Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 

-Explicar de  

que manera la 

motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye en el  

desarrollo de la 

competencia  

diseña y 

construye 

soluciones 

tecnológicas 

para resolver 

problemas de su 

entorno del área 

de Ciencia y 

Tecnología en 

los estudiantes 

del tercer grado 

de educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián.  

estudiantes del 

tercer grado de 

educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 

La motivación 

como recurso 

pedagógico 

influye  

directamente en 

el  desarrollo de 

la competencia 

diseña y 

construye 

soluciones 

tecnológicas para 

resolver 

problemas de su 

entorno del área 

de Ciencia y 

Tecnología en los 

estudiantes del 

tercer grado de 

educación 

secundaria de la 

IE. Virgen de 

Fátima del 

distrito de San 

Sebastián – 

Cusco 2025 
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