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PRESENTACION

Sefiora Mg, Ruth Nufiez Medina: directora de la Escuela de Educacion Superior
Pedagogica Publica Santa Rosa.

Nos dirigimos a usted para poner a conocimiento suyo nuestro Trabajo de
Investigacion titulado “APLICACION DE ACTIVIDADES LUDICAS QUE PUEDEN
MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS.” El propésito de
este proyecto es promover el aprendizaje de los estudiantes a través del juego, mejorar el
aprendizaje en secuencias, clasificacion y patrones, y establecer relaciones entre los
diferentes elementos de un problema matematico. También busca facilitar la
comunicacion de ideas, emociones, necesidades y sentimientos entre los nifios de manera
fluida a traves de actividades dinamicas como el juego de roles. Este enfoque fomenta un
desarrollo integral en la expresion oral del nifio.

Atte.

Yudihd Tania Alvarez Yauri

Evelyn Miranda Romero
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1.1.

CAPITULO | -PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Descripcion del problema.

En los primeros momentos de la historia educativa, la Educacion Inicial se
concebia principalmente como un espacio destinado al cuidado de los nifios
mientras sus progenitores trabajaban, un concepto que se conocia como
guarderias. En estos lugares, los infantes eran ocupados en actividades ludicas y
recreativas. Con el tiempo, la Educacion Inicial pas6 a formar parte de la
estructura de la Educacion Basica Regular, 1o que llevo al establecimiento de
pautas pedagogicas dirigidas a este grupo infantil, centradas principalmente en el
desarrollo fisico y psicoldgico de los nifios. Asi, se implementaron programas y
actividades especificos para este nivel, donde la psicomotricidad se establecid
como la principal area de trabajo e interaccion. Este enfoque se entiende como un
conjunto de practicas originadas en la cultura, cuyo objetivo principal es explorar
y desarrollar el cuerpo infantil y sus posibles alteraciones (Calméls, 2021). Las
actividades propuestas en este enfoque se organizan alrededor de la coordinacion
motriz, la comunicacion corporal y la percepcion del propio cuerpo; y es a través
de la interrelacion de estos elementos, bajo la supervision adecuada, que se puede
evidenciar el avance psicomotor de los nifios, ayudandoles a conocer su propio
cuerpo, el espacio, el tiempo y los diferentes agentes que configuran su entorno
(Calméls, 2021).

Actualmente, en Lima Metropolitana, la educacion inicial enfrenta varios
desafios para proporcionar una ensefianza de alta calidad a los nifios que atiende,
principalmente debido a limitaciones econdmicas, como los presupuestos
reducidos que asignan a este sector. Esta situacion también afecta los salarios de

los docentes de este nivel, lo que dificulta su acceso a oportunidades de formacion



continua, ya que la falta de tiempo y recursos se convierte en una barrera
importante. Este problema es particularmente notorio en las instituciones publicas.
Por otro lado, en las instituciones privadas, como la Institucién Educativa
Particular ABC KIDS, situada en Los Olivos, se realizan esfuerzos constantes por
mantenerse a la vanguardia ante los retos del &mbito educativo global, buscando
mejorar la formacion de su personal docente a través de la incorporacion de nuevas
herramientas y enfoques pedagogicos. Sin embargo, a pesar de la disposicion para
ofrecer educacion de calidad, tambien se sienten limitados por factores
econdmicos. Uno de los principales obstaculos es que la formacion especializada
en psicomotricidad deberia ser proporcionada por expertos, y el costo de tales
capacitaciones excede los presupuestos disponibles. Si el Ministerio de Educacion
promoviera programas de formacion con especialistas en psicomotricidad, las
instituciones tanto publicas como privadas podrian obtener mejores resultados en
el desarrollo psicomotor de los nifios. Dichos programas facilitarian la
incorporacion de nuevas metodologias para mejorar la psicomotricidad en las
aulas, un area que incluye la gestion de los movimientos corporales, ayudando a
los nifios a entender y controlar su cuerpo en el espacio. Asimismo, la
comunicacion corporal les permitiria expresar pensamientos y emociones de
manera mas efectiva, mientras que la cognicion del cuerpo contribuiria al
desarrollo de nuevos conocimientos.

A pesar de que se reconoce la importancia de contar con expertos en
psicomotricidad, la institucién no dispone de dicha asesoria. Por ello, ABC KIDS
sigue buscando alternativas para mejorar la aplicacion de la psicomotricidad,
estableciendo alianzas con otras organizaciones para ofrecer formacion continua

a su personal docente. La institucion es plenamente consciente de lo crucial que



resulta la implementacion y el seguimiento adecuado de esta disciplina para el
beneficio de sus estudiantes. No aplicar correctamente la psicomotricidad en el
aula impide que los nifios adquieran las bases necesarias para desarrollar
habilidades cognitivas y procesar conocimientos a lo largo de su formacion en la
Educacion Bésica Regular, lo que limita su desarrollo integral. En especial, el area
de comunicacién se ve afectada, dado que es la base de todas las areas de
aprendizaje en la EBR. Por lo tanto, el propdsito de este estudio es analizar el
desarrollo psicomotor de los nifios en la etapa de educacion inicial en la Institucion
Educativa Particular ABC KIDS, ubicada en Los Olivos.

El propdsito de este estudio es mostrar el impacto de las propuestas
educativas de vanguardia, alineadas con los contextos internacionales, que se
implementan en la Institucion Educativa Particular, especificamente en cuanto al
desarrollo psicomotor de sus estudiantes. Los datos obtenidos serviran como base
diagnostica para ofrecer retroalimentacion y sugerencias que mejoren la gestion
dentro de la institucion, ademas de convertirse en una referencia util para otras
entidades educativas de caracter similar. De igual manera, se identificaran las
barreras que limita la implementacion actual de estas practicas en el contexto
local, con el fin de plantear modificaciones pedagoOgicas que optimicen su
aplicacion. Por altimo, esta investigacion sera una fuente valiosa de informacién
en el ambito pedagogico, especialmente sobre la aplicacion de la psicomotricidad
en el nivel inicial, contribuyendo al diagnéstico y mejoramiento de la institucion,
y sirviendo como un marco teorico Gtil para futuros investigadores y estudiantes

de la carrera de Educacion.



1.2.

1.2.1.

1.3.

1.3.1.

Formulacion del problema

¢Como la aplicacién de actividades lidicas puede favorecer la resolucion de
problemas matematicos en nifios de 4 afios de la instruccion Educativa Inicial
N°208 Cajonahuaylla San Jer6nimo — Cusco en el afio 2024?

Problemas especificos

¢Como la aplicacién de actividades ludicas puede favorecer la resolucion de
problemas matematicos en su dimensién representacion matematica en nifios de
4 afos de la instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San jerénimo —
Cusco en el afio 2024?

¢Como la aplicacién de actividades ludicas puede favorecer la resolucion de
problemas matematicos en su dimension razonamiento matematico en nifios de
4 afios de la instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San Jeronimo —
Cusco en el afio 2024?

¢Como la aplicacién de actividades ludicas puede favorecer la resolucion de
problemas matematicos en su dimension estrategias de solucion en nifios de 4
afios de la instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San Jeronimo —
Cusco en el afio 20247

Objetivos de la Investigacion

Evaluar si la aplicacion de actividades ludicas puede favorecer la resolucion de
problemas matematicos en nifios de 4 afios de la instruccion Educativa Inicial
N°208 Cajonahuaylla San Jeronimo — Cusco en el afio 2024.

Obijetivos especificos

1° Determinar si la aplicacion de actividades ludicas puede favorecer la resolucion

de problemas matematicos en su dimensién creativa en nifios de 4 afios de la
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1.4.

instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San Jer6nimo — Cusco en el
afio 2024
2° Determinar si la aplicacion de actividades ladicas puede favorecer la resolucion
de problemas matematicos en su dimension cognitiva en nifios de 4 afios de la
instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San Jeronimo — Cusco en el
afio 2024.
3° Determinar si la aplicacion de actividades ludicas puede favorecer la resolucién
de problemas matematicos en su dimension social en nifios de 4 afios de la
instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San Jeronimo — Cusco en el
afio 2024.
4° Determinar si la aplicacion de actividades ladicas puede favorecer la resolucion
de problemas matematicos en su dimension motriz en nifios de 4 afios de la
instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San Jeronimo — Cusco en el
afio 2024.
Justificacion e importancia del estudio
a) Conveniencia del estudio

Este fundamento esta sostenido por un interés personal en ampliar nuestra
comprension sobre los desafios de aprendizaje que surgen en los nifios pequefios,
particularmente en aquellos de cuatro afios. Ademas, existe un interés
institucional; las entidades educativas deben entender mejor como abordar estos
desafios en nuestros estudiantes e implementar nuevos métodos que promuevan
el desarrollo educativo de nuestros nifios.

b) Relevancia social
Esta indagacion se establece en funcion de la demanda y necesidad de una

poblacion que requiere que las instituciones educativas se alineen con las
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necesidades de la educacion. Esto incluye la aplicacion de estrategias y
herramientas educativas destinadas a mejorar los procesos de aprendizaje y lograr
resultados efectivos en el aprendizaje de los nifios de cuatro afios.
Este trabajo se basa en la premisa de contribuir a llenar los vacios de conocimiento
y resolver problemas de aprendizaje en nifios de cuatro afios. Se postula que, a
través de actividades ludicas, los nifios pueden aprender de manera mas efectiva.
El juego puede ser una herramienta efectiva para abordar diversos desafios de
aprendizaje.
c) Implicaciones practicas

En este trabajo de investigacion, existen varias formas en las que el juego
puede ayudar a enfrentar y mejorar ciertas dificultades de aprendizaje. Hay juegos
disefiados especificamente para mejorar la lectura, las habilidades matematicas, la
comprension lectora, la atencion y la memoria. Estos juegos pueden ofrecer una
manera divertida de practicar y desarrollar habilidades de aprendizaje. Ademas, el
juego fomenta la interaccion entre los estudiantes y sirve como una forma de
aprendizaje, especialmente para los nifios de cuatro afios.

d) Valor tedrico

El juego es una de las actividades ludicas fundamentales para el desarrollo
de los estudiantes, influyendo tanto en la formacién de la personalidad como en
la adquisicion de conocimientos. David Ausubel destaco la importancia de que el
aprendizaje sea significativo, es decir, que se relacione con la vida diaria del nifio.
A través de actividades ludicas que se centran en situaciones cotidianas (como
contar juguetes, repartir objetos o clasificar bloques de colores), los nifios pueden
relacionar conceptos matematicos con su entorno, lo cual facilita la comprension

y el recuerdo de los conceptos. Las actividades ludicas, por lo tanto, ofrecen un
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1.5.

1.5.1.

1.5.2.

ambiente que no solo involucra emocional y fisicamente a los nifios, sino que
también desarrolla habilidades criticas para la resolucion de problemas
matematicos, favoreciendo un aprendizaje significativo y duradero.
e) Utilidad metodoldgica

El papel del juego en el proceso de aprendizaje no puede ser subestimado. Sirve
como un mecanismo vital a través del cual los nifios pequefios pueden interactuar
con el contenido educativo de manera significativa. A medida que continuamos
explorando y entendiendo las complejidades del aprendizaje en los nifios de cuatro
afos, es importante que abracemos el juego como un elemento central en las
practicas educativas, asegurando que nuestros métodos se alineen con las
necesidades de desarrollo de nuestros estudiantes.

Delimitacion de la investigacion

Delimitacion espacial

El lugar conde se va aplicar es el centro educativo «208» Cajonahuaylla se

encuentra ubicado en el departamento de Cusco, en la direccion AVENIDA
Cajonahuaylla s/n. De acuerdo con el censo educativo mas reciente, la institucion
educativa en el nivel Inicial — Jardin ofrece clases en el turno de la mafiana, con
alrededor de 8 secciones, atendiendo a un total aproximado de 199 estudiantes, de
los cuales 98 son varones y 101 son mujeres.

Delimitacion temporal

El estudio se desarrolla en la institucion educativa 208 Cajonahuaylla- San

Jeronimo en el afio 2023.
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1.5.3.

1.6.

Delimitacion social

El estudio se desarroll6 con nifios de 4 afios entre varones y mujeres de la
institucién educativa publica 208 Cajonahuaylla ubicado en zona urbana dentro
de el distrito de San Jeronimo.

Limitaciones de la investigacion
Como parte de las limitaciones de la investigacion podrian presentarse las
dificultades frente a una posible inestabilidad laboral, puesto a que el contrato se
renueva cada afio y por lo general la inestabilidad de todas las docentes es un tema
a considerar riesgoso para mi investigacion, por lo que los datos podrian verse

vulnerados.
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2.1.

2.1.1.

CAPITULO Il -MARCO TEORICO CONCEPTUAL

Antecedentes de la investigacion.
Antecedentes Internacionales

Nan (2019), en cuya investigacion “La ludica en el desarrollo social en
nifios de 4 a 5 afios. Guia de Actividades Ludicas”, aprobado por la Universidad
de Guayaquil en Ecuador, plante6 como propoésito examinar cémo las actividades
ludicas influyen en el desarrollo social de los nifios de 4 a 5 afios. Para llevar a
cabo la investigacion, utiliz6 encuestas a los padres de familia, asi como
entrevistas con directivos y docentes, con el objetivo de crear una guia de
actividades recreativas. La metodologia empleada fue de tipo mixta, combinando
enfoques cuantitativos y cualitativos. La muestra estuvo conformada por 4
maestros, 63 infantes y 64 familias. Los hallazgos sugieren que los juegos
desemperian un papel crucial en el desarrollo social de los nifios de estas edades.
Al finalizar su investigacion, el autor concluyé que es fundamental fomentar la
confianza entre los nifios y en los grupos, y promover la participacion en
actividades de motricidad gruesa que favorezcan la cooperacion mutua.

Bravo (2019), en su tesis titulada “Las actividades ludicas en el desarrollo
social de nifias y nifios de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Particular “Marianita
de Jestis” ubicada en la provincia de Santo Domingo de los Tsachilas, Canton de
Santo Domingo de los Colorados Parroquia Chiguilpe, Cooperativa Marina

Pefiaherrera en el Periodo Noviembre 2018-Abril 20197, aprobada por el Instituto
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Tecnoldgico Superior “Japon”-Ecuador, subrayd la gran importancia que tienen
las actividades ludicas en el crecimiento social de los menores. La investigacion,
que combind un enfoque bibliografico y de campo, se centro en una muestra de
22 nifios. Al finalizar su estudio, el autor concluyo que las actividades recreativas
implementadas por los docentes en las etapas iniciales, con el propdsito de
fomentar el desarrollo social de los infantes, suelen limitarse a momentos de
diversion sin una planificacion adecuada ni una intencion pedagogica clara. Esto
implica que, en muchos casos, no se ensefia a los nifios a considerar el juego como
una herramienta educativa eficaz, sino que se les permite participar de manera
mas espontanea, sin aprovechar todo el potencial que el juego tiene como
estrategia didactica apropiada para su desarrollo.

Caiza (2016), en su tesis titulada “Actividades ludicas en el desarrollo
social de nifios y nifias de primer afio de educacion general basica del jardin de
infantes “Laura Barahona” de Quito”, realizado en la Universidad Central del
Ecuador, tuvo como propdésito examinar cémo las actividades recreativas
contribuyen al desarrollo social de los estudiantes en su primer afio de educacion
béasica. La investigacion se clasificd como descriptiva y empled un enfoque mixto,
combinando métodos cualitativos y cuantitativos. La muestra estuvo compuesta
por 4 educadores y 30 nifios. Al finalizar el estudio, el autor determind que las
actividades ludicas son fundamentales para el desarrollo completo de los nifios,
ya que fomentan el crecimiento cognitivo, emocional y psicomotor. Estas
actividades funcionan como herramientas pedagdgicas clave dentro de los
procesos de ensefianza y aprendizaje, promoviendo la socializacion, mejorando

las habilidades comunicativas y favoreciendo la expresion de emociones y
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2.1.2.

sentimientos. Asimismo, apoyan el fortalecimiento de la condicion fisica de los
nifos.

Mesache (2016), en su tesis titulada “La estimulacion temprana como
factor principal en el desarrollo de habilidades sociales en los nifios y nifias de 0
a 3 afios del centro integral del buen vivir “Gotitas de Dulzura” de la ciudad de
Riobamba durante el periodo 2015-2016”, presentado en la Universidad Nacional
de Chimborazo en Ecuador, se propuso evidenciar como las actividades de
estimulacién temprana facilitan el desarrollo de habilidades sociales en los
menores de 0 a 3 afios de este centro. La investigacion fue de tipo descriptivo-
explicativo con un enfoque de campo, abarcando una poblacion de 120 infantes.
Al concluir el estudio, el investigador destacé que la interaccion entre los nifios y
las nifias mejoro sustancialmente mediante el uso de canciones infantiles, lo cual
los incentivo a participar y relacionarse activamente dentro del grupo.

Antecedente Nacional

Salas, (2012) en su Tesis titulada: “Programa jugando en los sectores para
desarrollar competencias matemaéticas en nifios de 4 afios de una Institucion
Educativa del Callao-Lima”, presentado como tesis de pregrado en la Universidad
Enrique Guzman y Valle La Cantuta, tuvo como objetivo evaluar la efectividad
del programa "jugando en los sectores” para mejorar el dominio de competencias
matematicas en nifios de 4 afios en un centro educativo del Callao. Este estudio se
disefid con un enfoque cuantitativo y un formato preexperimental, utilizando
pruebas previas y posteriores a la intervencion. La investigacion se llevé a cabo
con 48 menores de 4 afios de la Institucion Educativa N° 80 del Callao. Al

finalizar, se concluyd que hubo mejoras notables en las competencias matematicas
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2.2.

2.2.1.

de los estudiantes, especialmente en &reas como clasificacién, conteo y
secuenciacion, tras la implementacion del programa.

Fica (2018) en su investigacion titulada “Implementacion de juegos
educativos y materiales manipulativos para mejorar la disposicion al aprendizaje
de las matematicas de los alumnos de cuarto grado de primaria del colegio
particular de Huanchaco, 2018, presentada como tesis de pregrado en la
Universidad Nacional de la Libertad, tuvo como proposito identificar y describir
varios factores relacionados con el uso de materiales manipulativos y su impacto
en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en estudiantes de cuarto grado.
Este estudio adopté un enfoque experimental, utilizando pruebas como
herramienta de recoleccion de datos, con una muestra de 38 alumnos. Al finalizar
la investigacion, se concluyé que, al cumplir con los objetivos propuestos, el uso
adecuado de juegos educativos y la manipulacion de materiales en el contexto de
las matematicas contribuyen de manera significativa a mejorar el proceso de
aprendizaje.

Bases tedrico-cientificas
Actividades ludicas

Las actividades en las que participan los nifios y nifias de los niveles inicial
y primario les permiten explorar, practicar y experimentar con diversos materiales
alternativos, como raquetas de licra, juegos de cestas, redes, croquet, pelotas de
distintos tipos (de goma, espuma, grandes, pequefias, tipo canguro, entre otras).
Ademas, los estudiantes tienen la posibilidad de practicar una amplia variedad de
deportes, tales como tenis, tenis de mesa, mini billar, croquet, béisbol, entre otros.
Igualmente, se incluyen juegos de mesa como parchis, ajedrez, damas, cuatro en

raya, cartas, bingo y el juego de la oca, entre otros. A lo largo de mas de un siglo
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de investigaciones, se han generado diversas teorias sobre la finalidad del juego,
aunque se ha llegado a pocos acuerdos definitivos sobre su verdadera naturaleza.

La cuestion de ";qué es el juego?" ha representado un reto constante para
los investigadores, ya que, a pesar de la noble intencion de definirlo, este esfuerzo
a menudo recurre a enfoques cuantificables, algo que rara vez se ha logrado
concretar en la practica. Existen grandes diferencias individuales entre los tipos y
las cualidades de los juegos infantiles, y para ser comprendidos y estudiados de
manera adecuada, deben ser observados, a pesar de la complejidad que esto
conlleva. Es evidente que las diversas modalidades de juego presentan retos
distintos, y precisamente esta diversidad es lo que dificulta establecer una
definicion precisa y universal del juego (Pérez, 2021).

Las investigaciones realizadas indican que para los educadores encargados
de planificar el aprendizaje de los nifios, ha sido complicado extraer principios
tanto practicos como tedricos que puedan servir de base para sus enfoques y para
la organizacion del proceso educativo. Uno de los aspectos mas destacados es la
complejidad del rol del docente en la educacién infantil, ya que, por un lado, se
considera que los nifios aprenden poco bajo la orientacion directa del maestro,
mientras que, por otro, se argumenta que el juego espontaneo, iniciado por los
propios nifios, es el que genera el entorno mas adecuado para el aprendizaje. Como
conclusidn, se observa que muchos adultos encuentran insatisfactorio e incluso
frustrante participar en las actividades ladicas con los nifios.

Segun Molano y otros, (2015) sefiala que “las actividades ludicas
favorecen en la infancia la autoconfianza, la autonomia y la formacion de la
personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas

primordiales, en tanto ayuda a conocer la realidad”.
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Segun Catellar y otros, (2015) afirman que las actividades ludicas en las
instituciones educativas favorecen una interaccion significativa entre los nifios y
nifias, sus comparferos y los docentes, a la vez que permiten la introduccion de
normas, valores y aprendizajes que refuerzan su crecimiento integral, abarcando
los aspectos cognitivos, motrices y sociales.
2.2.1.1. La actividad ludica y su relacion con la educacion
a) Elvalor educativo del juego
A través de la historia el valor educativo del juego ha ido

evolucionando, asi tenemos:

Edad Media: Durante este periodo, el juego fue visto con
desaprobacion y hostilidad, especialmente en el entorno educativo. Los maestros
excluyeron el juego de las escuelas debido a prejuicios religiosos que
consideraban cualquier forma de disfrute como pecaminosa a los ojos de Dios.

Edad Moderna: En esta época, se caracterizd por una actitud mas
tolerante hacia el juego. Aunque se percibia como una actividad ludica sin
propdsito, se aceptaba su papel como un medio de descanso y entretenimiento.

Edad Contemporanea: En esta era, se reconocio el valor educativo del
juego, y se integré permanentemente en la pedagogia. Se afirmd por primera vez
que el juego es un producto puro y espiritual de la fase de crecimiento humano.
Segun Pérez (2008) El juego es fundamental para preservar la salud emocional
de los nifios al permitirles participar en actividades libres. El juego es una accién
natural para los nifios, y la educacién debe fomentar procesos que ya estan
presentes en ellos, sin restringir su libertad. Ademas, el juego actGa como un
excelente educador desde una perspectiva moral y social, ya que desarrolla el
instinto de pertenencia a un grupo y ensefia la importancia de la cooperacion, el
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2.2.2.

respeto mutuo, la disciplina y la subordinacion a los intereses del grupo social.
Cuando los maestros participan en el juego, deben hacerlo de manera discreta para
evitar que los nifios pierdan interes, ya que esto podria afectar el valor educativo
del juego Isaacs (2008)
b) EIl juego como factor de ensefianza
La educacion en la Institucion Educativa Inicial debe adoptar la forma de juegos,
los cuales deben ser tanto libres como educativos para ser efectivos. Se sostiene
que los juegos abarcan aspectos esenciales de la vida futura de los nifios. Por lo
tanto, se afirma que el juego constituye la piedra angular fundamental para
moldear y formar a un individuo.
Es crucial que toda Institucion Educativa Inicial promueva un ambiente alegre.
Para lograr esto, la ensefianza debe centrarse en juegos cuidadosamente
planificados y dirigidos de manera efectiva.
Resolucion de problemas matematicos

Para los nifios de preescolar o inicial, resolver problemas matematicos
significa enfrentarse a situaciones cotidianas donde deben tomar decisiones y
aplicar conceptos basicos de matematicas. Esto puede implicar actividades de
conteo, comparacion, clasificacion, orden y secuencia. Los problemas en esta
etapa son simples y estan alineados con el nivel de desarrollo del nifio, de modo
que puedan comprenderlos y abordarlos de forma ludica.
2.2.2.1.  Comprension de los Problemas Matematicos en la Educacion

Un problema matemaético es una situacion que requiere del uso del
conocimiento matematico para encontrar una solucion. Estos problemas
pueden variar desde operaciones simples hasta desafios complejos que

involucran varios pasos y diferentes areas de las matematicas.
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En educacion, los problemas matematicos son una herramienta que
permite a los estudiantes aplicar conocimientos de manera practica y
contextual. A través de ellos, los estudiantes exploran conceptos como el
numero, la geometria, el algebra, y la probabilidad.
2.2.2.2. Resolucion de Problemas Matematicos: Un Proceso Educativo
Integral
La resolucion de problemas matematicos involucra varias fases
importantes en el proceso educativo:
Comprension del Problema: Los estudiantes primero deben interpretar y
comprender qué se les esta pidiendo. Este paso es crucial, ya que involucra
habilidades de lectura y comprension.
Planificacion de la Solucion: Una vez comprendido el problema, los
estudiantes deben planificar como abordarlo. Aqui, se desarrollan
habilidades de organizacion y de pensamiento estratégico.
Ejecucion de la Solucién: Los estudiantes aplican los pasos necesarios para
resolver el problema, reforzando sus habilidades en operaciones y
conceptos matematicos especificos.
Revision de la Solucion: Evaluar si la solucién es correcta y ldgica les
ensefa a reflexionar sobre su proceso y a ser criticos y analiticos.
2.2.2.3. Relacion entre la Resolucion de Problemas Matematicos y el
Desarrollo Cognitivo
Pensamiento Ldgico y Analitico: Resolver problemas matematicos
ayuda a los estudiantes a desarrollar un pensamiento I6gico y estructurado.

A medida que avanzan en complejidad, los problemas requieren que los
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2.3.

estudiantes identifiquen patrones, relaciones y secuencias, habilidades que
se trasladan a otros dominios.

Razonamiento Abstracto: Los problemas matematicos, especialmente a
niveles mas avanzados, permiten que los estudiantes piensen de manera
abstracta, visualicen conceptos y operen con ideas no concretas.
Creatividad en la Solucién de Problemas: En muchos casos, los problemas
matematicos pueden resolverse de multiples maneras, lo cual fomenta la
creatividad al invitar a los estudiantes a probar distintas estrategias.
Segun Schoenfeld (1951) sugiere que los estudiantes deben desarrollar no
solo habilidades técnicas, sino también estrategias de resolucion y una
comprension de cémo y cudndo aplicar diferentes técnicas. También
enfatiza la importancia de las creencias y actitudes hacia las matematicas
en el proceso de resolucién de problemas.

Segun Dewey (1920) promovi6 la idea de que el aprendizaje es un proceso
activo y basado en la experiencia. En el contexto de la resolucién de
problemas matematicos, esto significa que los estudiantes deben

interactuar activamente con problemas reales y contextuales.

Definicion de términos

Actividad ludica

La actividad ludica se refiere a cualquier actividad o juego que se realiza

principalmente por diversion, entretenimiento o placer, en lugar de con un
propdsito estrictamente utilitario. La palabra "ladica™ proviene del latin "ludus”,

que significa "juego”.

Las actividades ludicas suelen involucrar elementos de juego, recreacion

y disfrute. Pueden ser juegos formales con reglas establecidas, como juegos de
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mesa, deportes, juegos de video, entre otros, o pueden ser actividades mas
informales y espontaneas, como juegos improvisados, actividades artisticas,
bailes, teatro, entre otros.
Actividades de Recuerdo

Recordar secuencias de acciones o reglas en juegos, como "Simon dice",
que desarrollan la memoria y el aprendizaje fomentar la cognicion en las
actividades ludicas es crucial en el nivel inicial.
Comprension del Problema

Ayudar a los nifios a identificar lo que se les esta pidiendo en el problema
y a comprender los datos proporcionados. Esto puede involucrar la interpretacion
de palabras simples o la identificacion de objetos en un contexto matematico.
Definicion creativa

La creatividad es un elemento esencial que impacta en el desarrollo
completo de la personalidad, particularmente en los nifios, quienes, como futuros
miembros de la sociedad, deberan enfrentar un mundo en continuo cambio, que
exige la capacidad de resolver problemas y de aportar conocimientos
significativos en diferentes areas de accion. Desde el punto de vista pedagdgico,
entender la esencia de la creatividad como categoria psicol6gica representa un reto
necesario y complejo para los educadores, debido a que se trata de un término con
maltiples interpretaciones, abordado por diversos teoricos, tanto clasicos como
contemporaneos, quienes lo exploran desde distintas perspectivas.

Vygotsky (2008) sefiald, al referirse a la creatividad, que "toda actividad
humana que dé lugar a algo novedoso, ya sea una creacion vinculada con el mundo
exterior, resultado de una accién creativa, 0 una organizacion particular de

pensamientos y emociones, que solo se manifiestan en el individuo”.
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Definicion cognitiva

La cognicion en las actividades ludicas de nivel inicial es el uso y desarrollo de
habilidades mentales durante el juego que permite a los nifios entender, interpretar y
responder a su entorno de manera efectiva. Estas actividades ladicas estimulan el
pensamiento critico, la memoria, la percepcion y la resolucién de problemas, apoyando
asi el desarrollo cognitivo integral del nifio.

Definicién Social

La socializacion en las actividades ludicas de nivel inicial es el proceso de
desarrollar y aplicar habilidades sociales y emocionales mientras los nifios participan en
juegos y actividades grupales. A través del juego, los nifios aprenden a interactuar con
sus comparfieros, a compartir, a cooperar y a resolver conflictos, fomentando asi su
desarrollo social y emocional.

Definicion motriz

La motriz en las actividades ludicas de nivel inicial se refiere al desarrollo y la
aplicacion de habilidades motoras gruesas y finas a través de juegos y actividades fisicas.
Esto implica la coordinacion de los movimientos del cuerpo, la habilidad para realizar
acciones precisas y el fortalecimiento de los musculos y la motricidad en general.

Estimula el Desarrollo Cognitivo

Ayuda a los nifios a desarrollar habilidades mentales esenciales, como el
pensamiento critico, la memoria y la resolucion de problemas.

Estrategias De Solucion

Las estrategias de solucion en la resolucion de problemas matematicos en el nivel
inicial son métodos o técnicas que los nifios emplean para entender y resolver problemas

matematicos. Estas estrategias incluyen el uso de manipulativos, la representacion visual,
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la descomposicion de problemas, y la aplicacion de conceptos matematicos basicos de
manera sistematica.

Exploracién Conceptual

Experimentar con ideas y conceptos a través del juego, como construir diferentes
estructuras con blogues para explorar conceptos de equilibrio y estabilidad.

Facilita el Aprendizaje Significativo

Permite a los nifios aprender de manera activa y divertida, haciendo que los
conceptos y habilidades sean mas comprensibles y memorables.

Importancia en la Educacion Inicial

La resolucion de problemas matematicos en la educacion inicial es crucial para
construir una base sélida en matematicas. A través de la practica de estos problemas, los
nifilos desarrollan habilidades de pensamiento critico, aprenden a aplicar conceptos
matematicos en situaciones reales y ganan confianza en sus capacidades matematicas.
Este enfoque promueve una actitud positiva hacia las matematicas y establece las bases
para habilidades matematicas mas avanzadas en etapas posteriores de la educacion.

Imaginacién Activa

Crear y jugar en escenarios imaginarios, utilizando la creatividad para desarrollar
historias y personajes.

Juego y Exploracion

Incorporar juegos y actividades ludicas que permitan a los nifios practicar

habilidades matematicas de manera divertida y practica.

Memoria a Corto Plazo
Recordar instrucciones o reglas del juego y aplicar ese conocimiento para jugar

correctamente.
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Pensamiento Critico

Aplicar habilidades de pensamiento para resolver problemas durante el juego,
como encontrar una manera de superar un obstaculo en un juego de construccion.

Percepcion Visual y Espacial

Identificar y distinguir entre diferentes formas, colores y tamafos de objetos
durante el juego

Promueve el Desarrollo Integral

Apoya el crecimiento cognitivo mientras se integran habilidades sociales,
emocionales y linguisticas a traves del juego.

En resumen, la cognicion en las actividades ludicas de nivel inicial se refiere al
proceso mediante el cual los nifios utilizan y desarrollan habilidades mentales mientras
juegan. Este enfoque apoya el desarrollo del pensamiento critico, la memoria, la
percepcion, y la resolucion de problemas, lo cual es fundamental para su crecimiento
cognitivo y aprendizaje integral.

Resolucion de Problemas Matematicos en la Educacién Inicial

En el contexto de la educacion matematica para los niveles iniciales, la resolucion
de problemas matematicos se refiere al proceso a través del cual los nifios aprenden a
enfrentar y resolver situaciones matematicas utilizando habilidades basicas y estrategias
sencillas. A este nivel, el enfoque esta en desarrollar una comprension fundamental y
practica de las matematicas mediante actividades que promuevan el pensamiento critico
y la aplicacion de conceptos basicos.

Revision del Resultado
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Animar a los nifios a revisar y verificar si la solucion obtenida es coherente con el
problema planteado. Esto puede incluir discutir el resultado y comprobar si la solucién
tiene sentido.

Representacion Matematica

La representacion matemaética en la resolucion de problemas matemaéticos en el
nivel inicial es el uso de herramientas visuales y manipulativas para ilustrar y trabajar con
conceptos matematicos, facilitando asi la comprension y la solucién de problemas. Esto
incluye el uso de dibujos, graficos, objetos concretos y simbolos para expresar y resolver
problemas matematicos.

Razonamiento Matematico

El razonamiento matematico en la resolucion de problemas matemaéticos en el
nivel inicial es el proceso mediante el cual los nifios utilizan el pensamiento légico y las
habilidades de analisis para entender, abordar y resolver problemas matematicos de
manera sistematica. Este proceso incluye la capacidad para identificar patrones, hacer

inferencias, y aplicar estrategias adecuadas para encontrar soluciones.
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CAPITULO Il -MARCO METODOLOGICO

3.1. Hipdtesis de la investigacion

3.1.1. Hip6tesis general
La aplicacion de actividades ludicas favorece la resolucion de problemas
matematicos en nifios de 4 afos de la instruccion Educativa Inicial N°208
Cajonahuaylla San Jer6nimo — Cusco en el afio 2024.

3.1.2. Hipdtesis especificas
1° La aplicacién de actividades ludicas favorece la resolucion de
problemas mateméticos su dimension representacion matematicos en
nifios de 4 afios de la instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla
San Jer6nimo — Cusco en el afio 2024.
2° La aplicacion de actividades ladicas favorece la resolucién de
problemas matematicos su dimension comprension razonamiento
matematicos en nifios de 4 afios de la instruccion Educativa Inicial N°208
Cajonahuaylla San Jerénimo — Cusco en el afio 2024.
3° La aplicacion de actividades ludicas favorece la resolucién de
problemas matematicos su dimension estrategias de solucion en nifios de
4 afios de la instruccion Educativa Inicial N°208 Cajonahuaylla San
Jerénimo — Cusco en el afio 2024,

3.2. Variables de la investigacion

3.2.1. Variable independiente

Actividades Ludicas.
Las actividades para nifios en educacion inicial y primaria son vitales para su
desarrollo y aprendizaje. Permiten a los nifios explorar y experimentar con diversos

materiales, como raquetas de licra, juegos de cesta, croquet y diferentes tipos de pelotas
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(espuma, goma, grandes y pequefias). También pueden practicar deportes como tenis,
tenis de mesa, croquet y béisbol.

Ademas, se incluyen juegos de mesa que promueven la interaccion y el
pensamiento estratégico, como parchis, ajedrez, damas y bingo. A lo largo de un siglo de
investigaciones, ha sido dificil definir el juego, ya que existen diferencias significativas
en los tipos y calidad de los juegos infantiles, lo que complica su analisis.

Los educadores enfrentan desafios al intentar extraer principios practicos y
teoricos para facilitar un aprendizaje efectivo. Se argumenta que el juego iniciado por los
nifios es el mejor contexto para el aprendizaje, lo que a veces resulta frustrante para los
adultos al participar en estas actividades.

En conclusion, las actividades de juego y aprendizaje son esenciales para el
desarrollo integral de los nifios, y los educadores deben reconocer su importancia para
crear un entorno de aprendizaje enriquecedor.

3.2.2. Variable dependiente

Resolucion de problemas matematicos

Se enfatiza la necesidad de que los estudiantes desarrollen no solo habilidades
técnicas, sino también estrategias efectivas de resolucion de problemas y una
comprension profunda de cuando y cémo aplicar diferentes técnicas. Destaca que las
creencias y actitudes hacia las matematicas son cruciales en el proceso de resolucion. Una
educacion matematica soélida va mas alla de memorizar férmulas; requiere un
compromiso profundo con el tema.

Propone que el aprendizaje debe ser un proceso activo basado en la experiencia.
En la resolucion de problemas matematicos, esto significa que los estudiantes deben

interactuar con problemas del mundo real. Su filosofia invita a los educadores a crear
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entornos que fomenten la exploracion y la indagacion, lo que mejora la comprension de
los conceptos matematicos.

3.2.3. Operacionalizacion de variables
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Tabla 1:

Operacionalizacion de variables

Variable Definicion conceptual Definicidn operacional Dimensiones Indicadores
Segun Agallo (2003) las
actividades recreativas ‘“son
impulsos humanos o fuerzas Son  actividades  de Construir las estrategias.
vitales, expresadas en la diversion que involucran Creativa. Formacidn en la préctica
Variable independiente: actividad colectiva de los los juegos y estos ayudan Cognitiva. de las estrategias.
Actividades ludicas. grupos. Estos impulsos a la estimulacion de la Social. Desarrollo de estrategias.
constituyen un sistema de creatividad Matriz. Ejecucién del plan de

intereses humanos implicitos
en el desempefio de las

funciones sociales

acciones.
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Variable
dependiente:
Resolucion
problemas

matematicos.

de

El Informe Cockcroft (1985) destaca
la relevancia de esta tarea. A lo largo
de la historia, la resolucién de

problemas ha sido una de las

actividades intelectuales  mas
significativas para los  seres
humanos. Rico (2012) ve |la

resolucién de problemas como una
actividad cientifica, profundamente

vinculada al &mbito educativo.

También se ha considerado como un
proceso de trabajo que, a través de
sus detalles, busca llegar a
soluciones. Ademas, puede abarcar
aspectos  matematicos o la
sistematizacion de operaciones,
sirviendo como indicador de un

individuo con pensamiento critico.

Representacion
matematicos.
Razonamientos
matematicos.
Estrategias de

solucidn.

Ejecuta  actividades  que
requieren recuerdo.

Ejecuta  actividades  que
requieran  relacionarse  de

manera positiva

Realiza desplazamiento de su
cuerpo de manera sostenida
Ejecuta

desplazamiento

equilibrado y direccionado.

33



3.3. Método de investigacion

El método cientifico es el camino para producir conocimiento objetivo, es un modo
razonado de indagacion establecido en forma deliberada y sistematica, que esta constituido
por una serie de etapas 0 pasos para producir conocimiento.

3.3.1. Enfoque de investigacion

El enfoque adoptado es cuantitativo, segun (Tamayo, 2011), se basa en contrastar
teorias existentes mediante una serie de hipotesis derivadas de las mismas. Para ello, es
necesario seleccionar una muestra representativa, ya sea de forma aleatoria o discriminada,
que refleje adecuadamente a la poblacion o fendmeno estudiado. En este tipo de
investigacion, es fundamental contar con una teoria previa, ya que se emplea el método
deductivo. En cambio, la metodologia cualitativa se enfoca en generar teorias a partir de
proposiciones extraidas de un marco tedrico que guia al investigador. En este enfoque, no se
requiere una muestra representativa, sino una muestra teérica compuesta por uno 0 mas casos,
utilizando el método inductivo, que parte de un estado sin teoria previa.

3.3.2. Tipo de investigacion.

Es de tipo aplicado (Hernandez & Fernandez, 2014) porque se efectda la aplicacion
de actividades ludicas a través de talleres , que permite el poder ayudar en desarrollo de los
problemas de aprendizaje en nifios, por lo que el trabajo se empleara el talleres de actividades
ludicas como estrategia metodoldgica para desarrollar los problemas matematicos en los
nifios de 4 afios del aula amor del la institucion educativa inicial Cajonahuaylla — Cusco. Es
decir, “es una investigacion donde se aplica conocimientos teoricos a determinada situacion

concreta y las consecuencias practicas que de ella se deriven”. Sanchez y Reyes (Baena,

2014)
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3.3.3. Alcances o nivel de investigacion

El alcance es explicativo de acuerdo a (Hernandez & Fernandez, 2014) se orienta a
identificar las causas de los fendmenos fisicos o sociales. Su objetivo es clarificar por qué
ocurre un fenémeno, en qué condiciones se presenta 0 cOmo se relacionan diversas variables.
3.3.4. Disefio de investigacion

La investigacion utiliza un disefio cuasiexperimental con dos grupos, comparando
uno que recibe el tratamiento experimental con otro que no lo recibe. Se realiza una medicion

en los mismos grupos antes y después de aplicar la variable independiente.

GE 01 X 02

GC 03 04

3.4. Poblacion y muestra del estudio
3.4.1. Poblacion.
La poblacidn esta compuesta por los estudiantes de 4 afios del nivel inicial del Centro

Educativo Inicial Cajonahuaylla — Cusco.
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Tabla 2:

Poblacién
VARONES
NIVEL CICLO ANO AULA MUJERES NIVEL CICLO
TOTAL
Amor
Inicial I 4 anos 22 24 46
Respeto

Fuente: elaboracién propia.
3.4.2. Muestra
La muestra esta constituida por 24 estudiantes del aula de 4 afios amor del Centro
Educativo Inicial Cajonahuaylla “En el caso de los estudiantes, la muestra sera de tipo no
probabilistica intencionada, lo que significa que la seleccion se realiza en funcién de una
decision o intencion especifica de quien elige la muestra”. Sdnchez y Reyes (1999, p.101);
que también afirma que, si una poblacion es menor a 100 individuos, entonces la muestra es
la misma cantidad de la poblacién, para el estudio de investigacion para que dicha muestra
cobre representatividad en el trabajo.
3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
3.5.1. Técnica de recoleccién de datos
a) La observacion: Constituye un instrumento de revision bibliogréfica, para el
sustento de la base cientifica de la investigacion, permitiéndonos conocer las
caracteristicas, teorias, conceptos y demas aspectos teoricos relacionados a la

investigacion.
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b) Documental : Su funcion es recolectar y elegir datos a partir de fuentes como
libros, articulos, grabaciones, videos, periodicos, entre otros.
3.5.2. Instrumento de recoleccion de datos
a) La ficha de observacion
Constituye un instrumento de revision bibliogréfica, para el sustento de la base
cientifica de la investigacion, permitiéndonos conocer las caracteristicas, teorias, conceptos
y demas aspectos tedricos relacionados a la investigacion.
b) Fichaje de resumen
Contiene en forma abreviada, los aspectos mas importantes de un tema estudiado, o
el resumen de una lectura. Es una sintesis de los aspectos méas relevantes de un tema
investigado o de una lectura. Su propdsito es ser una herramienta (til, no solo para facilitar
el aprendizaje, sino también para desarrollar habilidades en la organizacion y jerarquizacion
de conceptos. Se inicia con el titulo de la asignatura correspondiente, el tema especifico
tratado y un nimero para su clasificacion en un sistema de archivo. Fichaje textual: Esto
quiere decir en extraer citas textuales de un autor que ha citado a otro adicionando sus
palabras al parrafo o fragmento del libro utilizado.
c) Fichaje paréafrasis
Sirve para explicar conceptos, expresiones, hipotesis, categorias cientificas, etc. De
dificil comprension con los términos mas adecuados con el objeto de que el lector entienda
de lo que se trata. (Esta ficha no lleva comillas.
d) Lista de cotejo
Consiste en una lista de caracteristicas, aspectos, cualidades, secuencia de acciones,

etc. Sobre las que interesa determinar su presencia o ausencia. La lista de cotejo se presta
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para registrar aspectos que son del tipo dicotomico (si —no, lo hizo — no lo hizo; presente-

ausente, etc.)Este aplicado en nuestro trabajo de investigacion, consta de 14 items. Estos

reactivos también evaltan a las dimensiones de la variable de estudio (comprensién lectora).

y presentan una escala de apreciacion que es de frecuencia: Inicio, Proceso y Logro.Pre y

post test.

3.6. Aspectos éticos

a)

b)

d)

Poblacion sujeta a la investigacion: En la investigacion se defiende la
integridad y reputacion de los participantes asegurando que sus derechos
personales no se vean afectados, promoviendo un enfoque respetuoso Y ético.
Consentimiento informado. De igual manera, es fundamental que se respete
la voluntad de todas aquellas personas que sean encuestadas o entrevistadas
en el marco de esta investigacion. Antes de llevar a cabo cualquier proceso de
recoleccion de datos, se les debe informar de manera clara y detallada sobre
los objetivos académicos que motivan esta investigacion. Este enfoque no
solo asegura la transparencia del proceso, sino que también fomenta un
ambiente de confianza entre los investigadores y los participantes.

Uso de datos personales. Los datos de los participantes se almacenan de
forma estrictamente confidencial. Esto significa que toda la informacion
personal y las respuestas proporcionadas por los participantes se manejan con
el maximo cuidado y seguridad.

Respeto a la autoria de los textos y articulos consultados. De acuerdo con
los requisitos establecidos por los principios y normas éticas de la carrera de

posgrado del programa de profesionalizacién docente de la escuela
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pedagdgica publica de Santa Rosa, las fuentes documentales consultadas y

citadas se cefiran estrictamente a las directrices del sistema APA.
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES RESPECTO A LAS BASES TEORICAS

Primera: Segun la teoria presentada en este proyecto de investigacion, es necesario
precisar que la ludica, como un elemento esencial en las estrategias para facilitar el
aprendizaje, se concibe como un conjunto de actividades agradables, innovadoras y
entretenidas, con reglas que favorecen el fortalecimiento de valores como el respeto, la
tolerancia tanto dentro del grupo como entre diferentes grupos, la responsabilidad, la
solidaridad, la confianza en uno mismo, la seguridad, el amor hacia los demaés vy el
comparfierismo. Estas practicas también promueven el intercambio de ideas, conocimientos y
preocupaciones, y facilitan el esfuerzo para adquirir los aprendizajes de manera significativa.

En muchas instituciones educativas, establecer un ambiente agradable y dinamico en
las clases debe ser una prioridad esencial para los educadores. Las actividades ludicas son
altamente atractivas y motivadoras, ya que logran captar la atencién de los estudiantes,
ademas de facilitar su conexién con la lectura, los contenidos, la escritura y otros aspectos
importantes, consolidando asi el aprendizaje a corto, mediano y largo plazo.

El aprendizaje tiene un propdsito general que se divide en metas especificas cada vez
mas detalladas. Al implementar el juego lidico-educativo como estrategia didactica, el
docente obtiene una herramienta versatil y efectiva para trabajar los contenidos de la
asignatura de Lengua Castellana.

En este sentido, la relacion entre la Iudica y el aprendizaje toma un enfoque integral
que maximiza los resultados esperados por los docentes, a través de normas y criterios
establecidos en las clases o incluidos en los programas educativos, con el objetivo de crear

un ambiente positivo que facilite el desarrollo del aprendizaje en cada estudiante.
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De igual manera, cuando las clases se imparten utilizando estrategias basadas en
juegos, se fomenta la participacion y el analisis de situaciones reales, permitiendo a los
estudiantes generar soluciones adaptadas a su entorno social de manera creativa, un aspecto
esencial en la sociedad moderna.

Segunda: En cuanto a la resolucién de problemas fomenta la creatividad y el
pensamiento critico, ya que requiere que los nifios busquen diferentes estrategias para
encontrar soluciones viables. Ademas, promueve la autonomia y la confianza en si mismos,
ya que, al enfrentar y superar obstaculos, los nifios se vuelven mas seguros en su capacidad
para abordar situaciones complejas. Es muy importante que todos los educadores en el nivel
inicial cuenten con la formacion adecuada para abordar la ensefianza de las matematicas de
manera efectiva y adaptada a las necesidades individuales de cada nifio. Ademas, se debe
fomentar una actitud positiva hacia las matematicas desde temprana edad, evitando ideas

negativas que puedan generar rechazo hacia el area.
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Anexo 1:

Matriz de consistencia

PROBLEMA DE

ESTUDIO

OBJETIVOS DE

ESTUDIO

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

Problema General:

¢Como la aplicacion de
actividades ludicas
puede favorecerla
resolucion de problemas
matematicos en nifios de
4 afios de la instruccién
Educativa Inicial N°208

Cajonahuaylla San

Objetivo General:

¢Evaluar si la aplicacion
de actividades ludicas
puede favorecerla
resolucién de problemas
matematicos en nifios de
4 afios de la instruccion
Educativa Inicial N°208

Cajonahuaylla San

Hipotesis General:
la aplicacion de
actividades ladicas
puede favorecer la
resolucion de problemas
matematicos en nifios de
4 afos de la instruccion
Educativa Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jeronimo — Cusco en el

afo 2024

Variable independiente:

ACTIVIDADES
LUDICAS
Dimension:
Creativa.
Cognitiva.
Social.

Motriz.

Variable dependiente:

Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Aplicado

Nivel: Experimental

Disefio:

Cuasiexplicativo
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Jerénimo — Cusco en el

afo 20247

Problemas especificos:
1° ;Como la aplicacion
de actividades ludicas
puede favorecer la
resolucion de problemas
matematicos en su
dimensién
representacion
matematica en nifios de
4 afos de la instruccion

Educativa Inicial N°208

Jerénimo — Cusco en el

afo 20247

Obijetivos Especificos:

1° Determinar si la
aplicacion de
actividades ludicas
puede favorecer la
resolucion de problemas
matematicos en su
dimension creativa en
nifos de 4 afos de la

instruccion Educativa

Hipotesis Especificas:

1° La aplicacion de
actividades ludicas
favorece la resolucion
de problemas
matematicos su
dimensién
representacion
matematicos en nifios de
4 afos de la instruccion
Educativa Inicial N°208

Cajonahuaylla San

RESOLUCION DE
PROBLEMAS
MATEMATICOS.
Dimension:
Representacion
matematicos.
Razonamientos
matematicos.

Estrategias de solucion.
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Cajonahuaylla San
jerénimo — Cusco en el
afio 2024?

2° ¢ Como la aplicacion
de actividades ludicas
puede favorecer la
resolucion de problemas
matematicos en su
dimension razonamiento
matematico en nifios de
4 afios de la instruccién
Educativa Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jeronimo — Cusco en el

afo 20247

Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jerénimo — Cuscoen el
afio 2024

2° Determinar si la
aplicacion de
actividades ludicas
puede favorecer la
resolucién de problemas
matematicos en su
dimensién cognitiva en
nifios de 4 afos de la
instruccion Educativa
Inicial N°208

Cajonahuaylla San

Jerénimo — Cusco en el

afno 2024.

2° La aplicacion de
actividades ludicas
favorece la resolucion
de problemas
matematicos su
dimension comprension
razonamiento
matematicos en nifios de
4 afos de la instruccion
Educativa Inicial N°208

Cajonahuaylla San
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3° ¢Como la aplicacion
de actividades ludicas
puede favorecer la
resolucion de problemas
matematicos en su
dimension estrategias de
solucidn en nifios de 4
afios de la instruccion
Educativa Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jerénimo — Cusco en el

afo 20247

Jerénimo — Cuscoenel
afo 2024.

3° Determinar si la
aplicacion de
actividades ludicas
puede favorecer la
resolucion de problemas
matematicos en su
dimension social en
nifos de 4 afios de la
instruccién Educativa
Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jer6nimo — Cusco en el

afo 2024.

Jerénimo — Cusco en el

afno 2024.

3° La aplicacién de
actividades ludicas
favorece la resolucion
de problemas
matematicos su
dimensidn estrategias de
solucidn en nifios de 4
afios de la instruccion
Educativa Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jer6nimo — Cusco en el

afo 2024.
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4° Determinar si la
aplicacion de actividades
ludicas puede favorecer
la resolucion de
problemas matematicos
en su dimension motriz
en nifios de 4 afios de la
instruccion  Educativa
Inicial N°208
Cajonahuaylla San
Jerénimo — Cusco en el

afo 2024.
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Anexo 2:

Cronograma

Tiempo

Actividad

Julio

2024

Agosto

2024

Setiembre

2024

Octubre

2024

Jugando a la carrera de los insectos.

Jugando al laberinto del circo.

Jugando a los bolos

Jugando con las figuras

geomeétricas.

Jugando con los animales del circo

Jugando a medir la carpa del circo

Presentacion del trabajo de

investigacion.
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