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PRESENTACION

El programa “Explor-Arte” se diseiid como una propuesta pedagdgica basada en
el arte y la exploracion ludica, orientada a estimular las dimensiones del pensamiento
creativo propuestas por Guilford (1950): fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.

El estudio se sustentd en los aportes teoricos de Vygotsky, Dewey y Malaguzzi,
quienes destacan el aprendizaje a través de la experiencia, la interaccion social y la
expresion artistica. Se aplicé un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado, con un disefio
preexperimental en un grupo de 25 nifios de 4 afios, evaluando su nivel de creatividad
antes y después del programa.

Los resultados evidenciaron mejoras significativas en todas las dimensiones de la
creatividad, confirmando la efectividad del programa “Explor-Arte” como estrategia
pedagdgica innovadora que contribuye al desarrollo integral del nifio y a una educacion

inicial mas activa y significativa.
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RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo evaluar el efecto del programa “Explor-
Arte” en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios de la institucion educativa
inicial N.° 87 — 2025. El enfoque de investigacion fue cuantitativo, de tipo aplicado, con
disefio preexperimental de un solo grupo con pretest y post-test. La muestra estuvo
conformada por 25 nifios seleccionados mediante muestreo no probabilistico por
conveniencia. Se utilizd el Cuestionario de Creatividad de Galindo Soto (2022),
basado en la Teoria de la Creatividad de Guilford (1950), evaluando las dimensiones de
fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.
Los resultados evidenciaron mejoras significativas en los puntajes de creatividad después
de la aplicacion del programa, con diferencias estadisticamente significativas (p < 0.05)
en todas las dimensiones evaluadas. En el pretest, el 92% de los nifios se encontraba en
niveles bajos de creatividad, mientras que en el post-test el 84% alcanzd un nivel alto y
el 16 % un nivel muy alto. Se concluye que el programa “Explor-Arte” tuvo un efecto
positivo y significativo en el desarrollo de la creatividad infantil, validando su pertinencia

como estrategia pedagdgica en educacion inicial.

Palabras clave: Creatividad, educacion inicial, programa artistico, pensamiento

divergente, Guilford.



ABSTRACT

The present study aimed to evaluate the effect of the “Explor-Arte” program on
the development of creativity in 4-year-old children at Educational Institution N° 87 —
2025. The research followed a quantitative approach, applied type, with a pre-
experimental design consisting of a single group with pretest and post-test. The sample
consisted of 25 children selected through non-probabilistic convenience sampling. The
Creativity Questionnaire by Galindo Soto (2022), based on Guilford’s (1950)
Creativity Theory, was used to assess the dimensions of fluency, flexibility, originality,
and elaboration.
The results showed significant improvements in creativity scores after implementing the
program, with statistically significant differences (p < 0.05) in all evaluated dimensions.
In the pretest, 92% of the children were at low creativity levels, while in the post-test,
84% reached a high level and 16% a very high level. It is concluded that the “Explor-
Arte” program had a positive and significant effect on the development of children’s

creativity, validating its relevance as a pedagogical strategy in early childhood education.

Keywords: Creativity, early childhood education, art program, divergent thinking,

Guilford.
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INTRODUCCION

La creatividad, entendida como la capacidad de generar ideas novedosas y
valiosas, constituye una habilidad fundamental en el desarrollo integral de los nifios desde
edades tempranas (Torrance, 1974). En el ambito de la educacion inicial, su fomento
resulta esencial, pues contribuye no solo al pensamiento divergente, sino también al
fortalecimiento de competencias cognitivas, socioemocionales y comunicativas (Runco,
2007).

En el contexto peruano, el Curriculo Nacional de Educacion Bésica (MINEDU,
2016) reconoce la creatividad como un eje transversal que orienta los procesos
pedagogicos hacia la formacion de ciudadanos criticos, autbnomos y capaces de enfrentar
los retos de su entorno. Sin embargo, diversas investigaciones sefialan que, en la préctica,
las estrategias para su desarrollo suelen ser limitadas, centradas en actividades repetitivas
que no estimulan la innovacion ni la imaginacion (Gamarra, 2023).

En este marco, la teoria de la creatividad propuesta por Guilford (1950) plantea
dimensiones clave: fluidez, referida a la habilidad de una persona para generar diversas
palabras, expresiones, ideas, etc.; flexibilidad, la capacidad de un individuo para pasar de
unas a otras ideas, modificar sus respuestas y afrontar su rigidez mental; originalidad,
habilidad para generar ideas nuevas, no convencionales, Unicas y diferentes a otras; y
elaboracion, la capacidad para trabajar una idea y optimizarla, incrementando sus niveles
de detalle y complejidad; estas dimensiones pueden ser promovidas mediante
experiencias de aprendizaje significativas y ludicas. La educacion en el Nivel Inicial
proporciona un escenario idoneo para ello, ya que el juego, la exploracion y la expresion

artistica son parte natural de las vidas de los nifios.
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Bajo esta perspectiva, el presente estudio implementa y evalla el programa
“Explor-Arte”, disefiado para potenciar la creatividad en estudiantes de 4 afios de la IEI.
N.°87, a través de doce talleres basados en actividades artisticas y creativas. La
investigacion parte del requisito de contar con propuestas pedagdgicas innovadoras que
favorezcan un aprendizaje significativo y activo, buscando evidenciar el impacto del arte
como herramienta educativa para desarrollar la creatividad.

El estudio se enmarca en un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado, con un disefio
preexperimental de un grupo con pretest y post-test. La relevancia de la investigacion se
encuentra en que proporciona un modelo replicable en contextos similares, aportando
evidencias empiricas sobre la efectividad del arte como estrategia para la formacion de
nifios creativos, reflexivos y capaces de proponer soluciones originales a los desafios que

se les presenten.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Descripcion del problema

En la situacion mundial en la actualidad, que se caracteriza por cambios sociales,
econdmicos y tecnoldgicos muy réapidos, la creatividad se constituye en una competencia
esencial para el desarrollo integral de los seres humanos. Esta habilidad no solo permite
la resolucidn de problemas complejos, sino que también fortalece el pensamiento critico,
la innovacion y la adaptabilidad (Kaufman, 2010). En la infancia, es fundamental su
desarrollo, ya que establece las bases emocionales y cognitivas necesarias para afrontar
los desafios del entorno. Goleman (1997) destaca que la inteligencia emocional,
estrechamente vinculada a la creatividad, facilita que los nifios comprendan y gestionen
sus emociones, lo que contribuye significativamente a su bienestar personal y social.

No obstante, diversos estudios han evidenciado que, a nivel global, los distintos
sistemas educativos aun enfrentan dificultades al momento de incorporar estrategias
didacticas efectivas que promuevan la creatividad desde los primeros niveles del
aprendizaje. Segun la OECD (2024), las politicas educativas de numerosos paises no
consideran explicitamente la creatividad como una competencia prioritaria, lo cual
supone una limitacién para el desarrollo completo de los alumnos. Gardner (1993)
sostiene que integrar actividades artisticas y expresivas en la educacion inicial permite
fortalecer la creatividad, mejorar la expresion emocional y fomentar el pensamiento
divergente.

En América Latina, esta situacion resulta especialmente preocupante. La
UNESCO (2020) ha sefialado que la regién tiene deficiencias no solamente en areas
académicas, sino también en areas que conciernen a las habilidades de creatividad y a la
resolucion de problemas. En el caso de Per, los informes del Ministerio de Educacion

(MINEDU, 2016) advierten que muchas instituciones, especialmente en zonas de alta



17

vulnerabilidad, carecen de recursos pedagdgicos y de docentes capacitados para aplicar
metodologias activas que estimulen la creatividad infantil. Asimismo, Gonzéles &
Molero (2022) afirman que una formacion docente escasa en estrategias creativas, que se
suma a una metodologia tradicional que se centra en la memorizacion, restringe las
posibilidades de los estudiantes para desarrollar ideas originales y expresar sus
emociones.

La institucion educativa inicial N° 87, ubicada en Cusco, refleja esta problematica.
El diagndstico realizado a los nifios del aula de 4 afios evidencié limitaciones
significativas en el desarrollo de su creatividad. En actividades artisticas, como dibujo o
pintura, los estudiantes mostraron una dependencia muy marcada de las instrucciones que
les proporcionaba el docente, baja iniciativa y escasa originalidad en sus producciones.
Estas dificultades también se observaron en la expresion emocional a través del arte, lo
cual sugiere una limitada capacidad de autorregulacién emocional. Esta situacién podria
estar relacionada con la falta de recursos didacticos no estructurados y con una formacién
docente insuficiente en metodologias que promuevan la creatividad (Gonzéles & Molero,
2022).

A nivel familiar, las condiciones sociales y econdmicas en las que se encuentran
muchas familias también representan una barrera. La falta de acceso a materiales,
actividades extracurriculares y espacios culturales limita la estimulacion del pensamiento
creativo fuera del ambito escolar (BID, 2020). Esta ausencia de estimulos integrales
compromete el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios, generando brechas que
afectan a sus resultados académicos y a su bienestar en general.

Frente a esta realidad, el programa “Explor-Arte” surge como una propuesta
pedagdgica que busca fomentar el desarrollo de la creatividad infantil a través de

actividades artisticas tales como dibujo, pintura o experimentacion con materiales no
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estructurados. Basado en los planteamientos de Vygotsky (1978), quien sostenia que la
creatividad en la infancia surge de la interaccion entre el entorno social y las herramientas
culturales, este programa tiene como finalidad generar un ambiente de aprendizaje
enriquecido, donde los nifios puedan expresar sus ideas de forma libre y auténoma,
fortaleciendo también su inteligencia emocional. Se espera que, a través de su
implementacion, se logre una mejora significativa en las dimensiones de fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion, que conforman la creatividad segin Guilford
(1950).

En consecuencia, se plantea la necesidad de investigar el efecto del programa
“Explor-Arte” en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afos de la institucion
educativa inicial N.° 87, con el propdsito de generar evidencia empirica que sirva de
respaldo para el empleo de estrategias pedagdgicas basadas en el arte y el juego como
herramientas clave para el pleno desarrollo en el contexto del nivel Inicial.

Formulacion del problema

Problema general

(Qué efecto tiene el programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la creatividad en
nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 — 2025?

Problemas especificos

. (Qué efecto tiene el programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la fluidez
creativa en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 —2025?

o (Qué efecto tiene el programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
flexibilidad creativa en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 — 2025?

. (Qué efecto tiene el programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la

originalidad creativa en nifios de 4 afios de la institucidn educativa inicial N° 87 — 2025?
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o (Qué efecto tiene el programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
elaboracion creativa en nifios de 4 afos de la institucion educativa inicial N° 87 — 2025?

Objetivos de la Investigacion

Objetivo general

Evaluar el efecto del programa “Explor-Arte” en ¢l desarrollo de la creatividad en

nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 -2025.
Objetivos especificos

o Describir el efecto del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
fluidez creativa en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 -2025.

o Explicar el efecto del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
flexibilidad creativa en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 -2025.

o Medir el efecto del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
originalidad creativa en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 -2025.

o Identificar el efecto del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
elaboracion creativa en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 -2025.

Hipotesis de la Investigacion

Hipotesis General

El programa “Explor-Arte” tiene efectos positivos en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 4 afios de la institucion educativa inicial N° 87 - 2025.

Hipotesis Especificas

o H1: El programa “Explor-Arte” tiene efectos positivos en el desarrollo de
la fluidez creativa en nifios de 4 afios.

o H2: El programa “Explor-Arte” tiene efectos positivos en el desarrollo de

la flexibilidad creativa en nifios de 4 afos.
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o H3: El programa “Explor-Arte” tiene efectos positivos en el desarrollo de
la originalidad creativa en nifios de 4 afios.

. H4: El programa “Explor-Arte” tiene efectos positivos en el desarrollo de
la elaboracion creativa en nifios de 4 afios.

Justificacion e importancia del estudio

Conveniencia

La presente investigacion resulta muy conveniente teniendo en cuenta el contexto
en el que se halla la educacién en el Perd, en particular en instituciones educativas
publicas de regiones como Cusco, en las que se enfrentan desafios muy marcados para
desarrollar las habilidades socioemocionales y de creatividad de los nifios. Como
habilidad fundamental para resolver problemas y adaptarse a nuevas situaciones, la
creatividad resulta esencial durante los procesos de aprendizaje y desarrollo de los nifios
desde sus primeras etapas educativas. Con la ayuda del programa “Explor-Arte”, el
estudio abordd estas carencias, ofreciendo una intervencion pedagogica con el arte y la
exploracién creativa en el centro de su estrategia. El estudio fundamenta su utilidad en la
evidencia que proporciona sobre el efecto de las actividades artisticas estructuradas en el
desarrollo emocional y creativo de los nifios de 4 afios. Con los resultados obtenidos, se
proporcionara un marco para que tanto educadores como responsables de las politicas
educativas evalUen la eficacia de estos programas y su integracion en el curriculo escolar.
Asimismo, los hallazgos del estudio ayudaran al disefio de estrategias pedagogicas futuras
enfocadas al desarrollo de la creatividad desde los primeros afios de la infancia.

Relevancia social

La importancia de la investigacion se encuentra en su capacidad para generar

cambios significativos en la Educacion Inicial, un area que influye de manera directa en

la construccion de una sociedad con mayor creatividad, capacidad critica y habilidades
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para afrontar sus desafios contemporaneos. A nivel de alcance, el estudio beneficiara
principalmente a los nifios en el aula de 4 afios de la Institucion Educativa N° 87, quienes
proceden de situaciones socioecondémicas vulnerables y tienen acceso limitado a recursos
educativos destinados a desarrollar su creatividad. Aparte, el impacto positivo del
programay sus resultados también se observara en los docentes, obteniendo formacion y
herramientas adecuadas para enfocar la creatividad como parte de sus ensefianzas. En un
contexto mas amplio, el estudio resulta Gtil como modelo para instituciones educativas
en zonas Yy situaciones parecidas, estimulando en desarrollo de la creatividad como un
derecho esencial del nifio e influyendo positivamente en el bienestar académico y
emocional de las generaciones futuras. De este modo, las proyecciones sociales de la
investigacién son relevantes, al proponer una metodologia innovadora para encarar los
retos educativos mediante la creatividad.
Utilidad préctica

Los efectos positivos del programa demostrados en los resultados permiten
constituir una estrategia pedagdgica a integrar en el curriculo educativo que podra ser
replicada en otras instituciones de la region Cusco, contribuyendo a la mejora de la
calidad de la educacién. Asi mismo, la metodologia empleada en la evaluacién de los
efectos del programa “Explor-Arte” podra ser utilizada en otros contextos similares,
proporcionando respuestas viables a la falta de recursos y enfoques para desarrollar la
creatividad. En cuanto a la viabilidad, el programa resulta factible econdémica y
pedagdgicamente, debido a que su implementacion solo requiere materiales sencillos y la
formacion adecuada de los docentes.

Valor teorico
Los resultados obtenidos en el estudio pueden ayudar en la resolucién de un

problema social y educativo presente en muchas comunidades peruanas y de toda
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América Latina: la ausencia de habilidades creativas en nifios desde etapas tempranas de
su educacion. Implementar el programa “Explor-Arte” podria resultar en una estrategia
pedagogica eficaz para desarrollar la creatividad, la inteligencia emocional y la capacidad
de resolucion de problemas, todas ellas habilidades fundamentales para un pleno
desarrollo de los alumnos.
Valor metodoldgico
En cuanto a la metodologia, el enfoque proporcionado por este estudio es
innovador, ya que combina técnicas de observacion y evaluacion cuantitativa con la
implementacién de un programa pedagdgico de tipo experimental. Mediante el disefio
metodologico, se logro medir el efecto del programa “Explor-Arte” fundamentalmente en
las dimensiones de la creatividad, pero también en el desarrollo social y emocional de los
nifios.  Asimismo, la aplicacion de los instrumentos de recopilacion de datos
proporcionara herramientas valiosas en estudios futuros que aborden la creatividad en la
Educacion Inicial. EI enfoque de la investigacion, asimismo, contribuye no solamente a
entender la efectividad de las actividades artisticas y exploratorias para estimular la
creatividad, sino que se alza como un referente para guiar las investigaciones futuras de
otros autores que quieran aplicar técnicas similares.
Delimitacion de la investigacion
Espacial
El estudio se realizé en la Institucion Educativa N° 87, ubicada en Avenida Alta
471, en el distrito, provincia y departamento de Cusco.
Temporal
La investigacion se realiz6 durante el afio 2025, en un periodo especifico de cuatro
meses en el que se implementd el programa "Explor-Arte" de cuatro meses, entre el mes

de abril y el mes de agosto del 2025.
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Social

La poblacién objeto de este estudio estuvo constituida por nifios de 4 afios que
asisten a la Institucién Educativa N° 87.

Limitaciones de la investigacion

Pese al potencial y la relevancia del estudio, se dieron diversas limitaciones que
pudieron tener influencia en los estudios y en la aplicabilidad de los hallazgos obtenidos,
las cuales se detallan a continuacion:

Limitaciones temporales: La investigacion durd cuatro meses, el tiempo requerido
para la implementacion del programa, lo cual no fue suficiente para observar y constatar
cambios duraderos en el desarrollo emocional y en la creatividad de los nifios. A pesar de
observar efectos positivos en las dimensiones de la creatividad durante este periodo de
intervencion, no hay herramientas en el estudio para evaluar los efectos a largo plazo.
Asimismo, el periodo relativamente corto también podria comprometer la profundidad de
la investigacion respecto a la plena integracion de la creatividad en las rutinas de los
estudiantes.

Limitacién en la muestra: La investigacion estuvo enfocada en la institucion
educativa inicial N° 87, localizada en Avenida Alta 471, Cusco, lo cual dificultd la
generalizacion de los resultados a poblaciones o entornos educativos distintos. Pese a que
la institucion de aplicacion es representativa del entorno educativo habitual de una zona
urbana con dificultades socioecondmicas, podrian darse resultados visiblemente distintos
en centros con caracteristicas distintas; por ejemplo, en instituciones privadas o centros
educativos ubicados en entornos rurales. Asimismo, el enfoque exclusivo en nifios de 4
afios impide ofrecer una perspectiva completa sobre como programas de creatividad como

el evaluado pueden afectar en otras edades o niveles educativos.
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Limitacién en la evaluacion de dimensiones emocionales: Pese a que el programa
tuvo el objetivo de mejorar tanto creatividad como inteligencia emocional, al evaluar las
dimensiones emocionales no se elimind la posible influencia del juicio subjetivo de los
observadores, introduciendo una limitacion para obtener una medicion precisa de las
consecuencias emocionales del programa. Aunque el desafio fue abordado a través de
triangulacion de fuentes de datos, elaborando entrevistas a padres y docentes, la

limitacion continta siendo inevitable dado el enfoque cualitativo de la investigacion.
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PARTE |
MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes de la investigacion
1.1.1 Antecedentes Internacionales

Zhicay (2024) desarroll6 un estudio con el proposito de fortalecer las habilidades
expresivas y creativas de los nifios de educacion inicial mediante la implementacion de
actividades artisticas y ludicas, frente a la carencia de herramientas pedagogicas eficaces
que estimulen la creatividad desde las primeras etapas educativas. El estudio empled un
enfoque cualitativo sustentado en una perspectiva sociocritica, lo cual posibilitd la
comprension profunda de las dindmicas presentes en el aula. Para la recopilacion de datos
se utilizaron entrevistas a docentes, observaciones directas, que fueron anotadas en
diarios de campo, y guias de observacion las cuales fueron aplicadas a los nifios. Los
resultados indicaron que hubo un incremento significativo en los niveles de creatividad
infantil, evidenciado por una mayor tendencia hacia el juego simbdlico y la exploracion
artistica. Asimismo, se fortalecid la expresion cognitiva y emocional de los alumnos. Este
estudio pone de relieve la importancia de integrar el arte y el juego, como herramientas
pedagogicas fundamentales para un desarrollo infantil integral. En este sentido, el estudio
resulta especialmente importante para educadores y profesionales en el nivel Inicial,
proporcionando un fundamento tedrico y metodologico consistente para la
implementacidn de estrategias pedagdgicas orientadas a fomentar la creatividad desde los
primeros afios de educacién formal. Asimismo, ofrece un modelo accesible y eficaz que
contribuye significativamente al enriquecimiento de los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Por su parte, Carabali (2021) tuvo como objetivo fomentar una educacion

innovadora que permitiera a los nifios de nivel Inicial expresar su mundo interior a través
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de actividades artisticas, considerando el arte como un medio esencial para su desarrollo
integral. Se empled una metodologia cualitativa con un enfoque de investigacion-accion,
permitiendo la participacion activa de nifios y docentes en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Entre las estrategias implementadas destacaron los juegos creativos, las
actividades plasticas y la evaluacion de proyectos. Esta investigacion constituye un aporte
muy valioso para la préctica docente en Educacion Inicial, al proponer un enfoque
metodoldgico que articula el juego y el arte como herramientas pedagdgicas esenciales.
Este estudio representa un valioso aporte para los docentes de educacion inicial, ya que
proporciona un enfoque metodolégico innovador que articula el juego y el arte como
herramientas pedagogicas clave para fomentar la creatividad. Asimismo, evidencia como
estas préacticas contribuyen a un aprendizaje mas significativo, participativo y centrado
en el nifio.

Dominguez & Pineda (2019) llevaron a cabo una investigacion cuyo objetivo fue
analizar como la incorporacion de actividades artisticas impacta en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 3 a 6 afios dentro del entorno escolar. Para ello, se emple6 una
metodologia de investigacion-accion aplicada en dos aulas del segundo ciclo de
educacion infantil. Las actividades fueron disefiadas en funcion del nivel evolutivo de los
estudiantes. Se utilizaron diversos instrumentos de recoleccion de datos, como las
producciones artisticas de los nifios, entrevistas a docentes y un diario de campo del
investigador. La informacion fue organizada mediante un sistema de categorias y una
hipbtesis de progresion. Los resultados evidenciaron una mejora significativa en la
originalidad y flexibilidad del pensamiento creativo, asi como en las habilidades
socioemocionales de los nifios. El estudio demuestra que las experiencias artisticas y
ludicas constituyen una herramienta pedagogica eficaz e innovadora para fomentar la

creatividad infantil. Este estudio constituye un aporte valioso para los docentes de
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educacién infantil, ya que demuestra que las actividades artisticas y ludicas no solo
fomentan la creatividad, sino que también representan una herramienta pedagdgica
innovadoray eficaz, capaz de enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y promover
una formacion integral desde los primeros afios escolares.

Lopez & Martinez, (2020) desarrollaron una investigacién cuyo objetivo fue
evaluar el efecto de las actividades musicales y coreograficas en el desarrollo de la
creatividad y la expresion emocional de nifios de 5 afios en centros educativos de
educacién infantil en Espafia. La metodologia fue de tipo cuasi-experimental, con pre-
test y post-test, aplicando escalas estandarizadas de creatividad (Torrance Test) y guias
de observacion para registrar las respuestas emocionales de los nifios. Los resultados
evidenciaron que los nifios que participaron en las sesiones de musica y movimiento
presentaron mayor flexibilidad cognitiva, espontaneidad y capacidad de expresion
emocional, lo que sugiere que el arte corporal es un recurso pedagégico eficaz para
fomentar la creatividad en la infancia. El estudio destaca la importancia de integrar el
cuerpo y la masica como medios educativos que enriquecen el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el nivel inicial. Este estudio ofrece evidencia sélida sobre como el arte en
sus multiples formas —como la muasica y el movimiento— puede convertirse en un canal
para el desarrollo integral de la nifiez.

1.1.2 Antecedentes Nacionales

Gamarra (2023) propuso una investigacion cuyo objetivo fue analizar como la
incorporacion de materiales no estructurados influye en el desarrollo de la creatividad en
nifos de cinco afios, fomentando un entorno de aprendizaje flexible, participativo y
centrado en la libre exploracién. El estudio se enmarco en un enfoque cuantitativo de tipo
descriptivo, con disefio no experimental. Para la evaluacion del nivel de creatividad se

utiliz6 el Test de Torrance, aplicado antes y después de la intervencion pedagoégica. Los
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resultados mostraron que mas del 80% de los nifios evaluados presentaban un nivel de
creatividad entre medio e incipiente. Se concluy6 que el uso de materiales didacticos
estructurados limitaba las capacidades creativas de los estudiantes, mientras que la
incorporacion de recursos mas flexibles promovia una mayor exploracion y expresion
creativa. Este estudio evidencia la necesidad de adoptar estrategias pedagogicas
innovadoras que favorezcan la creatividad infantil desde una perspectiva integral. En
definitiva, esta investigacion constituye un valioso aporte para los docentes de educacién
inicial, al proponer un modelo pedag6gico innovador que no solo estimula la creatividad
infantil, sino que también fortalece el vinculo del nifio con su entorno, promoviendo un
desarrollo cognitivo, emocional y social mas equilibrado. La evidencia recogida
demuestra que la introduccion de materiales no estructurados en el aula contribuye de
manera significativa a la mejora del aprendizaje, asi como a la formacion de nifios con
habilidades creativas mas desarrolladas y con mayor capacidad para enfrentar desafios de
forma original y autbnoma

Ruiz (2021) realiz6 una investigacion centrada en analizar como las actividades
artisticas pueden actuar como motor del pensamiento creativo, al mismo tiempo que
fortalecen habilidades cognitivas, emocionales y expresivas en nifios de educacion inicial.
Se adopté un enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo, bajo un disefio experimental,
desarrollando una intervencion educativa basada en actividades artisticas estructuradas.
Para la recoleccion de datos se aplicaron observaciones directas, entrevistas con docentes
y analisis de las producciones artisticas de los estudiantes. Los resultados mostraron una
mejora notable en la creatividad de los nifios, quienes desarrollaron una mayor libertad
expresiva, imaginacién y seguridad en sus propias habilidades. Asimismo, se observé una
actitud mas positiva hacia el aprendizaje. Este estudio ofrece un enfoque préactico y eficaz

para integrar el arte en el curriculo escolar, promoviendo un desarrollo integral desde la
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primera infancia. El estudio representa un valioso aporte para los docentes de educacion
inicial, al ofrecer un enfoque préactico y eficaz que integra las artes plasticas en el curriculo
escolar, promoviendo un desarrollo integral de los nifios. En este sentido, se subraya la
importancia de incorporar actividades creativas en el aula, ya que no solo potencian la
capacidad expresiva, sino que también fomentan el pensamiento critico y la resolucion
innovadora de problemas.

Mamani (2022) tuvo como objetivo analizar el impacto de la implementacion de
estrategias ludico-artisticas en el desarrollo de la creatividad en nifios de nivel inicial,
promoviendo entornos pedagogicos dindmicos que estimulen laimaginacion, la expresion
y el pensamiento creativo desde edades tempranas. La investigacion se basé en un
enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo, bajo un disefio experimental con intervencion
mediante talleres de artes plasticas. Para la recoleccion de informacion se utilizaron
observaciones directas, entrevistas a docentes y anélisis de las producciones artisticas
infantiles. Los resultados evidenciaron una mejora significativa en la creatividad, asi
como en la interaccién social y emocional de los estudiantes, favoreciendo el trabajo
colaborativo y la resolucion creativa de problemas. Este estudio representa un valioso
aporte para el desarrollo integral de los nifios, proponiendo un modelo pedagdgico
innovador que incorpora el arte como herramienta educativa fundamental. Este estudio
representa un aporte significativo para los profesionales de la educacién infantil, ya que
propone un modelo pedagdgico innovador que incorpora las artes plasticas como un
recurso clave para estimular la creatividad y el desarrollo emocional en los primeros afios
de formacién. Ademas, ofrece una alternativa metodoldgica dinamica y eficaz que
contribuye a la construccion de experiencias educativas mas significativas, promoviendo

habilidades fundamentales para la trayectoria educativa y personal de los nifios.
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Torres y Huaméan (2022) desarrollaron un estudio cualitativo con enfoque
etnografico cuyo objetivo fue analizar cobmo el uso de narrativas tradicionales andinas y
la creacion de murales colaborativos influian en el desarrollo de la creatividad y la
identidad cultural en nifios de 4 y 5 afios de una institucion educativa de Cusco. Se
utilizaron entrevistas a docentes, observaciones participativas y analisis del producto
artistico final (murales). Los resultados mostraron que los nifios lograron expresar ideas
propias con originalidad, enriquecidas por elementos culturales locales, y fortalecieron su
sentido de pertenencia. Este estudio resalta el valor del arte como medio de conexion
cultural y como herramienta pedagdgica para estimular la creatividad desde un enfoque
intercultural y contextualizado. Esta propuesta destaca la importancia de integrar la
cultura local y el arte como medios pedagdgicos para formar nifios creativos, conscientes
de su identidad y comprometidos con su comunidad.

1.2 Bases teorico-cientificas
1.2.1 ElPrograma “EXPLOR-ARTE”

1.2.1.1. Definicion del Arte

A lo largo de la historia, han surgido diversas definiciones del arte, pero, a nivel
general, se puede conceptualizar como una expresion creativa de los seres humanos que
emplean distintas herramientas para la comunicacion efectiva de sus emociones,
pensamientos y percepciones de su entorno. Segn Arnheim (2004), el arte es un tipo de
lenguaje visual en el cual se emplean colores, tamarios, formas, texturas y otros elementos
que permiten construir significados. Para Dissanayake (1995), el arte se entiende como
un acto premeditado que genera sentido y pone orden al caos del mundo, por lo que
supone una necesidad biocultural para el ser humano. En esta linea, el arte tiene por
finalidad algo mas que la reproduccion fiel de la realidad observable, dando paso a la

expresion subjetiva de nuestras experiencias personales y colectivas, que dependen del
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contexto cultural de cada individuo. Eisner (2004) sefiala que el arte es capaz de
configurar formas de pensamiento, lo que denomina “pensamiento artistico”, ampliando
la percepcion y entendimiento sobre el mundo que le rodea.

En la infancia, el arte constituye una forma primaria del lenguaje que posibilita al
nifio la expresion de sus experiencias y emociones que no es capaz todavia de expresar
de manera verbal (Malaguzzi, 1994). En ese sentido, el arte en el nivel inicial no debe
limitarse solamente a la estética y el entretenimiento, sino también debe emplearse como
parte del proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.2.1.2. El Arte en la Educacion

El arte ha adquirido un papel crucial en el contexto educativo, ya que fomenta el
desarrollo cognitivo, social y emocional del infante. Como indica Eisner (2004),
elementos como la imaginacion, la creatividad, la expresion de las emociones y la
sensibilidad estética, que no se desarrollan adecuadamente en otras areas, pueden ser
fomentados de manera efectiva mediante una educacion enfocada en el arte.

La teoria de las inteligencias multiples de Gardner (1993) sefiala que
inteligencias diversas, como la musical, espacial y kinestésica-corporal, se potencian a
través del arte. Esto permite a los nifios mejorar su desarrollo integral durante el proceso
educativo. En las aulas del Nivel Inicial, se debe procurar que los espacios destinados al
arte sean lugares que les permitan a los nifios explorar, entretenerse y experimentar.
Segun Malaguzzi (1994), los nifios se convierten en los protagonistas de sus propios
aprendizajes, el docente es un guia activo y el entorno se convierte en una tercera fuente
de estimulacién para su autonomia, su creatividad y su imaginacion. Por lo tanto, el arte
es un elemento fundamental para el desarrollo del pensamiento critico y la construccion

de los conocimientos.



32

Es importante sefialar, en ese sentido, que el arte, como parte del curriculo
escolar, promueve el desarrollo de la autoestima, la comunicacion, el trabajo colectivo y
la resolucién de conflictos, asi como de otras competencias que forman parte de
diversas areas (MINEDU, 2016).

1.2.1.3. Importancia del Arte en el Desarrollo de la Educacion Inicial

Durante la infancia temprana, el cerebro todavia estd en una etapa critica de
desarrollo, ya que es una etapa de elevada plasticidad neuronal, influida de manera
significativa por las vivencias del nifio (Shonkoff & Phillips, 2000). Por lo tanto, el arte
supone de un elemento clave para la estimulacion de areas del cerebro implicadas en
procesos superiores como la percepcion, el lenguaje y el control de emociones. Realizar
actividades artisticas a lo largo de la etapa infantil permite mejorar el proceso de
aprendizaje y que el nifio desarrolle sus habilidades inter e intrapersonales; esto implica
que existe una interrelacion entre motivacion, pensamiento critico y creatividad
(Catterall, 2009).

Es importante destacar que el arte desarrolla la expresion emocional y habilidades
como el lenguaje no verbal y la empatia (Rabkin & Redmond, 2006). En el Nivel Inicial,
debe entenderse que el arte es un medio indispensable para la comprension, el manejo de
las emociones y la construccién de vinculos positivos entre los nifios.

1.2.1.4. Propuesta pedagdgica: Programa Explor-Arte

Debido a la necesidad de utilizar el arte como parte del curriculo educativo para
desarrollar al nifio de forma integral, el programa “Explor-Arte” ha sido propuesto como
una estrategia pedagdgica que permite a los nifios de Educacion Inicial impulsar su
creatividad mediante una metodologia compuesta por técnicas como dibujo libre,
modelado, pintura, construcciones y juegos simbolicos (Paredes-Martinez & Tirado,

2022). El disefio parte de las directrices del Curriculo Nacional de Educacién Basica
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Regular (MINEDU, 2019), el cual insta a la aplicacion de estrategias que permitan el
adecuado desarrollo del nifio a lo largo de su proceso formativo.

El programa “Explor-Arte” pretende crear espacios en los que se fomente el
pensamiento creativo y se desarrolla la capacidad de resolver problemas con un enfoque
divergente (Ballarini, G.; Forés, A., 2017). Para ello, impulsa que se empleen diversos
materiales, estructurados y no estructurados, para que los nifios puedan experimentar,
tomar decisiones, explorar diferentes escenarios y obtener resultados propios, reforzando
su autonomia.

Es importante destacar que el programa esta enfocado también en potenciar los
procesos cognitivos superiores de los nifios, como la memoria, la atencién, la
planificacién y el razonamiento, indispensables para su adecuado desarrollo cognitivo.
Asimismo, busca fortalecer la motivacion, la autoestima y las habilidades sociales de los
nifios (Revilla, Palacios, Hinostroza, & Velazco, 2020).

En consecuencia, el programa “Explor-Arte” ofrece una alternativa pedagdgica
acorde con las competencias educativas y los principios de un aprendizaje integral que le
permitan a los nifios desarrollarse a nivel emocional, motriz, linguistico y sensorial y, de
ese modo, puedan comunicarse de forma libre y auténtica (Dewey, 1934).

1.2.1.5. Secuencia didactica del Programa Explor-Arte

El programa sigue una estructura lineal que estd planificada para avanzar de
manera progresiva, empezando con una exploracion de base hasta alcanzar logros mas
complejos, que seran evaluados mediante las fichas de observacion correspondientes.

La secuencia empieza con la aplicacién del instrumento pre test, con el propdsito
de evaluar los nieles de creatividad de cada nifio al inicio del programa. Esto se realiz0 a
través de actividades de dibujo libre que fueron registradas por las investigadoras en las

fichas de observaciones. Los nifios utilizaron diversos materiales y se evalué la
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originalidad de sus creaciones, asi como también la variedad de elementos empleados en
su produccidn y su capacidad de proyectar sus emociones e ideas a través de ellos.

Seguidamente, se dio paso a la exploracion sensorial, en la que los nifios se
familiarizaban con distintos materiales artisticos, tales como pinceles, crayones,
témperas, plastilinas y carton, no con la intencién de generar obras de arte, sino de
incentivar la manipulacion, la curiosidad y la experimentacion sin consignas ni guias,
como condiciones previas al proceso creativo.

Posteriormente, se prosiguié con la elaboracién de obras individuales. Esta etapa
si contd con la guia docente; sin embargo, las consignas fueron libres y no buscaron
respuestas especificas, ya que la finalidad era que los nifios elaborasen producciones a
criterio personal, utilizando diferentes herramientas y técnicas, como el dibujo, la pintura
0 el modelado. Los resultados fueron registrados por las investigadoras y se evaluaron
aspectos como la originalidad, la complejidad, el color, el uso del espacio y la autonomia
al tomar decisiones de carécter artistico.

A continuacién, se procedié con la elaboracion de producciones en grupo, en la
que los nifios trabajaron colectivamente creando diversas obras artisticas, como maquetas
0 esculturas. Esta fase no busca la perfeccion, destreza o complejidad de las obras, sino
que se enfoca en la promocidn de las habilidades cognitivas, emocionales y sociales de
los nifios a través del trabajo en equipo; es decir, su capacidad para organizarse, planificar
y resolver conflictos de manera conjunta. El papel de las investigadoras en esta etapa es
observar y monitorear el desempefio de los nifios en contextos grupales y sus capacidades
para integrarse y expresar libremente su creatividad.

La secuencia se cierra con la segunda aplicacion del instrumento post test, en la
cual se evaltan los progresos de los nifios, comparando con los resultados obtenidos en

el pre test, ya que se usan los mismos criterios en ambas evaluaciones. Estos datos
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permitirdn realizar valoraciones sobre la eficacia del programa “Explor-Arte” en el
desarrollo de la creatividad.
1.2.2 Creatividad

1.2.2.1. Definicion de la Creatividad

La creatividad es la capacidad de generar ideas novedosas, originales y valiosas dentro
de un contexto social (Runco, 2007)). Guilford (1950), en sus estudios sobre la
creatividad, introdujo el concepto del pensamiento divergente como una fuerza creativa,
que generaba diversas soluciones a problemas abiertos. Para medir esta capacidad,
Torrance (1974) desarrollé cuatro dimensiones: fluidez, flexibilidad, originalidad y

elaboracion.

Por otro lado, Sternberg y Lubart (1991) elaboraron un enfogque que integra un conjunto
de habilidades de personalidad, cognitivas y ambientales como parte de la creatividad.
De acuerdo con los autores, la creatividad se desarrolla a través de la estimulacion
constante y adecuada en un contexto educativo, y no se trata de un talento innato o

exclusivo de personas con altas capacidades.

1.2.2.2. Teorias de la Creatividad

e Teoria del Pensamiento Divergente

Guilford (1950) sugirié que la creatividad era una capacidad influida por el pensamiento
divergente, el cual define como una habilidad que, con el estimulo adecuada, permite
generar ideas o soluciones diversas para un problema concreto, a diferencia del
pensamiento convergente, que se centra en la busqueda de una Unica solucion correcta.
En base a esta linea, Torrance (1974)) present0 cuatro dimensiones para medir la

creatividad en base al pensamiento divergente: cantidad de ideas (fluidez), variedad de
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ideas (flexibilidad), ideas novedosas (originalidad) y detalle y complejidad de las ideas

(elaboracion).

e Teoria de la Inversion Creativa

Sternberg y Lubart (1991) establecen que la creatividad es una apuesta por ideas que,
originalmente, carecen de valor social, pero pueden adquirir valor a través de la
innovacion. Debido a ello, consideran que el pensamiento creativo es una inversion. El
elemento fundamental de esta teoria es que existen factores internos, como la inteligencia
y la personalidad, y factores externos, como el entorno familiar, escolar y social, que

condicionan la manifestacion de la creatividad.

1.2.2.3. Dimensiones de la Creatividad

Tomando la definicion del pensamiento divergente de Guilford, Torrance (1974)

identificd cuatro dimensiones de la creatividad que son fundamentales para generar ideas:

e Fluidez

Es la capacidad de producir ideas, soluciones y respuestas en grandes cantidades para
afrontar un problema. En la infancia, se expresa cuando los nifios le dan usos diversos a
un objeto comdn, ya sea para jugar o para inventar historias. La importancia de la fluidez
radica en que, cuantas mas ideas surjan, mayor es la probabilidad de que aparezca una

idea novedosa y valiosa.

e Flexibilidad

Es la capacidad para generar ideas que contengan distintos enfoques; es decir, de
modificar las perspectivas o los angulos desde los cuales se analiza un problema. Si se
habla de los nifios, la flexibilidad se expresa, por ejemplo, al emplear objetos que tienen

un uso estandar en otro no convencional, como un vaso de agua utilizado como un compas
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para dibujar circulos. Esto permitird que el nifio evite la rigidez de pensamiento al

explorar alternativas y soluciones creativas a diversos problemas.

e Originalidad

Esta capacidad involucra la generacion de ideas innovadoras o poco usuales en su
contexto o grupo, valorando la singularidad de la idea propuesta. Para los nifios, se
reflejaria en la creacién de personajes, lugares o historias nuevas y completamente
originales. Por lo tanto, la dimension de la originalidad es la més vinculada con la
creatividad en si misma, ya que implica la habilidad para llegar mas alla de lo que se

conoce.

e Elaboracion

Esta dimension hace referencia al detalle y complejidad que adquiere una idea creativa.
Un nifio puede imaginarse a una criatura fantastica, pero su nivel de elaboracion implica
la capacidad de describir aspectos de esta criatura, tales como sus rasgos fisicos y de
personalidad, donde vive y lo que come, etc. En ese sentido, la elaboracion es clave para

moldear una idea basica en un producto complejo y lleno de significado.

Estas dimensiones se pueden observar y potenciar mediante estrategias educativas que
estén enfocadas en la estimulacion de ideas, el dibujo, la resolucion de conflictos, el juego

simbolico y la libre expresion artistica (Runco, 2007).
1.2.2.4. Creatividad en la Educacion Inicial

En el Nivel Inicial, la creatividad es elemental para desarrollar el pensamiento creativo,
por lo tanto, los centros educativos deben promover espacios que permitan explorar,

experimentar y resolver problemas abiertos (Pérez, 2015).
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Malaguzzi (1994) indica que los nifios aprenden mediante la interaccion con su entorno
y sus pares a través del lenguaje artistico, por lo que es indispensable contar con
ambientes que les ofrezcan materiales para la creacion de proyectos artisticos y su libre

expresion.

En esa misma linea, se debe resaltar que la creatividad esta intrinsecamente relacionada
con la motivacién. Si un nifio siente que tiene libertad para expresarse y explorar sin
miedo a la reprimenda, podra desarrollar su autonomia y su autoestima (Amabile, 1983).
En consecuencia, el papel de un docente en el aula debera ser de guia, pero también de
facilitador, promoviendo un ambiente adecuado para desarrollar la curiosidad y la

reflexion.

1.2.2.5. Factores que Influyen en el Desarrollo de la Creatividad en los Nifios

Existen diversos factores que se interrelacionan para mejorar o limitar el desarrollo de la

creatividad:

e Contexto familiar y escolar

El entorno en el que crece un nifio determina sus oportunidades de ser creativo. Si la
familia y la escuela estimulan su expresion artistica y su capacidad para explorar con

materiales diversos en ambientes seguros, se impulsara su creatividad (Craft, 2001).

e Interaccién Social

Vygotsky (1978) sefiala que la creatividad surge como un proceso social, al intercambiar
ideas con los pares o con personas adultas, realizar trabajos en grupo y compartir

experiencias.
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e Motivacion Intrinseca

Segin Amabile (1983), la motivacion surge del interés individual y de la satisfaccion que
supone realizar la actividad. Por lo tanto, este es un factor clave para estimular la
creatividad, ya que los nifios motivados tienden a explorar mas a fondo y a tomar mas

riesgos.

e Actitudes del Docente

El papel del docente es esencial para estimular la creatividad. El educador debe aceptar
que cometer errores es natural en el proceso de aprendizaje, que los nifios pueden y deben
enfrentarse a desafios de manera autdnoma, y que se les debe ofrecer un entorno adecuado

para que desarrollen su pensamiento creativo (Craft, 2001).

e Materiales y Experiencias Artisticas

Acceder a herramientas y materiales diversos y disfrutar de la opcién de explorarlos
libremente y experimentar con ellos contribuye a desarrollar posibilidades creativas. Por
ello, es fundamental que el nifio pueda manipular y combinar libremente estos elementos

(Eisner, 2004).

1.3 Definicion de términos

a. CREATIVIDAD: La creatividad, a menudo entendida como la capacidad
de producir algo nuevo, no siempre es reconocida en su complejidad; la creatividad no se
limita a la generacion de ideas originales, sino que también abarca la capacidad de
transformar y adaptar el conocimiento existente a nuevas circunstancias (Torrance, 1974).
Por otro lado, Vigotsky (1978) considera que la creatividad es un proceso social y cultural

que no solo depende de la capacidad individual, sino también del entorno que facilita o
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limita su expresion. Siguiendo estas aportaciones, Carranza (2021) afirma que la
creatividad debe ser vista como un proceso dindmico que se desarrolla a lo largo del
tiempo, influenciado por factores internos y externos. Esta definicion amplia de la
creatividad implica que es una habilidad que puede ser estimulada y mejorada a lo largo
de la vida, y no solo un talento innato de unos pocos. Asi, entender la creatividad como
un proceso que involucra tanto la capacidad cognitiva como emocional es fundamental
para evitar la interpretacion reduccionista de que solo los "artistas” son creativos. La
creatividad en la infancia, en particular, se manifiesta de manera espontanea y es clave en
el proceso de aprendizaje y adaptacién al mundo.

b. FLUIDEZ: La fluidez es la amplitud del pensamiento divergente, la cual
implica explorar multiples soluciones ante una misma cuestion (Torrance, 1974). A
menudo se asocia errébneamente con la habilidad para encontrar respuestas rapidas o
faciles, pero en realidad, la fluidez creativa se refiere a La fluidez no debe confundirse
con la rapidez de ejecucion, sino con la capacidad de imaginar varias alternativas para un
mismo problema, lo que requiere un proceso cognitivo abierto y libre de restricciones
(Cuenca, 2021). En la misma linea, Paredes-Martinez y Tirado (2022) sostienen que la
fluidez se entiende mejor cuando se aborda como un proceso que permite la exploracion
sin limite de respuestas, lo que abre espacio a la imaginacion y la invencion.

C. FLEXIBILIDAD: es la capacidad de adaptarse a nuevas ideas y cambiar
de enfoque cuando una estrategia no funciona, lo que se conoce como pensamiento
flexible (Guilford, 1950). Avendafio, Hernandez y Prada (2021) destacan que, a
diferencia de la rigidez cognitiva, que se caracteriza por adherirse a una Unica forma de
pensar, la flexibilidad permite a los individuos explorar diferentes caminos y respuestas

a los problemas.
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d. ORIGINALIDAD: Es la capacidad de generar soluciones nuevas a partir
de lo que ya existe, siempre que estas soluciones sean valiosas y apropiadas dentro del
contexto dado (Torrance, 1974). Segun Galindo (2022), por otro lado, considera que la
originalidad en la creatividad infantil no necesariamente significa que las ideas sean
completamente inéditas o nunca antes pensadas, sino que debe ser vista como la
capacidad de aportar algo nuevo a partir de combinaciones inusuales de elementos
previos. Asimismo, Carranza (2021) refuerza esta perspectiva al sefialar que la
originalidad puede ser vista como un grado de novedad relativo, en lugar de una necesidad
absoluta de novedad radical, lo que elimina la idea errénea de que solo los grandes
inventores o artistas tienen la capacidad de ser originales.

e. ELABORACION: EIl concepto de elaboracion en la creatividad esta
asociado comunmente con la idea de perfeccionamiento y desarrollo de las ideas inicial
(Torrance, 1974). Sin embargo, puede ser malinterpretado si se piensa que la elaboracion
solo se refiere a la fase final de un proceso creativo. Cuenca (2021) argumenta que la
elaboracion en la creatividad infantil no es solo un proceso de “acabado” de ideas, sino
un trabajo continuo de refinamiento, ajuste y expansion de las ideas iniciales, que implica
un esfuerzo cognitivo sostenido para mejorar y completar un concepto o producto. Este
aspecto de la creatividad también esta relacionado con la perseverancia, ya que los nifios
deben ser capaces de mantener su motivacién y concentrarse en el proceso de desarrollo
de sus ideas hasta su culminacion (Campifio & Vasquez, 2022).

f. CREATIVIDAD DIVERGENTE Y CONVERGENTE: Un concepto
adicional que debe ser aclarado en el estudio de la creatividad es la distincion entre
creatividad divergente y convergente, términos que a menudo se emplean de manera
indistinta. Segun Torrance (1974) La creatividad divergente se refiere a la capacidad de

generar multiples ideas o soluciones a partir de un Gnico estimulo o problema. En
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contraste, la creatividad convergente se refiere a la capacidad de encontrar la mejor
solucién o respuesta a un problema determinado. Es crucial comprender que ambas
formas de creatividad son necesarias y se complementan entre si en el desarrollo de la
creatividad infantil (Vygotsky, 1978). Mientras que la creatividad divergente favorece la
exploracién y la innovacion, la creatividad convergente es importante para seleccionar y

aplicar las soluciones mas efectivas (Avendafio, Hernandez, & Prada, 2021).
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PARTE Il
METODOLOGIA
2.1 Método de investigacion
El método hipotético-deductivo es una estrategia cientifica que parte de la
formulacién de hipotesis basadas en teorias existentes y procede a su verificacion
mediante la observacion y experimentacion. Este enfoque permite deducir consecuencias
I6gicas que pueden contrastarse empiricamente, facilitando la validacién o refutacion de
las hipétesis planteadas (Hernandez et al., 2014).
2.1.1 Enfoque de investigacion
Este estudio adopta un enfoque cuantitativo, caracterizado por la recoleccion y
andlisis de datos numéricos para identificar patrones y establecer relaciones entre
variables. Este enfoque busca la objetividad y la generalizacion de los resultados,
utilizando herramientas estadisticas para el andlisis de la informacion recopilada
(Hernéndez et al., 2014).
2.1.2 Tipo de investigacion
La investigacion aplicada se centra en la resolucién de problemas préacticos
mediante la aplicacion de conocimientos cientificos. En este caso, se busca implementar
estrategias que promuevan la creatividad en nifios de educacion inicial, con el objetivo de
mejorar practicas educativas especificas (Cedefio, Maldonado, & Vizcaino, 2023)
2.1.3 Alcances o nivel de investigacion
La investigacion es explicativa porque busca explicar las causas de un fenémeno,
estableciendo relaciones causales y de efecto entre las variables consideradas con el fin
de obtener una respuesta acerca del efecto de una variable sobre otra (Cedefio,

Maldonado, & Vizcaino, 2023).
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2.1.4 Disefio de investigacion
El disefio pre-experimental implica la aplicacion de un tratamiento o intervencion
a un grupo sin la utilizacién de un grupo de control. Aungue presenta limitaciones en
cuanto al control de variables externas, es Util para obtener evidencias preliminares sobre
la efectividad de una intervencion. En este estudio, se implementard una estrategia
educativa para fomentar la creatividad y se evaluardn sus efectos en los nifios
participantes (Cedefio, Maldonado, & Vizcaino, 2023). En cuanto al tipo de disefio
preexperimental se utiliza un disefio de pretest/post test y no incluye un grupo control.
GE: 01 » X — O2
Donde:
G = grupo experimental
Muestra: 25 nifios de 4 afios de la IEI. N.° 87 — Nifio de Praga — 2025
O: = pre test — observacion 1
X = variable independiente (Aplicacion del Programa “Explor-Arte” )
O: = post test observacion 2
2.2 Variables de la investigacion
2.2.1 Variable independiente
- El programa “Explor-Arte”
2.2.2 Variable dependiente
- Creatividad
2.3 Poblacién y muestra del estudio
2.3.1 Poblacion
La poblacion objetivo esta compuesta por 230 nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de la

institucién educativa inicial N° 87 en Cusco, matriculados en el afio académico 2025.



45

Esta poblacion representa el total de estudiantes en los niveles de educacion inicial de la

institucion.
Tabla 1: Poblacién
GRADO EDAD TOTAL
3 ANOS DULZURA 3-4 25
4 ANOS UNION 4-5 25
4 ANOS SOLIDARIDAD 4-5 26
4 ANOS NOBLEZA 4-5 25
4 ANOS PAZ 4-5 25
5 ANOS FORTALEZA 5-6 27
5 ANOS AMISTAD 5-6 26
5 ANOS AMOR 5-6 25
5 ANOS TERNURA 5-6 26
TOTAL 230

Fuente: Némina de matricula (2025)

2.3.2 Muestra
Se selecciond una muestra no probabilistica por conveniencia, conformada por 25
nifios de 4 afios — aula “Unién”. Este tipo de muestreo se utiliza cuando la seleccion de
los participantes se basa en criterios de accesibilidad y disponibilidad, permitiendo una
recoleccion de datos mas eficiente en contextos especificos (Hernandez et al., 2014).

Tabla 2: Muestra de estudio

GRADO EDAD N.° DE NINOS N.° DE NINAS TOTAL

4 ANOS 4-5 08 17 25

Fuente: Nomina de matricula (2025)
2.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
2.4.1 Técnica de recolecciéon de datos

2.4.1.1. Técnicas de campo
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o Encuesta: Es una herramienta que permite obtener datos sobre un grupo
de personas mediante un conjunto de preguntas relacionadas a una o mas variables de
interés (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

2.4.1.2. Técnicas de gabinete

o Revision bibliogréafica: Es un analisis documental sobre el tema que se
esta investigando; permite la recopilaciony el comentario de la literatura recopilada sobre
dicho tema. (Coral, 2016).

2.4.2 Instrumento de recoleccion de datos
e Cuestionario de Creatividad — Galindo Soto (2022)

El instrumento utilizado en esta investigacion es el Cuestionario de Creatividad
para nifios de 4 y 5 afios, elaborado por Galindo Soto (2022). Este instrumento se
fundamenta en la teoria de la creatividad propuesta por Guilford (1950), y evalGa cuatro
dimensiones del pensamiento creativo: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.
El cuestionario consta de 20 items distribuidos equitativamente (cinco items por cada
dimension), y ha sido disefiado para ser aplicado en contextos ludicos y de interaccion
directa con el nifio. Para la valoracion de las respuestas se emplea una escala tipo Likert
de cinco niveles: Siempre (5), A veces (4), Indeciso (3), No regularmente (2) y Nunca
(1). Esta escala permite asignar un puntaje cuantitativo a cada manifestacion creativa
observada durante la aplicacion del cuestionario. Los resultados obtenidos son
clasificados en cinco niveles de desempefio: muy bajo, bajo, medio, alto y muy alto, segun
el puntaje total alcanzado por cada nifio.

El instrumento cuenta con validez de contenido, respaldada mediante juicio de
expertos, alcanzando un coeficiente de 0.74, lo que indica una adecuada representatividad
de los items respecto a las dimensiones evaluadas. Asimismo, presenta una alta

confiabilidad, con un coeficiente de 0.822 segun el estadistico Alfa de Cronbach, lo que
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demuestra una consistencia interna sélida. En conjunto, estas caracteristicas garantizan
que el cuestionario sea una herramienta vélida y confiable para la evaluacion del
pensamiento creativo en la educacion inicial.

Tabla 3: Técnica e instrumento de recoleccion de datos

Variable Dimensiones Técnica Instrumento Escala
Creatividad | Fluidez, Encuesta | Cuestionario de Escala
flexibilidad, Creatividad adaptado de Likert (1
originalidad y Galindo Soto (2022), ab)
elaboracion basado en Guilford (1950)

Fuente: Elaboracion propia a partir de Galindo Soto (2022) y Guilford (1950).

2.5. Técnicas de procesamiento de datos

Se procedid en primer lugar a codificar y tabular la informacion recopilada por
medio del cuestionario, asignando un valor numérico a cada indicador y registrando los
datos en una tabla elaborada con Microsoft Excel, que fue procesada mediante el
programa SPSS, version 26. A continuacion, se realizé un andlisis estadistico por medio
de la prueba t de muestras emparejadas, y se obtuvieron los estadisticos descriptivos de
media, mediana y moda para realizar una comparacion entre los resultados del pre y post
test. Los resultados obtenidos fueron tabulados y presentados en la seccién
correspondiente.

2.6. Aspectos éticos

La ética en la investigacion educativa es fundamental para garantizar el respeto y
la proteccion de los participantes. En este estudio, se consideraran los siguientes
principios éticos:

o Consentimiento informado: Se obtendréa el consentimiento de los padres o
tutores de los nifios participantes, informandoles sobre los objetivos, procedimientos y
posibles riesgos del estudio, asegurando su comprension y aceptacion voluntaria

(Hernéndez, Fernandez, & Baptista, 2014).
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o Confidencialidad: Se protegera la identidad y privacidad de los
participantes, manteniendo la informacion recolectada en estricta confidencialidad y
utilizandola unicamente con fines académicos (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

o Beneficencia: Se procurara maximizar los beneficios y minimizar
cualquier posible dafio o incomodidad para los nifios, asegurando que la intervencién
educativa sea apropiada y beneficiosa para su desarrollo (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2014).

o Justicia: Se garantizard una seleccion equitativa de los participantes,
evitando cualquier forma de discriminacion y asegurando gque todos los nifios tengan la

misma oportunidad de participar en el estudio (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).
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PARTE IlI
RESULTADOS

3.1 Analisis de los resultados de la creatividad

En este capitulo se presentan los resultados alcanzados tras la implementacién del
programa “Explor-Arte”, disefiado para potenciar la creatividad en los nifios de cuatro
afios de la institucion educativa inicial N.° 87 “Nifio de Praga” — 2025. El objetivo
principal de esta seccidn es examinar y describir los efectos del programa en las diversas
dimensiones de la creatividad planteadas por Guilford (1950): fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion.

El procesamiento de los datos se llevd a cabo a partir de la informacion
recolectada mediante el instrumento de evaluacion de la creatividad, aplicado en las fases
de pretest y postest, considerando tanto al grupo experimental como al grupo de control.
Para el andlisis, se emplearon estadigrafos descriptivos e inferenciales, los cuales
permitieron identificar los cambios relevantes en los niveles de creatividad tras la
intervencion educativa.

Del mismo modo, se incluyen las tablas y figuras correspondientes a los resultados
obtenidos en cada dimensién, acompafiadas por su respectiva interpretacion y discusion.
Este apartado tiene como finalidad demostrar la eficacia del programa “Explor-Arte” en
la estimulacién de la creatividad infantil, relacionando los hallazgos obtenidos con los
fundamentos tedricos y con antecedentes de investigaciones previas, tanto nacionales
como internacionales.

En sintesis, este capitulo representa una fase fundamental del estudio, ya que
permite verificar las hip6tesis formuladas y evaluar el impacto real del programa “Explor-

Arte” en el desarrollo de las habilidades creativas de los nifios, aportando de manera
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significativa al fortalecimiento de un enfoque pedagodgico innovador en la educacion

inicial.
3.1.1 Analisis comparativo de la creatividad
Tabla 4: Variable dependiente creatividad
Nivel Pretest Post test
f % F %
Muy bajo (No siempre) 0 0.0% 0 0.0%
Bajo (No regularmente) 23 92.0% 0 0.0%
Medio (Indeciso) 2 8.0% 0 0.0%
Alto (A veces) 0 0.0% 21 84.0%
Muy alto (Siempre) 0 0.0% 4 16.0%
TOTAL 25 100% 25 100%

Fuente: Elaboracién propia (2025)
Interpretacion

Los resultados del pretest evidencian que la mayoria de los estudiantes (92 %) se
encontraban en el nivel “Bajo (No regularmente)” en cuanto a su desarrollo creativo, lo
que indica que presentaban limitaciones en la generacién de ideas, expresion gréafica y
pensamiento divergente, y requerian un acompafiamiento constante en actividades
creativas. Solo un 8 % se ubicé en el nivel “Medio (Indeciso)”, sin registrarse estudiantes
en los niveles superiores de desempefio, lo que reflejaba una necesidad importante de
fortalecer la creatividad desde un enfoque pedagdgico.

En contraste, los resultados del post test muestran una mejora significativa en los
niveles de creatividad. El 84 % de los estudiantes alcanzo el nivel “Alto (A veces)”,
demostrando mayor fluidez de ideas, originalidad, flexibilidad y elaboracion en sus
producciones creativas, mientras que el 16 % se ubico en el nivel “Muy alto (Siempre)”,

lo cual evidencia un desarrollo creativo sobresaliente. Cabe destacar que ningln
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estudiante permanecio en los niveles bajo o medio, lo que confirma un avance notable en
todas las dimensiones evaluadas.

Este progreso puede atribuirse a la implementacion del programa “Explor-Arte”,
el cual consistid en la aplicacion de 12 talleres pedagdgicos disefiados en base a la teoria
de la creatividad de Guilford. A través de actividades artisticas, juegos simbolicos,
narracion, dibujo libre y exploracion de materiales, los nifios fueron estimulados a pensar
de forma divergente, a generar ideas propias y a expresarse con libertad.

Los resultados alcanzados demuestran que el programa “Explor-Arte” tuvo un
impacto positivo y observable en el desarrollo de la creatividad infantil, permitiendo que
un grupo inicialmente con baja manifestacion creativa, pase a mostrar niveles altos y muy
altos en su desempefio, cumpliendo con los objetivos planteados en la investigacion y
validando la efectividad de la estrategia implementada en el contexto de la educacién
inicial.

Figura 1: Grafico porcentual de la Creatividad
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Fuente: Elaboracion propia (2025)
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3.1.2 Efecto del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la
creatividad
Con el objetivo de responder al problema general: ¢ Qué efecto tiene el programa
“Explor-Arte” en el desarrollo de la creatividad en niiios de 4 afios de la institucion
educativa inicial N° 87 — 20257, se aplico una prueba t para muestras emparejadas,
comparando los puntajes de creatividad antes (pre) y después (pos) de la implementacién
del programa en un grupo de 25 nifios.

Tabla 5: Estadisticos de prueba para la creatividad

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas t gl | Sig. (bilateral)

95% de intervalo de

Desv. Desv. Error | confianza de la diferencia
Media Desviacién promedio Inferior Superior
Par 1 | pre - -42,16000 5,11273 1,02255| -44,27043 -40,04957 | -41,230 24 ,000
pos

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados del programa SPSS (2025)

Los resultados obtenidos muestran una diferencia media significativa de -42,16
puntos, lo cual indica que, en promedio, los puntajes de creatividad aumentaron
considerablemente después de la intervencion (ya que se restd pre - post, el valor
negativo implica una mejora en los puntajes posteriores). Esta diferencia fue
estadisticamente significativa, con un valor de t = -41,230, gl = 24, y un nivel de
significancia p = 0,000 (bilateral), el cual es menor al umbral convencional de 0,05.

Ademas, el intervalo de confianza del 95% para la diferencia media se encuentra
entre -44,27 y -40,05, lo que refuerza la conclusion de que el efecto del programa no es
producto del azar.

Los resultados de la prueba estadistica permiten concluir que el programa
“Explor-Arte” tuvo un efecto positivo y estadisticamente significativo en el

desarrollo de la creatividad de los nifios participantes. La mejora observada sugiere que
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la intervencion fue eficaz para estimular las habilidades creativas en esta poblacion
infantil.
3.2. Resultados de la dimension Fluidez

Tabla 6: Dimensién Fluidez

_ Pretest Post test
Nivel
f % F %
Muy bajo (No siempre) 3 12.0% 0 0.0%
Bajo (No regularmente) 20 80.0% 1 4.0%
Medio (Indeciso) 2 8.0% 1 4.0%
Alto (A veces) 0 0.0% 19 76.0%
Muy alto (Siempre) 0 0.0% 4 16.0%
TOTAL 25 100% 25 100%

Fuente: Elaboracion propia (2025)
Interpretacion

Los resultados del pretest reflejan que la mayoria de los estudiantes (80 %) se
encontraba en el nivel “Bajo (No regularmente)”, lo cual evidencia una capacidad
limitada para generar ideas variadas en un tiempo determinado. Asimismo, un 12 % se
ubico en el nivel “Muy bajo (No siempre)”, y solo un pequeiio grupo (8 %) alcanzo el
nivel “Medio (Indeciso)”, lo que demuestra que antes de la intervencidn, los nifios
mostraban escasa fluidez creativa, con dificultad para producir respuestas multiples o
ideas alternativas ante una consigna artistica o verbal.

En contraste, los resultados del post test muestran una mejora significativa en esta
dimension: el 76 % de los estudiantes alcanzo el nivel “Alto (A veces)”, y un 16 % logré
ubicarse en el nivel “Muy alto (Siempre)”, mientras que Unicamente el 8 % restante se
mantuvo en niveles medio o bajo. Es importante destacar que ningun estudiante

permanecid en el nivel “Muy bajo” tras la intervencioén, lo que sugiere un avance
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sustancial en la capacidad de los nifios para expresar multiples ideas y soluciones durante
las actividades creativas.

Este cambio positivo puede atribuirse a la aplicacion del programa “Explor-Arte”,
cuyas actividades estuvieron orientadas al fomento de la fluidez, a través del uso de
materiales artisticos diversos, estimulos visuales y propuestas abiertas que incentivaron
la libre expresion. Mediante dindmicas como el dibujo libre, la transformacion de
materiales y la invencion de formas, los nifios tuvieron la oportunidad de explorar
diferentes ideas sin temor al error, lo cual potenci6 su produccién creativa.

Los hallazgos permiten concluir que el programa “Explor-Arte” generd un
impacto positivo en la dimension fluidez del pensamiento creativo, favoreciendo que los
nifios pasaran de niveles bajos a niveles altos y muy altos de desempefio. Esto contribuye
directamente al logro del objetivo general de la investigacion y confirma la efectividad

de una propuesta pedagdgica basada en los principios de la creatividad segun Guilford

(1950).
Figura 2: Grafico porcentual de la dimensiéon fluidez
Dimension Fluidez
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Fuente: Elaboracion propia (2025)
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Con el objetivo de determinar el efecto del programa “Explor-Arte” en el

desarrollo de la fluidez creativa en nifios de 4 afos de la institucion educativa inicial N.°

87 durante el afio 2025, se aplicd una prueba de muestras emparejadas que compar6 los

puntajes obtenidos antes y después de la implementacion del programa.

Tabla 7: Prueba de muestras emparejadas de Fluidez

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
Desv. Desv. Error confianza de la diferencia
Media Desviacion promedio Inferior Superior t gl Sig. (bilateral)
Par | pre -11,56000 2,06317 41263 -12,41163 -10,70837 | -28,015 24 ,000
1 post

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados del programa SPSS (2025)

Los resultados muestran que existe una diferencia significativa entre las
puntuaciones del pretest y el post test. En promedio, los nifios mejoraron sus niveles de
fluidez creativa en 11,56 puntos después de participar en el programa. Esta diferencia
negativa (pre — post) indica que los puntajes del post test fueron considerablemente
mayores que los del pretest.

El valor de t obtenido fue -28,015 con 24 grados de libertad, y el nivel de
significancia bilateral fue p = ,000, lo que confirma que la diferencia observada es
estadisticamente significativa. Ademaés, el intervalo de confianza del 95% para la
diferencia media oscila entre -12,41 y -10,71, sin incluir el valor cero, lo que refuerza la
confiabilidad del resultado.

En conclusion, el programa “Explor-Arte” tuvo un efecto positivo y significativo
en el desarrollo de la fluidez creativa en los nifios evaluados, evidenciando mejoras claras

tras su aplicacion
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3.3. Resultados de la dimensiéon Flexilibilidad

Tabla 8: Dimension Flexibilidad

Nivel Pretest Post test

F % F %
Muy bajo (No siempre) 4 16.0% 0 0.0%
Bajo (No regularmente) 17 68.0% 1 4.0%
Medio (Indeciso) 4 16.0% 8 32.0%
Alto (A veces) 0 0.0% 16 64.0%
Muy alto (Siempre) 0 0.0% 0 0.0%
TOTAL 25 100% 25 100%

Fuente: Elaboracién propia (2025)
Interpretacion

Los resultados del pretest evidencian que la mayoria de los estudiantes (68 %) se
encontraba en el nivel “Bajo (No regularmente)”, lo que indica que presentaban
dificultades para modificar estrategias o ideas ante una misma situacion, y una limitada
capacidad para adaptarse a distintos enfoques o contextos creativos. Ademas, un 16 % se
ubico en el nivel “Muy bajo (No siempre)”, mientras que solo otro 16 % alcanzo el nivel
“Medio (Indeciso)”, evidenciando que, antes de la intervencion, los nifios tenian serias
restricciones para cambiar de perspectiva, transformar situaciones o explorar ideas desde
diferentes angulos.

Después de la aplicacion del programa “Explor-Arte”, los resultados del post test
revelan una mejora sustancial en esta dimension: el 64 % de los estudiantes alcanzo el
nivel “Alto (A veces)”, demostrando mayor capacidad para reinterpretar historias, alterar
escenarios y utilizar la imaginacion con flexibilidad ante diversas propuestas. Ademas, el
32 % se ubico en el nivel “Medio (Indeciso)”, mientras que ningun estudiante permanecio
en el nivel “Muy bajo” y solo un 4 % quedd en “Bajo”, lo cual muestra un cambio

favorable y progresivo en esta habilidad creativa.
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Este avance significativo puede atribuirse a la aplicacion de talleres especificos
del programa “Explor-Arte” disefiados con base en la dimension de flexibilidad creativa
de Guilford. Actividades como modificar finales de cuentos, crear mundos al revés o jugar
con las sombras promovieron en los nifios el pensamiento divergente, permitiéndoles
transformar situaciones comunes en experiencias nuevas, desde una logica abierta y no
lineal.

En consecuencia, se concluye que el programa “Explor-Arte” logré impactar
positivamente en el desarrollo de la flexibilidad creativa, fortaleciendo una de las
dimensiones clave del pensamiento creativo en la etapa de educacion inicial. Esto
confirma el cumplimiento de uno de los objetivos especificos de la investigacion, al
demostrar que los nifios desarrollan mayor adaptabilidad, fluidez de pensamiento y
capacidad de cambio ante desafios expresivos y narrativos.

Figura 3: Grafico porcentual de la dimension flexibilidad
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Fuente: Elaboracion propia (2025)
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3.3.1 Efecto del programa “Explor-Arte” en la flexibilidad creativa

Para evaluar el efecto del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la

flexibilidad creativa, se aplicd una prueba de muestras emparejadas que compar6 los

puntajes obtenidos por los nifios antes y después de la intervencion.

Tabla 9: Prueba de muestras emparejadas de Flexibilidad

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. Desv. Error | confianza de la diferencia Sig.
Media | Desviacién promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par 1 |pre 2,33666 46733 -9,24453 -7,31547| -17,718 24 ,000
post 8,28000

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados del programa SPSS (2025)

Los resultados indican que hubo una mejora significativa en los niveles de

flexibilidad creativa tras la aplicacion del programa. En promedio, los nifios aumentaron

8,28 puntos en sus puntuaciones, lo cual se refleja en la diferencia negativa (pre — post),

indicando que los resultados del post test fueron superiores a los del pretest.

El valor de t fue -17,718, con 24 grados de libertad, y un nivel de significancia

de p =,000, lo que demuestra que esta diferencia es estadisticamente significativa.

Ademas, el intervalo de confianza del 95% para la diferencia de medias oscila entre -9,24

y -7,31, lo que respalda la confiabilidad del hallazgo.

En sintesis, el programa “Explor-Arte” tuvo un efecto positivo y significativo en

el desarrollo de la flexibilidad creativa en los nifos evaluados
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3.4. Resultados de la dimension Originalidad

Tabla 10: Dimension Originalidad

Nivel Pretest Post test
F % F %
Muy bajo (No siempre) 0 0.0% 0 0.0%
Bajo (No regularmente) 10 40.0% 0 0.0%
Medio (Indeciso) 15 60.0% 0 0.0%
Alto (A veces) 0 0.0% 3 12.0%
Muy alto (Siempre) 0 0.0% 22 88.0%
TOTAL 25 100% 25 100%

Fuente: Elaboracion propia (2025)
Interpretacion

Los resultados del pretest evidencian que la totalidad de los estudiantes (100 %)
se encontraba en los niveles “Bajo (No regularmente)” y “Medio (Indeciso)”, lo que
indica que los nifios presentaban dificultades para generar ideas originales, poco comunes
0 novedosas dentro de actividades creativas. En concreto, un 40 % se ubico en el nivel
“Bajo”, mostrando una produccion de ideas poco diversa o repetitiva, mientras que el
60 % se encontraba en el nivel “Medio”, sin llegar aun a manifestar una expresion creativa
distintiva. Ningin estudiante alcanzd los niveles “Alto” o “Muy alto” antes de la
intervencion.

Tras la implementacion del programa pedagdgico “Explor-Arte”, los resultados
del post test muestran una mejora significativa en esta dimension. El 88 % de los
estudiantes alcanzo el nivel “Muy alto (Siempre)”, 0 que evidencia un desarrollo
marcado en la capacidad de crear ideas innovadoras, utilizar elementos inesperados en
sus producciones y romper con lo convencional. El 12 % restante se ubico en el nivel
“Alto”, sin registrarse estudiantes en niveles bajos ni medios. Este cambio refleja una

evolucion destacada en el pensamiento original de los nifios participantes.
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Estos resultados permiten concluir que el programa “Explor-Arte” tuvo un efecto
positivo en el desarrollo de la originalidad creativa, al proponer actividades que
incentivaron la invencion de personajes, escenarios y soluciones fuera de lo comin. A
través de dinamicas ludico-artisticas que promovian el pensamiento divergente, los nifios
lograron ampliar su repertorio creativo y plasmar ideas propias con seguridad y
autenticidad.

De este modo, se valida uno de los objetivos especificos de la investigacion,
demostrando que el enfoque artistico del programa contribuy6 significativamente a
fortalecer la dimension de originalidad, aspecto central en el desarrollo creativo en la
etapa de educacion inicial.

Figura 4: Grafico porcentual de la dimension originalidad
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Fuente: Elaboracion propia (2025)
3.4.1. Efecto del programa “Explor-Arte” en la originalidad creativa
Con el proposito de determinar el efecto del programa “Explor-Arte” en el

desarrollo de la originalidad creativa, se aplicé una prueba de muestras emparejadas,
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comparando los puntajes obtenidos antes y después de la intervencidn en un grupo de

nifios de 4 anos.

Tabla 11: Prueba de muestras emparejadas de Originalidad

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de
Desv. Desv. Error | _confianza de la diferencia Sig.
Media Desviacién promedio Inferior Superior t gl (bilateral)
Par 1 | pre - 2,42006 ,48401 -13,75895 -11,76105 | -26,363 24 ,000
post 12,76000

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados del programa SPSS (2025)

Los resultados revelan una diferencia significativa entre los puntajes del pretest y
el post test. En promedio, los nifios mejoraron 12,76 puntos en originalidad creativa
después de participar en el programa, lo que indica un avance claro. Esta diferencia
negativa (pre — post) refleja que los puntajes del post test fueron considerablemente mas
altos.

El valor de t fue -26,363, con 24 grados de libertad, y el nivel de significancia
bilateral fue p = ,000, lo que indica que la diferencia es estadisticamente significativa.
Ademas, el intervalo de confianza del 95% para la diferencia de medias se sitla entre -
13,76 y -11,76, confirmando la confiabilidad de los resultados.

En conclusion, el programa “Explor-Arte” tuvo un efecto positivo y significativo
en el desarrollo de la originalidad creativa, permitiendo mejoras notables en la capacidad
de los nifios para generar ideas novedosas, inusuales y diferentes, consolidando asi una

de las dimensiones fundamentales del pensamiento creativo.
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3.5. Resultados de la dimension Elaboracion

Tabla 12: Dimensién Elaboracion

_ Pretest Post test
Nivel
f % F %
Muy bajo (No siempre) 0 0.0% 0 0.0%
Bajo (No regularmente) 20 80.0% 0 0.0%
Medio (Indeciso) 5 20.0% 2 8.0%
Alto (A veces) 0 0.0% 19 76.0%
Muy alto (Siempre) 0 0.0% 4 16.0%
TOTAL 25 100% 25 100%

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Interpretacion

Los resultados del pretest evidencian que una mayoria significativa de estudiantes
(80 %) se encontraba en el nivel “Bajo (No regularmente)”, lo que indica que los nifios
presentaban dificultades para enriquecer o desarrollar con detalle sus ideas creativas. Este
grupo de estudiantes se limitaba, en su mayoria, a representar ideas simples, sin
profundidad ni conexion entre elementos, mostrando una elaboracién limitada en sus
producciones artisticas o narrativas. Asimismo, un 20 % se ubico en el nivel “Medio
(Indeciso)”, sin que ningln estudiante alcanzara los niveles “Alto” o “Muy alto”.

Tras la aplicacion del programa “Explor-Arte”, los resultados del post test
muestran una mejora significativa en esta dimension: el 76 % de los nifios y nifias paso6 al
nivel “Alto (A veces)”, y el 16 % alcanzo6 el nivel “Muy alto (Siempre)”. Solo un pequefio
porcentaje (8 %) permanecio en el nivel “Medio”, y ningun estudiante continu6 en los
niveles bajos. Esto indica que, tras la intervencion, la mayoria de los nifios logré ampliar
sus producciones creativas, afiadiendo detalles, relaciones entre ideas y mayor

complejidad a sus representaciones visuales o verbales.
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Este progreso en la dimension de elaboracion evidencia que el programa “Explor-
Arte” resultd eficaz para estimular en los nifios la capacidad de construir ideas mas ricas
y completas, favoreciendo la profundizacion de sus procesos creativos. Actividades como
la transformacion de manchas en historias, el uso libre del color o el trabajo con materiales
variados contribuyeron a que los nifios expresaran con mayor intencion estética y
narrativa sus pensamientos e ideas.

En este sentido, se concluye que el programa “Explor-Arte” tuvo un impacto
positivo en la dimensidn elaboracién, cumpliendo con uno de los objetivos especificos
planteados en la investigacion y demostrando su efectividad en el desarrollo integral de
la creatividad en la educacion inicial.

Figura 5: Grafico porcentual de la dimension elaboracion
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Fuente: Elaboracion propia (2025)
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3.5.1. Efecto del programa “Explor-Arte” en la elaboracion creativa

Con el propodsito de determinar el efecto del programa “Explor-Arte” en el

desarrollo de la elaboracion creativa, se aplico una prueba de muestras emparejadas,

comparando los puntajes obtenidos antes y después de la intervencion en un grupo de

nifios de 4 anos.

Tabla 13: Prueba de muestras emparejadas de Elaboracion

Prueba de muestras emparejadas

Sig.
Diferencias emparejadas
(bilateral)
95% de intervalo de t gl
Desv. Desv. Error
Media o ) confianza de la diferencia
Desviacién | promedio
Inferior Superior
Par pre - -
2,32881 ,46576 -10,52128 -8,59872 | -20,526 24 ,000
1 post |9,56000

Fuente: Elaboracion propia a partir de resultados del programa SPSS (2025)

Los resultados revelan una diferencia significativa entre los puntajes del pretest

y el post test. En promedio, los nifios mejoraron 9,56 puntos en elaboracion creativa

después de participar en el programa, lo que indica un avance claro. Esta diferencia

negativa (pre — post) refleja que los puntajes del post test fueron considerablemente méas

altos.

El valor de t fue -20,526, con 24 grados de libertad, y el nivel de significancia

bilateral fue p =,000, lo que indica que la diferencia es estadisticamente significativa.

Ademas, el intervalo de confianza del 95% para la diferencia de medias se situa entre -

10,52 y -8,59, confirmando la confiabilidad de los resultados.

En conclusion, el programa “Explor-Arte” tuvo un efecto positivo y significativo

en el desarrollo de la elaboracion creativa, permitiendo mejoras notables en las

capacidades creativas de los nifios evaluados.
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3.6. Estadigrafos descriptivos del grupo experimental

Tabla 14: Estadigrafos descriptivos del grupo experimental

Estadigrafo Pre-Test Post-Test
Media 32.72 74.88
Mediana 32.00 74.00
Moda 35.00 72.00
Desviacion estandar 4.73 5.23
Varianza 22.38 27.36
Minimo 23 66
Méaximo 42 85

Rango 19 19

Fuente: Resultados obtenidos del instrumento aplicado.

Interpretacion

El analisis estadistico descriptivo de los puntajes obtenidos por los nifios en el
pretest y post test permite evidenciar los efectos del programa “Explor-Arte” en el
desarrollo de la creatividad general. A continuacién, se interpreta cada estadigrafo:

a) Media: La media aritmética aumento de 32.72 en el pretest a 74.88 en el post
test. Este incremento significativo refleja una mejora notable en el nivel promedio de
creatividad de los nifos de 4 afios tras la implementacion del programa “Explor-Arte”.
Esto sugiere que, en general, los nifios desarrollaron mejor sus habilidades creativas como
resultado de la intervencién pedagogica.

b) Mediana: La mediana se incrementd de 32.00 a 74.00, lo que indica que al
menos la mitad del grupo obtuvo puntajes considerablemente méas altos en creatividad
después de aplicar el programa. Esta mejora reafirma el impacto positivo del programa
sobre la mayoria de los estudiantes evaluados.

¢) Moda: La moda paso de 35.00 en el pretest a 72.00 en el post test. Esto implica

qgue el puntaje mas frecuente alcanzado por los nifios también se desplazd
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significativamente hacia valores mas altos, lo cual es un indicador claro de una mejora
colectiva en los niveles de creatividad.

d) Desviacién estandar: La desviacion estandar aumentd de 4.73 a 5.23, lo cual
sugiere una leve mayor dispersion de los puntajes en el post test. Esta variabilidad puede
deberse a las diferencias individuales en la manera en que cada nifio respondio a las
estrategias del programa, evidenciando ritmos y estilos distintos en el desarrollo creativo.

e) Varianza: La varianza crecio de 22.38 a 27.36, reforzando la idea de una mayor
diversidad en los resultados después de la aplicacién del programa. Aunque los niveles
generales de creatividad mejoraron, cada nifio lo hizo a su propio ritmo y con distinto
grado de profundidad.

f) Minimo y Méximo: El puntaje minimo aumento de 23 (pretest) a 66 (post test),
mientras que el maximo paso de 42 a 85. Este cambio evidencia que tanto los estudiantes
con menor desempefio como los de mayor rendimiento mostraron avances importantes en
su creatividad, lo que sugiere un efecto inclusivo del programa “Explor-Arte”.

g) Rango: El rango se mantuvo en 19 puntos tanto en el pretest como en el post
test. Aunque no hubo un cambio en esta medida, la mejora general de los puntajes
minimos y maximos indica que el grupo mantuvo una diversidad de niveles creativos,
pero ahora dentro de un rango de desempefio mucho mas elevado.

3.7. Discusion de resultados

El proposito de esta investigacion fue determinar el efecto del programa “Explor-
Arte” en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4 afios de la institucion educativa
inicial N° 87 en el afio 2025. Con base en los resultados obtenidos, se puede afirmar que
el programa tuvo un efecto positivo en todas las dimensiones evaluadas de la creatividad:

fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.
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Uno de los aspectos més destacables de esta investigacion es que el programa
“Explor-Arte” se estructuré de acuerdo con el modelo de creatividad propuesto por
Guilford (1950), lo cual permitié no solo una planificacion coherente con los objetivos
de desarrollo creativo, sino también una evaluacion precisa y multidimensional. Torrance
(1974) sostiene que el pensamiento creativo se manifiesta a través de cuatro componentes
esenciales: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion, los cuales fueron tomados
como dimensiones claves para el disefio de los talleres y para la construccion del
instrumento de medicién. Al implementar este modelo, se consiguié una base teorica
solida y cientificamente respaldada que garantiza la validez de los hallazgos.

Desde el analisis descriptivo inicial, se observé un aumento considerable en los
puntajes promedio, pasando de una media de 32.72 en el pretest a 74.88 en el post test.
Esto indica que, en términos generales, los nifios desarrollaron un nivel més alto de
pensamiento creativo tras la aplicacion del programa. Este hallazgo esta en linea con
investigaciones previas, como las de Mamani (2022) y Ruiz (2021), quienes también
demostraron que las estrategias lGdico-artisticas tienen un efecto positivo en la
creatividad infantil. En estos estudios, al igual que en el presente, la intervencion
pedagogica basada en actividades artisticas permitié que los nifios incrementaran su
imaginacidn, su expresion simbolica y su capacidad para generar ideas originales.

Al comparar los resultados con antecedentes internacionales como el estudio de
Zhicay (2024), se encuentran coincidencias importantes. En ambos estudios, se evidencia
que los nifios presentan una mejora significativa en su disposicién a la exploracién
artistica, asi como una mayor expresion emocional y cognitiva. Zhicay utilizé un enfoque
cualitativo, mientras que en el presente estudio adopt6 un disefio pre-experimental con
enfoque cuantitativo; sin embargo, los hallazgos coinciden en subrayar el poder del arte

como medio para estimular el pensamiento divergente.
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Del mismo modo, la investigacion de Carabali (2021) en torno a la educacion
innovadora mediante el arte, refuerza la idea de que actividades como “pintar soplando”
y “juegos creativos” pueden fortalecer en gran medida las capacidades expresivas y
cognitivas de los nifios. Durante la ejecucion del programa “Explor-Arte”, se utilizaron
dindmicas similares, como el uso de materiales no estructurados, la invencion de
personajes o la construccion de mundos imaginarios, lo cual confirma que el enfoque
artistico tiene un alto potencial educativo, sobre todo cuando se articula con objetivos
pedagogicos claros.

En cuanto a las dimensiones, en lo que respecta a la dimensidon fluidez creativa,
los resultados fueron particularmente alentadores. Antes del programa, la mayoria de los
nifios se encontraba en niveles bajos, evidenciando limitaciones para generar respuestas
maltiples ante una misma consigna. Luego de la intervencion, un alto porcentaje se ubicd
en los niveles “alto” y “muy alto”, reflejando una mejora clara en su capacidad para
producir ideas variadas. Esta transformacion fue estadisticamente significativa, como lo
confirma la prueba t para muestras emparejadas (t = -28,015, p < 0.000), lo cual permite
concluir que el programa tuvo un efecto directo en la estimulacion de esta habilidad.
Actividades como el dibujo libre o la transformacion de materiales ofrecieron el entorno
adecuado para ejercitar esta capacidad.

Respecto a la flexibilidad creativa, también se evidencié un efecto positivo. Al
inicio del programa, los nifios mostraban dificultades para cambiar de enfoque o
reinterpretar una situacion desde diferentes perspectivas. Tras la aplicacion del programa,
se observd una mejor disposicion para alternar ideas, modificar narraciones o proponer
soluciones alternativas, reflejando un avance en la versatilidad de su pensamiento. Esta
transformacion fue estadisticamente significativa, como lo confirma la prueba t para

muestras emparejadas (t = -17,718, p < 0.000), lo cual permite concluir que el programa
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tuvo un efecto directo en la estimulacion de esta habilidad. Este hallazgo concuerda con
los estudios de Dominguez y Pineda (2019), quienes demostraron que los nifios que
participan en actividades artisticas disefiadas con enfoque evolutivo, desarrollan mayor
capacidad de adaptacion y pensamiento divergente.

La dimension de originalidad creativa mostré6 uno de los avances mas
sorprendentes. En el pretest, ningtin nifio se ubic6 en los niveles “alto” o “muy alto”, pero
tras la intervencion, el 88 % logré alcanzar el nivel mas alto. Este resultado sugiere que
los nifios, cuando se enfrentan a entornos pedagdgicos que valoran lo inesperado y lo no
convencional, pueden desarrollar ideas auténticas e innovadoras. El programa “Explor-
Arte” propuso ejercicios como la invencion de personajes o la creacion de historias a
partir de manchas de pintura, los cuales permitieron romper con los esquemas
tradicionales y dar paso a producciones mas creativas. Esta transformacion fue
estadisticamente significativa, como lo confirma la prueba t para muestras emparejadas
(t =-26,363, p < 0.000), lo cual permite concluir que el programa tuvo un efecto directo
en la estimulacion de esta habilidad. Este hallazgo se alinea con el estudio de Lépez y
Martinez (2020) quienes destacaron el poder de lo corporal, lo simbdlico y lo cultural
como fuentes para la generacién de ideas originales.

Por altimo, en la dimension elaboracion creativa, los resultados también
fueron positivos. Muchos nifios, inicialmente, se limitaban a representaciones simples,
sin detalles o conexidn entre elementos. Sin embargo, después del programa, mostraron
una clara mejora en la capacidad para desarrollar y enriquecer sus ideas. Actividades
como completar una historia con ilustraciones, o agregar detalles a una escultura,
favorecieron esta dimension. Esta transformacion fue estadisticamente significativa,
como lo confirma la prueba t para muestras emparejadas t = -20,526 (p < 0.000), lo cual

permite concluir que el programa tuvo un efecto directo en la estimulacion de esta
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habilidad. Este resultado refuerza lo sefialado por Revilla, Palacios, Hinostroza &
Velazco (2020), quienes argumentan que la elaboracion no es simplemente una extension
mecénica del pensamiento, sino una manifestacion de profundidad cognitivay emocional.

Desde el punto de vista metodoldgico, el enfoque cuantitativo y el disefio
preexperimental con pretest y post test en un solo grupo permitieron obtener datos
objetivos y comparables. Aunque la investigacién no cont6 con un grupo de control, la
significancia estadistica y la magnitud del cambio observada en los resultados brindan
evidencia clara del impacto del programa. La aplicacion del Test de Creatividad adaptado
a las cuatro dimensiones de Guilford permitié una evaluacion coherente, valida y
pertinente al nivel de desarrollo de los nifios de 4 afios. Esta consistencia metodoldgica
fortalece la fiabilidad de los resultados y respalda las conclusiones.

Al implementar los 12 talleres pedagogicos, se promovieron la exploracion
libre, el respeto por el ritmo individual, el juego simbolico y la integracion de multiples
lenguajes expresivos (visual, plastico, corporal, narrativo). Esta intervencion permitié que
los nifios no solo mejoraran su creatividad en términos técnicos, sino también en su
seguridad personal, autonomia y motivacion, aspectos que se evidenciaron
cualitativamente durante las sesiones.

Los resultados obtenidos tienen implicancias importantes para el campo de la
educacion inicial. En primer lugar, confirman que la creatividad puede y debe ser
estimulada desde los primeros afios de vida escolar, mediante propuestas pedagogicas
significativas. En segundo lugar, demuestran que los nifios, incluso aquellos que
inicialmente muestran bajos niveles de creatividad, pueden alcanzar niveles altos cuando
se les brinda un ambiente adecuado para la exploracion y la expresién. En tercer lugar,

ponen de relieve el rol del docente como mediador del pensamiento divergente, ya que su
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actitud abierta, respetuosa y estimulante puede marcar la diferencia entre una actividad
rutinaria y una experiencia creativa.

Ademas, la investigacion sugiere que el arte no debe ser entendido como un area
aislada, sino como un eje transversal del curriculo, capaz de integrar dimensiones
cognitivas, emocionales y sociales. En contextos como el peruano, donde muchas veces
la creatividad no se valora explicitamente en las evaluaciones estandarizadas, este estudio
ofrece evidencia de que estimular el pensamiento creativo contribuye también a otras
habilidades clave como la resolucién de problemas, la empatia, la comunicacion y el
trabajo colaborativo.

En conclusion, la presente investigacion demuestra que el programa “Explor-
Arte” es una estrategia pedagogica eficaz para promover el desarrollo de la creatividad
en nifios de 4 afios. Los resultados obtenidos validan su efectividad tanto a nivel general
como en cada una de las dimensiones evaluadas. Su implementacion representa una
alternativa viable, pertinente y enriquecedora para fortalecer el pensamiento divergente
desde la educacion inicial, consolidando asi una base s6lida para aprendizajes mas

complejos y significativos a lo largo de la trayectoria escolar.
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CONCLUSIONES

El desarrollo de la investigacion titulada “Programa ‘Explor-Arte’ y el desarrollo de
la creatividad en nifios de 4 afios de la IEI. N.° 87 — 2025” permitié comprobar que la
implementacion de una propuesta pedagogica sustentada en el arte y la exploracion
ludica genera un efecto positivo y significativo en el desarrollo integral de la
creatividad infantil. Los resultados obtenidos evidenciaron mejoras notables en las
cuatro dimensiones propuestas por Guilford (1950): fluidez, flexibilidad, originalidad

y elaboracion, confirmando asi la hipdtesis general del estudio.

En relacion con la fluidez creativa (H1), se constatd que el programa “Explor-Arte”
fortalecié la capacidad de los nifios para producir multiples ideas ante una misma
consigna. Las actividades orientadas a la exploracion libre, el empleo de materiales
no estructurados y el estimulo constante de la imaginacion favorecieron un
pensamiento mas divergente y abierto. Los resultados estadisticos (t = -28,015; p =
0.00) demostraron diferencias significativas entre los puntajes del pretest y postest,

confirmando el impacto positivo del programa en esta dimension.

Respecto a la flexibilidad creativa (H2), los participantes evidenciaron un incremento
significativo en su habilidad para adaptarse, modificar enfoques y generar alternativas
diversas. Las experiencias artisticas variadas —pintura, modelado y dramatizacion—
promovieron la apertura mental y la transferencia de ideas a nuevas situaciones. Los
resultados de la prueba t (t = -17,718; p = 0.00) validaron la influencia significativa
del programa, reafirmando que la flexibilidad puede ser estimulada desde etapas

tempranas del desarrollo.

En cuanto a la originalidad creativa (H3), se observo una de las mejoras mas
sobresalientes: Los nifios manifestaron una mayor capacidad para elaborar ideas
Unicas, personales y poco comunes. Actividades como la invencion de personajes, la
reinterpretacion de historias y la creacion artistica libre favorecieron la expresion
individual y el pensamiento innovador. El analisis estadistico (t = -26,363; p = 0.00)
evidencio diferencias significativas, confirmando la eficacia del programa en esta

dimensioén.

En lo referente a la elaboracion creativa (H4), los resultados mostraron que los nifios
incrementaron su habilidad para detallar, perfeccionar y dotar de coherencia sus

producciones. El trabajo constante en la revision y mejora de sus creaciones fortalecio
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su sentido estético y la reflexion sobre los propios procesos creativos. La prueba t (t
= -20,526; p = 0.00) demostr6 diferencias estadisticamente significativas, lo que
confirma que la creatividad puede potenciarse mediante la practica y la elaboracion

consciente.

6. Desde un enfoque cuantitativo, los estadigrafos descriptivos reflejaron un incremento
considerable en la media general, que pasé de 32.72 en el pretest a 74.88 en el postest,
evidenciando un avance notable en los niveles de creatividad. Aungue se observd
cierta variabilidad en los resultados individuales, todos los nifios mostraron progresos
en al menos una de las dimensiones, lo que reafirma el caracter inclusivo y formativo

del programa “Explor-Arte”.

En sintesis, se concluye que la creatividad no es una habilidad innata, sino una
competencia susceptible de desarrollarse mediante experiencias artisticas estructuradas y
significativas. El instrumento utilizado mostré una validez de contenido de 0.74 y una
confiabilidad alta (o = 0.822), garantizando la precision de los resultados. El programa
“Explor-Arte” se consolidé como una propuesta pedagogica efectiva y transformadora
que fomenta la imaginacién, la expresion libre y la autonomia en los nifios de educacion
inicial. En consecuencia, se recomienda continuar promoviendo estrategias basadas en el
arte como medio para fortalecer la creatividad y el desarrollo integral desde los primeros

anos de vida.
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RECOMENDACIONES

A partir de los resultados obtenidos en la presente investigacion y del analisis de
los efectos del programa “Explor-Arte” en el desarrollo de la creatividad en nifios de 4
afios de la IEI. N° 87, se proponen las siguientes recomendaciones, dirigidas tanto a
docentes, como a directivos, autoridades educativas y futuros investigadores.

1. Para los docentes de Educacion Inicial: Se recomienda incorporar de manera
sistematica estrategias basadas en el arte y la exploracion creativa en las sesiones de
aprendizaje. La experiencia del programa “Explor-Arte” ha demostrado que los nifios
responden positivamente cuando se les permite experimentar, crear, imaginar y jugar con
libertad. Los docentes deben disefiar propuestas pedagdgicas que integren técnicas
artisticas como el dibujo libre, la pintura, el modelado, la narracién creativa, el juego de
roles, entre otros, no como actividades aisladas, sino como parte estructural del proceso
de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, se sugiere abandonar préacticas tradicionales
centradas en el control y la repeticion, y adoptar un rol de mediadores que guien y
potencien la expresion libre de los nifios.

2. Para los directivos de instituciones educativas: Se recomienda promover una
cultura institucional que valore la creatividad como una competencia transversal y
fundamental en el desarrollo infantil. Para ello, es necesario brindar a los docentes
espacios de formacion continua en metodologias activas, creatividad y arte en la
educacion. Asimismo, se debe facilitar el acceso a materiales didacticos variados, seguros
y adecuados para la exploracion artistica. Los directivos pueden incentivar la innovacién
educativa mediante proyectos internos que repliquen o adapten programas como “Explor-
Arte”, reconociendo y visibilizando las buenas practicas docentes centradas en el

desarrollo creativo de los nifios.
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3. Para las familias y cuidadores: La creatividad infantil no solo se desarrolla
en la escuela, sino también en el entorno familiar. Por ello, se recomienda que los padres
y cuidadores fomenten espacios de juego libre, expresion artistica y resolucion de
problemas en casa. Actividades como contar cuentos, inventar historias, jugar con
materiales reciclables o explorar la naturaleza pueden fortalecer significativamente la
creatividad. Es fundamental que los adultos validen las ideas de los nifios, los escuchen
con atencion y eviten imponer respuestas Unicas, para no limitar su pensamiento
divergente. Una relacién afectiva basada en la confianza y el respeto por la individualidad
del nifio favorece el florecimiento de su potencial creativo.

4. Para las autoridades educativas y disefiadores curriculares: Los resultados
de esta investigacion refuerzan la necesidad de que las politicas educativas continten
promoviendo enfoques pedagdgicos basados en el juego, el arte y la exploracion. Se
recomienda fortalecer la presencia del arte en el curriculo nacional, no solo como area,
sino como enfoque metodol6gico transversal. Asimismo, se sugiere impulsar la
elaboracion de materiales y guias metodoldgicas que sirvan de referencia a los docentes
para implementar programas similares a “Explor-Arte” en diversos contextos educativos.
Las autoridades también deberian promover investigaciones que evalten el impacto de la
creatividad en otras &reas del desarrollo infantil, con el fin de consolidar una educacion
integral desde la primera infancia.

5. Para futuras investigaciones: Esta tesis abre el camino para nuevas
investigaciones que profundicen en la relacién entre arte, creatividad y desarrollo infantil.
Se recomienda realizar estudios con muestras mas amplias y variadas, que incluyan nifios
de diferentes edades, niveles socioeconémicos y contextos culturales. Asimismo, seria
pertinente evaluar los efectos de programas como “Explor-Arte” en otras areas del

desarrollo, tales como el lenguaje, la motricidad, la convivencia escolar o las habilidades
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socioemocionales. También se sugiere investigar el impacto a mediano y largo plazo de
este tipo de intervenciones, para determinar si los efectos se mantienen y consolidan con
el tiempo.

6. Para la comunidad educativa en general: Se recomienda generar una
reflexion colectiva sobre el valor de la creatividad como motor del aprendizaje y del
desarrollo humano. Fomentar la creatividad no solo contribuye a formar estudiantes mas
autobnomos, expresivos y seguros de si mismos, sino también ciudadanos mas criticos,
innovadores y empaéticos. La escuela debe ser un espacio donde los nifios puedan
imaginar, cuestionar, construir y transformar. Para ello, es necesario superar paradigmas
rigidos y abrir paso a propuestas pedagdgicas mas flexibles, sensibles y conectadas con

la experiencia viva del nifio.
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4.1 MATRIZ DE CONSISTENCIA
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PROBLEMA DE ESTUDIO OBJETIVOS DE ESTUDIO HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema General: Objetivo General: Hipdtesis General: Variable: Enfoque:
¢Qué efecto tiene el programa | Determinar el efecto del | El programa “Explor-Arte” influye | Creatividad Cuantitativo
“Explor-Arte” en el desarrollo de | programa “Explor-Arte” en el significativamente en el desarrollo | Dimensiones:
la creatividad en nifios de 4 afios de | desarrollo de la creatividad en de la creatividad en nifios de 4 afios | 1. Fluidez Tipo:
la institucién educativa inicial N° | nifios de 4 afios de la institucion de la institucion educativa inicial | 2. Flexibilidad Aplicado
87 — 20257 educativa inicial N° 87 -2025. N° 87, en el afio 2025. 3. Originalidad
Problemas especificos: Objetivos Especificos: Hipotesis Especificas: 4. Elaboracion Nivel:
1° ;Qué efecto tiene el programa | 1° Describir el efecto del | H1: El programa “Explor-Arte” tiene Explicativo
“Explor-Arte” en el desarrollo de | programa “Explor-Arte” en el efectos positivos en el desarrollo
la fluidez creativa en nifios de 4 | desarrollo de la fluidez creativa de la fluidez creativa en nifios de 4 Disefio:

afios de la institucion educativa
inicial N° 87 — 20257

2° ¢Qué efecto tiene el programa
“Explor-Arte” en el desarrollo de
la flexibilidad creativa en nifios de
4 afios de la institucion educativa
inicial N° 87 — 2025?

en nifios de 4 afios de la
institucion educativa inicial N°
87 -2025.

2° Explicar el efecto del
programa “Explor-Arte” en el
la flexibilidad

creativa en nifios de 4 afios de la

desarrollo de

anos.

H2: El programa “Explor-Arte” tiene
efectos positivos en el desarrollo
de la flexibilidad creativa en nifios
de 4 afios.

H3: El programa “Explor-Arte” tiene

efectos positivos en el desarrollo

Pre-experimental
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3° ¢Qué efecto tiene el programa
“Explor-Arte” en el desarrollo de
la originalidad creativa en nifios de
4 afios de la institucion educativa
inicial N° 87 — 2025?

4° ;Que efecto tiene el programa
“Explor-Arte” en el desarrollo de
la elaboracion creativa en nifios de
4 afios de la institucion educativa
inicial N° 87 — 2025?

institucion educativa inicial N°
87 -2025.

3° Medir el efecto del programa
“Explor-Arte” en el desarrollo
de la originalidad creativa en
nifios de 4 afios de la institucion
educativa inicial N° 87 -2025.
4° ldentificar el efecto del
programa “Explor-Arte” en el
desarrollo de la elaboracion
creativa en nifios de 4 afios de la
institucion educativa inicial N°
87 -2025..

de la originalidad creativa en nifios

de 4 afios.

H4: El programa “Explor-Arte” tiene

efectos positivos en el desarrollo
de la elaboracion creativa en nifios

de 4 afios.




4.2 OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE INDEPENDIENTE
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: L Definicion : : :
Variable | Definicion conceptual : Dimensiones Indicadores
Operacional
Programa | Es una propuesta | Aplicacion  de 12 1. Disefio del | - Cantidad de talleres disefiados
“Explor- pedagdgica compuesta por | talleres artisticos en programa - Relacion con las dimensiones de la creatividad (fluidez,
Arte” talleres artisticos disefiados | nifios de educacion flexibilidad, originalidad, elaboracion)

para promover el desarrollo
de la creatividad infantil,
utilizando estrategias
ludicas,  expresivas Yy

vivenciales fundamentadas

en la Teoria de Ila
Creatividad de Guilford
(1950).

inicial (4-5 afos) en la
IEI. N.° 87 , durante un
periodo  determinado,
siguiendo una estructura
metodoldgica basada en
el Curriculo Nacional y
la teoria de Guilford

(1950).

- Adecuacion al nivel de desarrollo infantil

2. Implementacion

del programa

- NUmero de talleres aplicados
- Participacion activa de los nifios en las actividades
- Uso pertinente de materiales y recursos artisticos

3. Metodologia

activa y creativa

- Enfoque lddico y vivencial en el desarrollo de cada taller
- Presencia de estrategias que estimulan el pensamiento
divergente

- Inclusién de procesos didacticos del area de arte y

creatividad




4.3 OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DEPENDIENTE
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Variable Definicion conceptual Def|n|C|-én Dimensiones Indicadores
Operacional

Creatividad | Segun Martinez y Lozada | Evaluacion  de  la | 1. Fluidez Fluidez:
(2022), la creatividad se | habilidad para producir | 2. Flexibilidad - NUmero de ideas generadas en un tiempo determinado.
comprende como la | maltiples ideas | 3. Originalidad - Capacidad para asociar  conceptos  diversos.
habilidad intelectual de | (Fluidez), adaptarse a | 4. Elaboracion - Facilidad para expresar ideas verbalmente.
desarrollar  productos vy | diferentes enfoques Flexibilidad:
soluciones innovadoras que | (Flexibilidad), generar - Capacidad para cambiar de estrategia ante un problema.
resuelvan  problemas de | ideas Unicas - Variedad de categorias en las ideas propuestas.
manera efectiva. Vasquez y | (Originalidad) y - Adaptabilidad a nuevas situaciones 0 contextos.
Campillo (2022) | desarrollar Originalidad:
argumentan que, si bien la | detalladamente las ideas - Frecuencia de ideas poco comunes 0 Unicas.

creatividad es una capacidad
natural de todos los nifios,
esta tiende a disminuir con
el tiempo si no se fomenta
adecuadamente desde las

primeras etapas.

(Elaboracion).

- Capacidad para desafiar suposiciones convencionales.
- Propension a tomar riesgos en la generacion de ideas.
Elaboracion:
- Nivel de
- Capacidad para planificar la implementacion de una idea.

detalle en la descripcion de ideas.

- Persistencia en el desarrollo y refinamiento de ideas.
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44 FICHA TECNICA DEL INSTRUMENTO: CUESTIONARIO DE
CREATIVIDAD
Nombre del Instrumento: Cuestionario de Creatividad.
Autor: Alexandra Galindo Soto

Objetivo: Evaluar el nivel de creatividad de estudiantes de 4 y 5 afios en las dimensiones

de fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion.

Tipo de Instrumento: Cuestionario descriptivo de recoleccion de datos de tipo reactivo
(Galindo, 2022).

Poblacion y Muestra: La muestra estuvo conformada por 160 nifios de 4 y 5 afios de
edad, seleccionados de diferentes instituciones educativas del nivel inicial de la provincia
de Huancayo, PerQ. La poblacion total fue de 1000 estudiantes de 4 y 5 afios (Escale,
2021).

Dimensiones Evaluadas:

1. Fluidez: Capacidad para generar una variedad de respuestas ante un estimulo,

como la rapidez en la generacion de ideas.

2. Flexibilidad: Habilidad para generar diferentes alternativas ante una situacion,
asi como la capacidad para reinterpretar o cambiar la forma de abordar un

problema.

3. Originalidad: Capacidad para crear soluciones unicas o0 no convencionales que

se desvian de las respuestas comunes.

4. Elaboracidn: Habilidad para afiadir detalles y desarrollar ideas mas complejas, lo

cual requiere de una mayor profundizacién en el proceso creativo.

Numero de Preguntas: El cuestionario consta de 20 preguntas (5 por cada dimension),

disefiadas para evaluar las cuatro dimensiones de la creatividad.

Tipo de Escala:
Escala de respuesta maltiple.

Proceso de Validacion:
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e Validez de contenido: El cuestionario fue validado por expertos con un
coeficiente de validez de contenido de 0.74, considerado excelente (Torres &
Baustita, 2022).

o Confiabilidad: Se utiliz6 el coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo un valor

de 0.822, lo que indica una excelente confiabilidad.

Método de Recoleccion de Datos: Observacion indirecta reactiva, donde los nifios eran
conscientes de que estaban siendo evaluados. Esto permite medir la creatividad sin

interferir en el proceso natural del nifio (Hernandez et al., 2006).

Aplicacion: Se aplico a nifios de 4 y 5 afios del nivel inicial en diferentes instituciones
educativas de la provincia de Huancayo, en 2021. El cuestionario fue administrado de

manera individual durante una sesién de evaluacion.

Resultados Esperados: El cuestionario busca identificar las diferencias en los niveles de
creatividad entre los nifios de 4 y 5 afios, y establecer cdmo estas dimensiones de la

creatividad se manifiestan en la poblacion estudiada.



4.5 CUESTIONARIO DE CREATIVIDAD

Fuente: Adaptado de Galindo Soto (2022)

l. DATOS INFORMATIVOS:

NOMBRE:
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l.E:

1. INSTRUCCIONES:

EDAD:

GRADO: SECCION:

A continuacién, le presentamos una serie de actividades que el nifio(a) debe realizar en

las cuales debe manifestar toda su imaginacion, marca alguna de las alternativas que se

menciona segun la forma en que el nifio(a) desarrolle la actividad, observe bien al nifio(a)

mientras realiza la actividad.

ESCALA DE PUNTUACION:

Puntuacion
Siempre =5
A veces =4

Indeciso = 3

Descripcion

Realiza la actividad siempre de acuerdo a lo solicitado.
Realiza la actividad en algunos momentos.

No esta claro en su respuesta o lo hace parcialmente.

No regularmente = 2 Realiza la actividad de manera ocasional.

No siempre = 1

CUESTIONARIO:

Dimensiéon Fluidez

No realiza la actividad con frecuencia.

. A . No No
N° Items Siempre Indeciso .
veces regularmente | siempre

01 | Menciona todas las

posibles respuestas cuando

se le presenta una situacion

de miedo.
02 | Menciona qué prendas de

vestir observa en la
siguiente imagen.
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03

Menciona todos los juegos
que puede realizar con una
pelota.

04

Menciona en 10 segundos
mas de 4 caracteristicas de
un perro.

05

Menciona los diferentes
usos que puede dar a la tapa
de una olla.

Dimension Flexibilidad

NO

ltems

Siempre

Veces

Indeciso

No
regularmente

No
siempre

06

Menciona las diferencias
que existen entre: el perro
y la gallina.

07

Enumera las semejanzas y
diferencias entre una nifia
y un nifio.

08

Dibuja figuras con trazos
diferentes y escribe los
nombres.

09

Construye trazos sin alzar
la mano para unir las 6
caritas de nifios.

Dimension Originalidad

NO

ltems

Siempre

Veces

Indeciso

No
regularmente

No
siempre

10

Sefiala las principales
diferencias  entre  un
juguete viejo y nuevo.

11

Dibuja un arbol a partir de
dibujos de triangulos.

12

Prop6n un juego que pueda
realizar con una piedra.

13

Di como pintaria un dibujo
con hojas de plantas.
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14 | Dibuja nuevas partes para
su carrito 0 mufieca.
15 | Menciona la figura de

animal que puede
completar.

Dimensién Elaboracion

N° | Items Siempre | A Indeciso | No No
veces regularmente | siempre
16 | Completa la mitad que le
falta al dibujo.
17 | Dibuja lo que se imagines
en base al simbolo que
existe en la hoja.
18 | Di otros nombres para el
simbolo de la figura.
19 | Completa con un dibujo el
simbolo que se existe.
20 | Qué  figuras  puedes

completar lo que le faltaen
el simbolo.

Escala de Medicién de los Niveles de Creatividad:

Nivel Puntaje

Muy bajo | 0 a 20

Bajo 21a40

Medio 41 a 60

Alto 61a80

Muy alto | 81 a 100




CONFIABILIDAD

La confiabilidad del cuespomario de creatvidad obtendos con el método test-retest es
sigraficativo, obtemendo (LE13858476.

CONFIABILIDAD
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SUJETOS TEST RE TEST

sujeto | 93 96

sujeto 2 o5 95

sujeto 3 o a5

sujein 4 og 100

sujpeto 5 o8 | 99

sujeto 6 90 | 95

sujeto 7 95 | 95

sujeto B o5 97

supeto 9 a7 a7

supeto 10 100 100

sujeto 11 95 | 37

sujeto 12 95 | 96

supeto 13 2 97

supeto 14 96 a7

supeto 15 96 | 98

supeto 16 98 99

sujeto 17 86 94

sujeto 18 59 | 96

sujeto 19 100 100

sujeto 20 96 97

R = 0815858 76
VALIDEZL
En ka vabdez de los expertos se obtuvo 0.74068, que es el coeficiente de toda b prueba
INDICADORES JUES1 | JUES2 | JUES3 |IuEs4 ‘ JUES5 |sSUmA | VALOR |D.r|: P.error cvC
MAXIMO

L CLARIDAD 70 6 | 7 | 1 | 8 | 37 | 37| o074 0.00032 | 0.73968
2. OBJETIVIDAD 75 6 | s | 1 | s | 375 | 3a7s| o7 0.00032 | 0.74968
3 ACTUALIDAT 70 €0 | 7 | 1 | 8o | 360 | 36| o7 0.00032 | 0.71968
4. ORGANIZACION 75 m | s | 1 | s 3m0 | ag| o7 0.00032 | 0.75968
5 SUFICIENCIA 0 &0 | 7S | 70 | g0 | 355 | 3.55 | 0.71 0.00032 | 0.70968
n T N I |
INTENCHONALIDAD 75 65 70 70 g5 365 3.65 0.73 0.00032 | 0.72963
T.CONSISTENCIA m o | wm | 1 | s | 365 | 365| o7 0.00032 | 0.72968
8. COHERENCIA 75 5 | s | 1m | s | 38 | is| o7 0.00032 | 0.76968
9. METODOLOGIA 70 75 | 75 | 70 | 85 | 375 | 3.75 | 0.75 0.00032 | 0.74968
10. PERTINENC[A 75 s | wm | 1 | s | 37 | 375| o7 0.00032 | 0.74968
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4.6 CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

Institucion Edueativa Inicial N° 87

Creada con R. D. N° 4583 del 28 de Junio de 1946
Avenida Alta N° 471- Cusco

“Ninos y Ninas Felices”

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

La que suscribe, Irenme Milagros Justiniani Mercado. identificada con DNI N.°
23858887. en calidad de directora de la Institucion Educativa Inicial N° <87, ubicada en

el distrito de Cusco deja constancia que:

» Emili Jamei Caceres Ccallo. con DNI N.° 70381259
~ Melani Aymachoque Aslla, con DNI N.° 74084938

Estudiantes de la carrera profesional de Educacion Inicial de la Escuela de Educacién
Superior Pedagégica Piblica “Santa Rosa” — Cusco, han desarrollado la aplicacion de
su trabajo de tesis titulado:
“PROGRAMA ‘EXPLOR-ARTE’ PARA EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.I. N° 87, CUSCO-2025"
en el aula de 4 afios unién de la institucion durante el periodo comprendido entre el 26 de

junio y el 11 de julio del 2025.

Dicha propuesta tuvo como objetivo potenciar el desarrollo de la creatividad en los
nifos de 4 anos mediante la aplicacién de un programa estructurado de 12 talleres
pedagogicos, los cuales han sido disefiados tomando en cuenta los enfoques del
Curriculo Nacional y la Teoria de la Creatividad de Guilford (1950), desarrollandose
con responsabilidad. compromiso y en estricto cumplimiento de los lineamientos

institucionales.

Se expide la presente constancia a solicitud de las interesadas, para los fines que estimen

convenientes.

Cusco, 14 de julio del 2025

Firma y sello
Irene Milagros Justiniani Mercado
Directora — I.LE.1 N.° 87



4.7 PROPUESTA DE TRABAJO (talleres)
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Taller de aprendizaje NeOT

I. DATOS GENERALES
a) Nombrelal. E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Uniodn
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

e) Nombre de las practicantes:

e Emili Jamei Caceres Ccallo
e Melani Aymachoque Aslla

f) Fecha: 01/07/2025

Il.  TITULO DE LA SESION

"MANOS QUE CREAN’

I11. FUNDAMENTACION

La fluidez, segun Guilford, se refiere a la capacidad de generar muchas ideas a partir de un solo

estimulo. Este taller busca estimular esa capacidad permitiendo que los nifios crean libremente

con sus manos usando materiales artisticos variados. A través de esta experiencia, cada nifio

desarrollarad su expresién plastica sin seguir un modelo, lo que favorece su autoexpresion,

creatividad y confianza en lo que es capaz de producir.

IV. PROPOSITO DEL TALLER

Que las nifias y nifios desarrollen su capacidad de producir multiples ideas visuales y

artisticas mediante la manipulacién libre de materiales, creando una obra pldstica propia a

través del juego y la exploracién creativa.

V. PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER @A QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA
EN EL TALLER

e Preparar los materiales o
e Planificar nuestro taller o
e Tener listo los materiales o
e Tener laficha de evaluacion o

Hojas blancas
Crayolas, lapices de colores, plumones
Pegamento, tijeras de punta roma

Papeles de colores, lanas, botones, telas,
revistas

Caja decorada para la motivacién



95

V1. PROPOSITO DE APRENDIZAJES
- < CRITERIOS DE
AREA | COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO — 4 ANOS EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus vivencias | e  Explora activamente los
desde los lenguajes personales usando diferentes lenguaijes materiales disponibles
> artisticos . c:r'rl’s'ri?os. . e Crea una obra original
‘© * Explora y experimenta los | (el dibujo, la pintura, la danza o el con multiples elementos
g lenguaies del movimiento, el teatro, la misica, los titeres, | Prod 45 d
o arte e'rc) rodauce mads de und
> . ) ’ ] idea o intenta varias
S | * Aplica procesos creativos. *Muestra y comenta de forma espontdnea soluciones gréficas
2 | * Socidliza sus procesos Yy | a compaiieros y adultos de su entorno, lo . )
o . . e Verbaliza lo que hizo y
O | proyectos. que ha readlizado, al jugar y crear $mo | i
proyectos a través de los lenguaijes como fo creo
artisticos.
VIlI. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
O ESTRATEGIAS METODOLOGICAS G ATERIAL
TOS ES
v % MOTIVACION
o Ladocente lleva una caja mégica decorada y les dice:
“Hoy nuestras manos haran cosas maravillosas... ;qué creen que hay en esta caja
magica?” o Caja
Saca lentamente materiales de distintos colores, formas y texturas. Los nifios observan, magica
tocan y comentan libremente.
v' @ RECOJO DE SABERES PREVIOS o Papeles
o o ¢Has usado crayolas o pinturas antes? o botones
O
= o ¢Qué materiales te gusta usar para dibujar o crear? o lanas
o ¢ Te gusta hacer cosas con tus propias manos? o telas
v @ PROBLEMATIZACION o baja
lenguas
“¢Qué pasaria si mezclas papel con lana?”
“.Y si usas botones para crear un animal que nadie ha visto?”
“;Qué otras cosas puedes inventar con todo esto?”
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy crearemos muchas cosas con las manitos."
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¢ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD

() PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL

o  Los nifios observan, tocan y combinan libremente los materiales disponibles.

o La docente pregunta: “;Qué te gustaria hacer con esta lana?”
“;Qué podrias crear con lana y un boton?”

@) EXPRESIVIDAD GRAFICA

“;Qué usaste?”
“¢Coémo se te ocurrio?”

La docente refuerza positivamente todas las respuestas.

@)
= o Se entrega una hoja blanca por nifio.
) . . o Lana
8:1 o Se les invita a crear lo que deseen, sin modelo.
é o Pueden pintar, pegar, rasgar, dibujar o mezclar técnicas. o Papel
[a)
€) DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
o Los nifios inician sus creaciones libremente.
o Ladocente los acompafia con preguntas que estimulan la fluidez:
“;Qué mas puedes agregar?”
“.Y si cambias el color?”
“;Quieres hacerlo mas grande, mas divertido, mas raro?”
¢) EXPOSICION
o Se organiza una “galeria de creaciones” en el aula.
o Cada nifio coloca su trabajo en una mesa 0 mural para ser apreciado.
" () VERBALIZACION
[vd . .
% o Cada nifio explica su obra:
O “¢Qué hiciste?”

VIII. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES

/n iy

A [/
J/’\Mmi/(/,;
<

Firma del Estudiante Practicante Firma de Estudiante Practicante
Nelony Aywmughoque

0 CE &
"‘x\z,\.-CJ/@o

S

Mh‘f/

Emili samei (acer

o Cus
7S ’,;E? XA \o
[~}
L T Htfagros Justmlam Mefcada
DIRECTORA

. m A
AR ¥ UnIOR - Flrma de la directora de la institucion

) docente de aula :
educativa
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Taller de aprendizaje NeO?

I. DATOS GENERALES
a) Nombrelal. E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Unidn
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

e) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
e Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 02 /07/2025

II. TITULO DE LA SESION

"CAMBIANDO EL CUENTO?

I1l.  FUNDAMENTACION
El desarrollo de la creatividad en los nifios se fortalece al permitirles modificar, transformar o
reinventar cuentos conocidos, favoreciendo su pensamiento flexible, tal como lo plantea
Guilford. La flexibilidad es la capacidad de cambiar el enfoque de una situacion para buscar
maultiples alternativas. En este taller, los nifios no solo reimaginan un cuento tradicional, sino que
también refuerzan valores como la ayuda mutua, la gratitud y la solidaridad, fundamentales en la
formacion de su desarrollo personal y social.

V. PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios y las nifias desarrollen su pensamiento creativo al modificar libremente una

historia tradicional con valores, proponiendo nuevas versiones que refuercen su sentido ético y
expresdndolas mediante la narraciéon y el dibujo.

V. PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL | QUE RECURSOS O MATERIALES SE
TALLER UTILIZA EN EL TALLER

e Preparar los materiales e Imégenes
e Planificar nuestro taller ¢ Hojas
e Tener listo los materiales e Plumones
e Tener la ficha de evaluacion e Pizarra
e Colores, papel bond
o Papelotes
e Mufiecos de 0s0 y conejo



VI.

ARE
A

z

COMUNICACION

VII.

MOMEN
TOS

INICIO

PROPOSITO DE APRENDIZAJES

COMPETENCIA/CAPACIDADES

Se comunica oralmente a través de su
lengua materna

* Obtiene informacién del texto oral.

* Infiere e interpreta informacién del
texto oral.

* Adecia, organiza y desarrolla el

texto de forma  coherente vy
cohesionada.
* Utiliza recursos no verbales y

paraverbales de forma estratégica.

* Interactéa estratégicamente con
distintos interlocutores.
* Reflexiona y evalta la forma, el

contenido y contexto del texto oral.

DESEMPENO - 4 ANOS

* Participa en conversaciones o

escucha cuentos, leyendas,
adivinanzas y otros relatos de la
tradicién oral. Formula preguntas
sobre lo que le interesa saber o lo
que no ha comprendido o responde
a lo que le preguntan
* Recupera informacién explicita de
un texto oral. Menciona algunos
hechos, el nombre de personas y
personajes. Sigue indicaciones
orales o vuelve a contar con sus
propias palabras los sucesos que

mas le gustaron.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
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CRITERIOS DE
EVALUACION

Propone ideas
nuevas al
modificar partes
del cuento
tradicional.
Representa
graficamente (a
través del dibujo)
una escena de su
cuento inventado.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS E/II:‘STERIA
v % MOTIVACION
o La docente presenta un mufieco de un oso y un conejo. Les dice: “Hoy
conoceremos a dos personajes muy distintos que se ayudan mucho... Pero
ustedes tendran una mision: jimaginar como seria su historia si las cosas
cambiaran!”
o Se utiliza una cajita magica con un cartel: “Transforma el cuento”.
v' @ RECOJO DE SABERES PREVIOS o Proposi
o Se plantean preguntas: ¢Conoces la historia del oso y el conejo? ;Como crees to
que se ayudaron? ;Alguna vez ti ayudaste a alguien mas pequefio 0 mas impres
grande? 0
v 9 PROBLEMATIZACION: o Imégen
o Se plantea una situacion poniendo de ejemplo un cuento clasico de nifios, se es

les dice: “;Qué pasaria si el cuento no terminaria de esa manera? ;Qué otro

final podria tener?

2”1

y el raton

v PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy cambiaremos los sucesos del cuento “el le6n



DESARROLLO

CIERRE
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¢ PROCESOS DIDACTICOSANTES DEL DISCURSO

() ANTES DEL DISCURSO
o Se presenta el cuento en forma oral, con apoyo de mufiecos. Los nifios se sientan | o Pizarra

en semicirculo y escuchan atentamente. o Sol
¢) DURANTE EL DISCURSO decorat
o La docente guia la reflexion con preguntas como: ¢Qué parte del cuento te gusto ivo
mas? ¢ Qué cambiarias t4? o Papel
o Luego se invita a que cada nifio proponga un cambio creativo: bond
¢ Un nuevo personaje (una jirafa grande, un mono jugueton). o Colore
e Un nuevo lugar (un rio, el bosque, la ciudad). S
e Un nuevo final (el conejo no salva al 0so). o Papelot
o Los nifios narran su nueva version oralmente, con apoyo del adulto si lo requieren €s
€) DESPUES DEL DISCURSO
o Los nifios dibujan una escena del cuento modificado, libremente.
o Se les pide que cuenten oralmente qué estd pasando en su dibujo y la docente
escribiré en su hoja.
v Los nifios observan y comentan sus creaciones:
o ¢Qué hiciste?
o ¢cémo lo hiciste?
o ¢Que te gustd mas?
v Se refuerza la confianza y el reconocimiento: “;Todos somos creativos!”
VIIIl. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
SN/
—
Firma del Estudiante Practicante Firma de Estudiante Practicante
oy L)L.( !\‘&p‘;\l&{V‘)’ Emi li 3. Cocerenr (CC-
~7
( R e ST EVIE
= _ N . ilageds Justiniani Mercado
%N/ ~  CIRECTORA

NPT T . S e
) g Firma de 13 directora de la institucion
Firma del docente de aula .
educativa
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ANEXO
CUENTO: EL OSO Y EL CONEJO

Habia una vez un 0so muy grande y peludo que dormia tranquilamente en medio del bosque.
Roncaba tan fuerte que los arboles temblaban. Cerca de ahi, un conejo blanco y curioso saltaba
entre las flores.

El conejito, sin gquerer, saltd encima de la barriga del oso dormido.

—iGRUUMMM! —qgrufi6 el oso despertando sobresaltado—. ;Quién osa despertarme?
El conejo se asustd mucho.

—iPerddn, sefior oso! No fue mi intencion. Solo estaba jugando.

El oso gruii6... pero luego sonrio.

—Eres tan pequefio que no vales ni para enojarse. jPuedes irte!

El conejo, muy agradecido, dijo:

—iGracias, sefior 0so! jAlgun dia te devolveré el favor!

El 0so ri6 a carcajadas:

—iT0 ayudarme a mi! jQué gracioso!

Dias después, el oso caminaba por el bosque cuando de pronto qued6 atrapado en una red que
unos cazadores habian dejado. Por mas que se movia, no podia salir. Rugia y pataleaba,

pidiendo ayuda.

El conejito escucho los ruidos y corri6 hacia él. Al verlo atrapado, no dudé ni un segundo. Con

sus dientes pequefios empezo a roer la cuerda, una y otra vez... hasta que la rompié.
iEl oso fue liberado!

El oso lo miré asombrado y le dijo:

—iNo lo puedo creer! j TG me salvaste!

Y el conejo, con una gran sonrisa, respondio:

—Te dije que algun dia te devolveria el favor.

Desde entonces, el 0s0 y el conejo se hicieron grandes amigos, y jugaban juntos todos los dias

en el bosque.



Taller de oprendizaje NeOd

I DATOS GENERALES
a) Nombre la l. E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Unién
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
®  Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 01/07/2025

Il.  TITULO DE LA SESION

“MONSTRUOS IMAGINARIOS”

lll.  FUNDAMENTACION
La originalidad, como dimension de la creatividad segun Guilford, impulsa la capacidad de
los nifos para crear ideas nuevas, inusuales y tnicas. En el nivel inicial, el arte es un lenguaje
simbdlico que les permite dar forma a sus pensamientos, emociones y fantasias. Este taller
permite a los nifios inventar su propio monstruo, combinando formas, colores y elementos
inesperados, favoreciendo su expresion artistica, espontaneidad e identidad personal.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios y nifias expresen libremente su creatividad mediante la invencién
grdfica de un “monstruo imaginario”, promoviendo el desarrollo de ideas
originales y el uso del lenguaije oral y visual para comunicar su creacion.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER
e Preparar los materiales e Hojas blancas, cartulinas, marcadores,
e Planificar nuestro taller crayolas
e Tener listo los materiales ® Ojos méviles, lanas, papeles
& Terer laficha deavaliaasn texturizados, retazos de tela
e Pegamento, tijeras con punta roma
* Imdgenes de inspiracion




VI.  PROPOSITO DE APRENDIZAJES

- -~ CRITERIOS DE
AREA | COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus Propone ideas
desde los lenguadjes vivencias personales usando nuevas mediante la
artisticos diferentes lenguajes artisticos creacién de un
= |° Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o personaije propio.
'‘Q© | lenguajes del el movimiento, el teatro, la musica, Representa
g arte. los titeres, etc.) graficamente (a
= * Aplica procesos creativos. *Mvuestra y comenta de forma través del dibujo) a
S | * Socializa sus procesos y espontdneda a compafieros y so:monsioo
g proyectos. adultos de su entorno, lo que ha rvaitads.
O realizado, al jugar y crear Verbaliza aspectos
proyectos a través de los d o
e e su creacién con
lengudijes artisticos.
apoyo de la
docente.
VIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v % MOTIVACION
o La docente presenta una caja con ojos, cuernos, alas de papel, telas y otros
elementos curiosos, y les dice:
“Hoy vamos a imaginar un amigo monstruoso, no de miedo, isino uno inventado
por til 2Cémo serd el tuyo? gTendrd una cola larga? ¢Sabrdé volare” Cai s
g Se muestran ejemplos de monstruos amigables y divertidos en imdgenes. Z |mqél.:£,:?|cq
r4 v ) RECOJO DE SABERES PR.EVIOS motivadarcs
o Se conversa con los nifios: & Pizarrd
éHas visto un monstruo en un cuento o en la tele?
2Coémo era? ¢Qué te gustaria inventar 102
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy crearemos nuestro monstruo imaginario."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Los nifios tocan y observan los materiales: telas, ojos, crayolas, papeles.
La docente pregunta:
2Qué podrias crear con estos materiales?
o 2Qué te gustaria que tenga tu monstruo? o Hojas blancas
g @ EXPRESIVIDAD GRAFICA © Cartulinas
& o Cada nifio recibe su hoja o cartulina para dibujar libremente su monstruo usando | © La.nas o
< los materiales. O  ojos moviles
- No se da modelo, para fomentar la originalidad. Luego se invita a que cada nifio | ©  Telas
proponga un cambio creativo o Pegamento
. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
o Mientras crean, se estimula con preguntas:
2Qué nombre tiene tu monstruo?
2Qué cosas hace?
éDénde vive?
Se promueve el uso libre del espacio y la combinacién de materiales.




CIERRE

@) EXPOSICION

o
un lugar visible.
Observan los trabajos de los demds.
(O VERBALIZACION
o Cada nifio comenta:
2Qué hiciste?
2Coémo lo hiciste?
2Qué hace tu monstruo?

La docente celebra la creatividad de cada uno y refuerza:

“iTodos somos artistas creativos!”

Se realiza una pequefia galeria en el aula. Cada nifio ubica su creacién en

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES

M

/’ V2l /]

#

A Lo
Firma del Estudiante Practicante de
\1-2/(4:«’\’\4, A_L’ !\‘\(Ab(,\/;_'.y'\jl). (ml li

LN
i< ¢
= ¢ A
= e = il
DIRECTION. / _

Firma de Estudiante Practicante
J. Caceren CC-

Justiniani Mercada
CIRECTORA

3 ) T <%
C ruNYOR

Firma del docente de aula

,‘i' “ - . » .
Firma directora de la institucion

educativa




Taller de aprendizaje NeOu

I.  DATOS GENERALES
a) Nombre la I E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afos — Unién
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo

®  Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 08/07/2025

Il.  TITULO DE LA SESION

“MI MUNDO AL REVES”

1l FUNDAMENTACION
La flexibilidad, segtin Guilford, es la capacidad de cambiar de enfoque frente a una
situacion o problema, generando diferentes perspectivas. En la educacion inicial, se
potencia esta habilidad al invitar a los nifos a imaginar el mundo de manera distinta,
rompiendo con lo habitual. El arte permite expresar estos cambios de forma simbdlica y
ludica. Este taller ofrece un espacio para reinterpretar la realidad “al revés”, motivando el

pensamiento creativo y la expresion visual divergente.
IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que las nifias y nifios representen graficamente un mundo “al revés”, aplicando
ideas flexibles y creativas que transformen situaciones cotidianas de manera
inesperada, fomentando su expresién artistica y libertad de pensamiento.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER
Hojas blancas y de colores

e Preparar los materiales
e Planificar nuestro taller Crayolas, marcadores, ldpices
. Revistas para recortar

L ]

pegamento

Tener listo los materiales
Tener la ficha de evaluaciéon

Tijeras con punta roma

Imégenes de inspiracion del “mundo al
revés”




VL.  PROPOSITO DE APRENDIZAJES

AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS CRITERIOS DE EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus ® Explorq con interés los
desde los lenguaijes vivencias personales usando materiales artisticos
artisticos diferentes lenguajes artisticos e Representa

% * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el gréficamente un
O | lenguaies del movimiento, el teatro, la musica, los mundo distinto o “al
§ arte. titeres, etc.) revés”
% . Aplicu' procesos creativos. 'Mues'rfa y comenta cie forma o Varbdlizaidaasssbrs
S | * Socializa sus procesos y proyectos. | esponténea a compafieros y adultos S M——
O de su entorno, lo que ha realizado, al .
o 2 3 o espontdneamente
jugar y crear proyectos a través de
los lenguajes artisticos.
VIL. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v /% MOTIVACION
o La docente entra al aula con el sombrero en los pies y los zapatos en la
cabeza. Luego dice:
“Hoy es un dia muy especial... jtodo estd al revés! ¢Se imaginan cémo seria
el mundo si los peces volaran o los drboles caminaran?”
Se muestran imdgenes divertidas con situaciones invertidas o inesperadas
(ej. vacas sobre los techos, soles durmiendo en la noche, nifios que vuelan
con paraguas).
v @ RECOJO DE SABERES PREVIOS
8 o Se plantea una conversacién: o sombrero
z 2Coémo es el mundo normalmente? o zapatos

v 9 PROBLEMATIZACION

2Qué pasa si imaginamos que todo cambia?2
2Cdémo seria tu casa si estuviera en el cielo?
2Qué pasaria si las personas caminaran con las manos?

“2Qué pasaria si tu cama estuviera en el techo?”

“2Y si el gato cocinara el almuerzo?”

“2Coémo seria si el sol saliera de noche y la luna brillara de dia?
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy crearemos nuestro mundo al revés."




/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD

O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Se presenta una mesa con hojas, crayolas, plumones, papeles, revistas para
recortar.
Se permite a los nifios explorar y manipular libremente los materiales.
La docente comenta:

o Hojas blancasy

“2Qué hiciste al revése”
“2Qué parte fue lo més divertido de imaginar?”
Se valoran todas las ideas, reforzando la confianza en su imaginacion.

; . — " de colores

“Hoy usardn estos materiales para dibujar un mundo al revés, como ustedes se % GErvoks
o lo imaginen” yo'as,
o 2 marcadores,
0 @ EXPRESIVIDAD GRAFICA —
st: o Se invita a Ic:fs nifios a crear una escend arh’shc.c de un “mundo al revés”. o Revistas para
o Puedc_en dlb}]ldl’,. pegar recor_tes o mezclar 'réf:mca_s. rECortar
Q S_e anima a incluir e_Iementos inesperados y dlve_mdos. o pegamento

Ejemplo: nubes de fideos, gatos que vuelan, lluvia de caramelos. o Tijeras con

@ DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD punta roma
o Cada nifio desarrolla su composicién artistica con libertad.

La docente realiza preguntas estimulantes durante la actividad:

“2Qué mas puedes cambiar en tu dibujo?2”

“2Qué pasaria si los drboles tuvieran ojos?”

“2Cémo seria tu casa si estuviera en el mar?”

) EXPOSICION
o Se realiza una “Galeria del Mundo al Revés” en el aula.
Cada nifio coloca su obra en una mesa o pared designada para

. apreciarlas en grupo.
& (O VERBALIZACION
o o Los nifios presentan su creacién:

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES

Firma del Estudiante Practicante st
ey A"‘T m(,.u',\,oYuIL Emili 3. Cuceren

Firma de Estudiante Practicante
C.

g Justiniani
CIRECTORA

iercada

L nUNeR" '“'"“"d

Firma del docente de aula Firma d&

educativa

irectora de la institucion




Taller de aprendizaje NeOS

I DATOS GENERALES
a) Nombre la l. E: N°g87
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Unidn
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
®  Melani Aymachoque Aslla

f) Fecha: 09/07/2025
Il.  TITULO DE LA SESION

‘Explosion de formas y colores™

.  FUNDAMENTACION
La elaboracidn creativa, segtn Guilford, es la capacidad de desarrollar una idea
agregando detalles, precision o elementos complementarios. En este taller, los nifios son
motivados a experimentar con formas y colores para crear una composicion libre, a la que
luego afaden elementos decorativos y expresivos. Asi desarrollan habilidades de atencién
al detalle, organizacion visual y riqueza expresiva, fundamentales para la creatividad
infantil.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que las nifias y nifios expresen su creatividad a través de una composicion
artistica libre, utilizando diversas formas, colores y materiales decorativos,
enriqueciendo su trabajo con detalles personales.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER

e Preparar los materiales ® Mesa de materiales

e Planificar nuestro taller e (Cartulinas

e Tener listo los materiales ® Formas

e Tener la ficha de evaluaciéon e Crayolas




VL. PROPOSITO DE APRENDIZAIJES

- = CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS EVALUACION
Creda proyectos * Representa ideas acerca de sus Utiliza materiales
desde los lenguaijes vivencias personales usando variados en su
artisticos diferentes lenguajes artisticos creacién.
‘g * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el Agrega detalles y
g lenguaies del movimiento, el teatro, la musica, los elementos propios.
S :::e.r tiv tnA:\ares; glc) ta de f . Er\rlquece o
S plica procesos creativos. vestra y comenta de forma visualmente su dibujo
S | * Socializa sus procesos y proyectos. | espontdnea a compafieros y adultos con fainics: coloras
o de su entorno, lo que ha realizado, al 7 4
& jugar y crear proyectos a través de Ao
fosl < Hsti e Verbaliza su proceso
os lengudjes artisticos. ’
creativo
VII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v % MOTIVACION
o La docente muestra una obra llena de colores y formas abstractas (como una
pintura de Kandinsky o arte infantil colorido) y pregunta:
“2Qué ves aqui? 3Te gustaria hacer una explosién de colores con tus manos2”
También puede mostrar figuras geométricas de colores y pegarlas por el
aula como si hubieran “explotado” desde una caja méagica.
v @ RECOJO_DE SABERES PREVIOS 5 Gl
o © _Se d,'°]°g°: . » o Crayolas
o 2Qué formas conoces? (circulo, cuadrado, tridngulo...) o Papeles
z 2Qué colores te gustan mds?
- : 2 S e o Pegamento
2Qué cosas has decorado tU mismo?
v ? PROBLEMATIZACION
o “2Cémo se veria tu dibujo si tuviera formas volando por todas partes?2”
“2Y si usas muchos materiales diferentes juntos2”
“2Qué pasaria si le agregas muchos detalles a tu dibujo?”
v" PROPOSITO DE LA SESION: “Hoy creards una obra artistica libre, usando muchas
formas y colores, decorada como t0 quieras.”
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Los nifios observan y manipulan diversos materiales: recortes de formas geométricas,
papeles de colores, crayolas.
Se les permite experimentar libremente: tocar, comparar, clasificar.
. EXPRESIVIDAD GRAFICA
o o Se entrega a cada nifio una cartulina o papel grande.
] Se les invita a crear una composicién libre, combinando todas las formas y
2 colores que quieran.
% La docente dice:
§ “Hoy tu dibujo puede tener muchas formas, muchos colores... jhazlo a tu
manera!”
. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
o Los nifios inician su creacién.
Se les motiva a agregar mds detalles:
“2Qué mds le podrias poner?”
“2Y si agregas mds colores 2”
“2Quieres que brille o tenga algo suave?2”
La docente valora el esfuerzo de enriquecer el trabajo sin imponer modelos.




CIERRE

?) EXPOSICION
o Se organiza una “muestra de arte” en la pared del aula o en el piso.
Cada nifio coloca su trabaijo para que otros lo observen.
(O VERBALIZACION
Cada nifio explica su obra:
“2Qué formas usaste?”
“2Coémo hiciste tu dibujo?”
“2Qué le agregaste al final para que se vea més bonito2”

Se promueve el lenguaje oral y la confianza en su produccién.

viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES

Firma del Estudiante Practicante Firma de E_studiante Practicante
ey ,Qu’ MG ol Emili 3. Cacerer CC-

_ D Justiniani ercada
- DIRECCION. CIRECTORA

 wuNoR™ : T4 s
Firma del docente de aula Firma de1a directora de la institucion

educativa




Taller de aprendizaje NeOG

I DATOS GENERALES
a) Nombre la l. E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Unidén
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
®  Melani Aymachoque Aslla

f) Fecha: 10/07/2025
Il.  TITULO DE LA SESION

"Ml AMIGO MISTERIOSO?

.  FUNDAMENTACION
La originalidad, segun Guilford, implica producir respuestas nuevas, inusuales o poco
comunes ante una situacion o estimulo. En este taller, los nifios recibiran un “objeto
misterioso” (una caja, una cuchara, una tapa, etc.) y deberan transformarlo creativamente
en un dibujo o creacion artistica, estimulando su capacidad de reinterpretar lo cotidiano
con ideas personales y Unicas.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios imaginen y representen graficamente una nueva funcién, forma o
historia para un objeto comin, desarrollando su pensamiento original y expresivo.

V. PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER
Preparar los materiales e Obijetos reales o recortes: tapas,
Planificar nuestro taller limpiapipas, botones, etc.
e Tener listo los materiales e Pegamento, escarcha, recortes de papel

e Tener la ficha de evaluacion




VI.  PROPOSITO DE APRENDIZAIJES

COMPETENCIA/CAPACIDA - - CRITERIOS DE
AREA DES DESEMPENO -4 ANOS EVALUACION
Crea proyectos *Explora por iniciativa propia diversos materiales Propone una funcién o
desde los lenguajes de acuerdo con sus necesidades e intereses. historia distinta para un
artisticos Descubre los efectos que se producen objeto
.g * Explora y experimenta los | al combinar un material con otro. Representa su idea con
O | lenguaies del * Representa ideas acerca de sus vivencias detalles visuales
§ arte. personales usando diferentes lenguajes artisticos originales
% * Aplica procesos creativos. | (el dibujo, la pintura, la danza o el movimiento, el \sa:maferiales diverses
S | * Socidliza sus procesos y teatro, la musica, los titeres, etc.) A TP
O | proyectos. *Muestra y comenta de forma esponténea a i }
© L Verbaliza con claridad la
compafieros y adultos de su entorno, lo que ha 2 >
: ! 2 transformacién del objeto
realizado, al jugar y crear proyectos a través de
los lenguaijes artisticos.

VII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v % MOTIVACION
o La docente aparece con una caja misteriosa decorada y dice:
“Aqui tengo algo especial. Es un objeto comun... pero t0 vas a convertirlo
en algo extraordinario.”
Saca uno por uno los objetos (una tapa, botones, baja lengua, etc.) y los
nifios los observan con intriga.
v @ RECOJO DE SABERES PREVIOS
8 o 2Qué crees que es esto? o Cadja
z ¢Para qué sirve normalmente? misteriosa
éHas usado uno igual en casa?
v ? PROBLEMATIZACION
o “2Qué pasaria si este palito se convirtiera en un juguete misterioso?2”
“2Y si esta tapa fueran sus pies o su cabeza?”
“2Puedes imaginar que este objeto tenga una historia divertida?2”
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy crearemos a tu amigo misterioso."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Cada nifio recibe un objeto sorpresa.
Lo observan, lo manipulan y lo describen. o Obijetos
Se les motiva: reales o
o “Toca, miralo, giralo... 2qué podrias hacer con esto si fuera magico?” recortes
o @ EXPRESIVIDAD GRAFICA o Tapas
§ o Se muestra una imagen de referencia para motivar su creatividad. o Limpiapipas
3 o Se entrega los materiales a cada nifio y nifia. o botones
3 Se les alienta a inventar un amigo imaginario. o Pegamento
. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD o Escarcha
o Los nifios comienzan a crear agregando colores, formas, decoraciones. o recortes de
La docente acompafia con preguntas: papel
“2Tiene nombre?”
“3Cémo lo creaste?”
2Qué materiales utilizaste?




CIERRE

@) EXPOSICION
o Se exhiben las creaciones bajo el titulo “Mi amigo misterioso”.

Cada nifio expone su creacién explicando cémo creé a su amigo
imaginario y que materiales utilizo.

(O VERBALIZACION

o Preguntamos:
ste gusto crear a tu amigo imaginario?

épodremos crear mds cosas con otros materiales?

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
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Taller de aprendizaje NeO7

I.  DATOS GENERALES
a) Nombre la | E: N°g87
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afos — Unidén
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
.

Il.  TITULO DE LA SESION

Emili Jamei Caceres Ccallo
Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 11/07/2025

"HISTORIAS CON MANCHAS”

.  FUNDAMENTACION

La elaboracién creativa, segun Guilford, implica la capacidad de agregar detalles, extender
o completar una idea inicial. En este taller, los nifios partiran de una mancha de pintura
libre sobre papel para imaginar una historia visual y luego expresarla oralmente,
agregando elementos graficos, narrativos y decorativos. Este proceso estimula la
imaginacion, la atencion al detalle y la conexion entre lenguaje visual y oral.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios y nifias elaboren una historia artistica a partir de una mancha inicial, completdndola
con dibujos, detalles decorativos y narracién verbal, favoreciendo su capacidad de creacién

progresiva.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER

QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZAEN EL
TALLER

e Preparar los materiales

e Planificar nuestro taller

e Tener listo los materiales

e Tener la ficha de evaluacién

Hojas blancas o cartulinas
Temperas, esponjas
Colores, crayolas, plumones

Goma, botones




VL. PROPOSITO DE APRENDIZAIJES
AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS CRITERIOS DE EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus e Crea una mancha y la
desde los lengudijes vivencias personales usando transforma con intencién
artisticos diferentes lenguaijes artisticos creativa
\% * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el e Agrega detalles visuales
g lenguaijes del movimiento, el teatro, la musica, los que enriquecen su obra
= cme.' . fiteres, etc.) e Narra una historia a partir
£ | * Aplica procesos creativos. *Muestra y comenta de forma -2
> s 5 ~ de su produccién
S | * Socializa sus procesos y proyectos. | espontdnea a compafieros y adultos ¢ Veibal . L
(@] de su entorno, lo que ha realizado, al erbaliza con imaginacion
o - 2 lo que ha creado
jugar y crear proyectos a través de
los lengudjes artisticos.
VIL DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v % MOTIVACION
o La docente muestra una hoja con una mancha abstracta y dice:
“2Qué te imaginas que puede ser esta mancha? 3Un dragéne gUna nube
mdgica? Hoy t0 hards tu propia mancha... iy la convertirds en algo
increible!”.
v' @ RECOJO DE SABERES PREVIOS
o o &Alguna vez has hecho un dibujo a partir de una mancha o garabato?
o 2Qué cosas pueden tener formas raras pero ser interesantes?
z éTe gustaria inventar una historia con un dibujo que aparece de la nada?
v ? PROBLEMATIZACION
o “2Qué pasaria si una mancha se transforma en un personaje2”
“3Puedes agregarle cosas para que parezca otra cosa2”
“2Qué historia podrias contar a partir de una forma sin sentido?”
v" PROPOSITO DE LA SESION:
"Hoy convertiremos unas manchas en grandes obras de arte."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Los nifios observan témperas, hojas, esponjas.
Se les propone que hagan una mancha libre: dejando caer gotas, frotando
esponjas. ’ . ) ) . . * cartulinas
o No pienses qué hacer, solo juega con la pintura... jy observa qué aparece! « lapices
g . EXPRESIVIDAD GRAFICA vecloras
& o Cada nifio observa su mancha y decide qué forma le sugiere. * temperas
< Luego comienza a completarla con trazos, colores, ojos, piernas, adornos, * esponjas
a Blc. ) ] ] * plumones
“Puedes convertir tu mancha en lo que tU quieras: un animal, un monstruo, un
objeto, una nube...”.
. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
o La docente acompafia con preguntas:
“2Qué podrias agregarle?”
“2Qué parte te parece divertida?”
“2Cémo se moveria si tuviera vida?”




CIERRE

@) EXPOSICION
o Se arma la galeria “Historias con manchas”.

Se coloca cada dibujo con el nombre que le pusieron: “La mancha

viajera”, “El monstruo que rie”, etc.
(O VERBALIZACION

o Cada nifio cuenta su historia:
“Esta es mi mancha. Se convirtié en una tortuga voladora que vive en el

cielo.”
“Mi mancha es un mapa de un tesoro escondido.”

viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
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Taller de aprendizaje NeOS3

L. DATOS GENERALES
a) Nombre la I. E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Unién
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
[ ]

Il.  TITULO DE LA SESION

Emili Jamei Caceres Ccallo
Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 14/07/2025

“INVENTOS-LOCOS”

.  FUNDAMENTACION

La originalidad es la capacidad de generar ideas nuevas, inesperadas y Unicas. En este
taller, los nifios se convierten en “inventores” y crean maquinas, objetos o artefactos
locos y fantasticos, a partir de su imaginacion. Esta actividad fomenta el pensamiento
divergente, la creatividad espontanea y la confianza en sus propias ideas.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios inventen, dibujen y decoren un objeto o mdaquina imaginaria con
funciones Unicas, desarrollando su creatividad original y su capacidad de

expresion grafica y oral.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER

QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER

Preparar los materiales
Planificar nuestro taller
Tener listo los materiales
Tener la ficha de evaluaciéon

e Témperas, pincele
e Recortes, tapas, botones.
e Tijeras con punta roma, pegamento




VL.  PROPOSITO DE APRENDIZAIJES

- = CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus Inventa un objeto con
desde los lengudijes vivencias personales usando funciones nuevas y
artisticos diferentes lenguajes artisticos Unicas
é * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el Representa su idea
G | lenguaijes del movimiento, el teatro, la musica, los con detalles visuales
g | arte. titeres, etc.) Usa materiales de
= | * Aplica procesos creativos. *Muestra y comenta de forma manera original y
g * Socializa sus procesos y proyectos. | espontdnea a compafieros y adultos SV
o de su entorno, lo que ha realizado, al )
oo jugar y crear proyectos a través de * Verpahzc c?n
los lengudjes artisticos. daridadque hace;su
guq| :
invento
VIL. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v MOTIVACION
o La docente se pone unos lentes de cartén y dice:
“iHola! Soy una inventora loca... y hoy vamos a crear cosdas que no existen
aun: maquinas voladoras, cocinas que caminan, mochilas que bailan... jlo
que t0 quieras!”
También puede mostrar dibujos de inventos curiosos o una caja con
“herramientas mdgicas” (botones, ruedas, tapas, etc.).
o} v RECOJO DE SABERES PREVIOS
v o &Sabes qué es un invento?
r4 . g
= 2Conoces alguna mdquina o robot?
éTe gustaria crear algo nuevo que nadie haya visto antes?
v ? PROBLEMATIZACION
o “2Qué pasaria si inventamos una cama que camina?”
“2Y si tu mochila pudiera cocinar sola2”
“2Qué inventarias 10 si pudieras usar todo lo que imaginas?”
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy realizaremos nuestros inventos locos."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Se presentan botones, lanas, papeles, tapas.
Los nifios exploran los materiales y comentan qué podrian crear con ellos.
“Mira esta tapa... 2y si fuera una rueda de robot2”
. EXPRESIVIDAD GRAFICA
0 o Los nifios dibujan un invento loco de su imaginacién:
o Maquina para lanzar abrazos
- Paraguas que canta o botones, lanas,
5 Zapatos con alas papeles, tapas
(=) Pueden agregar partes moéviles, ruedas, botones, tubos, etc.
Se les anima a que combinen cosas que normalmente no van juntas.
‘ DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
o La docente estimula la creatividad con preguntas:
“2Qué hace tu invento?”
“2Para qué sirve?”
“2Qué lo hace especial o diferente?”
Se permite decorar con recortes, cintas o cualquier elemento que potencie su
originalidad




CIERRE

@) EXPOSICION
o Se organiza una “Expo-inventos locos” en el aula.

Los nifios muestran sus creaciones y sus funciones mdgicas.

(O VERBALIZACION
Cada nifio presenta su invento:
“Este es el lava-dientes musical. Lava y canta a la vez.”

“Mi invento se llama ‘Desayunator’. Prepara desayuno y te da un

o}

abrazo.”

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
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Taller de aprendizaje NeO9

.  DATOS GENERALES
a) Nombre la I E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afos — Unién
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
®  Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 15/07/2025

Il.  TITULO DE LA SESION

“DE PUNTOS A DIRUTOS™

.  FUNDAMENTACION
Este taller combina dos procesos creativos: la fluidez, que es la capacidad de generar
muchas ideas a partir de un solo estimulo, y la elaboracién, que permite enriquecery
completar las ideas iniciales. A partir de un conjunto de puntos aleatorios en una hoja, los
ninos seran motivados a imaginar y crear diversas formas o escenas, completandolas con
detalles y decoraciones. Se favorece asi la asociacion libre, la transformacién visual y la
capacidad de expresion personal.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios y nifias transformen puntos en creaciones artisticas originales,
explorando multiples ideas y completando cada una con detalles personales,
desarrollando asi su fluidez y elaboracién creativa.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER

e Preparar los materiales e Hojas blancas con puntos marcados

e Planificar nuestro taller e Crayolas, ldpices de colores, plumones

e Tener listo los materiales e Cartulina para exposicién

e Tener la ficha de evaluacion




VI.  PROPOSITO DE APRENDIZAIJES

AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS CRITERIOS DE EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus e Transforma puntos en
desde los lenguajes vivencias personales usando creaciones visuales
artisticos diferentes lenguajes artisticos distintas

\S * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el T —
O | lenguajes del movimiento, el teatro, la musica, los partir del mismo
§ arte. fiteres, etc.) estimulo
% . ApI!ca_ procesos creativos. °Muesfr’d y comenta c’I‘e forma e Enriquece sus dibujos
S | * Socializa sus procesos y proyectos. | espontdnea a compafieros y adultos con'detallssexpresivos
o de su entorno, lo que ha redlizado, dl .
© : : e Verbaliza lo que ha
jugar y crear proyectos a través de 3
| : e creado a partir de
os lengudjes artisticos.
cada punto
VIL. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v f% MOTIVACION
o La docente muestra una hoja con varios puntos sueltos y pregunta:
“2Qué ves aqui? Nada? 30 algo especial?”
“iHoy t0 vas a hacer magial Vas a convertir puntos en dibujos
maravillosos.”
Muestra ejemplos: un punto que se transforma en el ojo de un animal, una
flor, un planetaq, etc.
o v @ RECOJO DE SABERES PREVIOS
o o 2Qué formas conoces que empiezan con un punto?
z 2Qué podrias dibujar si empiezas desde un puntito?
éHas jugado a unir puntose
v ? PROBLEMATIZACION
o “2Y si este punto fuera el inicio de una gran historia?2”
“2Qué puedes crear si solo tienes puntos2”
“2Y si cada punto fuera algo diferente?”
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy uniremos los puntos para crear diferentes
imdagenes ."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
() PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL o Hojas blancas
o  Cada nifio recibe una hoja con puntos distribuidos aleatoriamente. con puntos
o También se les entrega crayolas, lapices, plumones . marcados
- “Observa bien los puntos. jElige uno y empieza tu dibujo desde ahi!” o Crayolas,
8 . EXPRESIVIDAD GRAFICA lapices de
°<= o Los nifios empiezan a dibujar libremente a partir de los puntos. colores,
g Se les motiva a crear distintos animales u objetos a partir de los puntos. plumones
. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD o Cartulina
o La docente los acompafia con preguntas: para
“2Qué mds puedes agregarle a ese dibujo?” exposicion
“2Y si ese punto fuera el inicio de algo mase”
“2Puedes usar otro punto para una nueva idea?”




CIERRE

@) EXPOSICION
o Se arma una galeria bajo el titulo: “Dibujos que nacen de un punto”.

Se aprecian las diferencias entre las producciones: formas, colores,
ideas, detalles.
(O VERBALIZACION
o Cada nifio cuenta:
2Qué hiciste con los puntos2
2Qué creaste?
2Cudl dibujo fue tu favorito y por qué?

viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
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V.

Taller de aprendizaje N21O

DATOS GENERALES

a) Nombre la | E: N°g7

b) Nivel: Inicial

¢) Edad: 4 aios — Unién

d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:

o Emili Jamei Caceres Ccallo

®  Melani Aymachoque Aslla

f) Fecha: 16/07/2025
TITULO DE LA SESION

"SOMBRAS CON HISTORIA”

FUNDAMENTACION

La flexibilidad, segin Guilford, es la capacidad de ver o transformar una misma situacién
desde distintas perspectivas. En este taller, los nifios exploran el juego con las sombras de
sus manos y objetos, y luego crean un dibujo o una pequena historia inspirada en lo que
“ven” en la sombra. Esta experiencia activa la imaginacion visual, el pensamiento
simbdlico y la capacidad de modificar ideas en funcidon de nuevas asociaciones.

PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios y nifias interpreten sombras proyectadas para crear imdgenes o

narraciones artisticas, desarrollando su flexibilidad creativa al cambiar de
perspectiva y darles nuevos significados a las formas observadas.

PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER

QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER

e Preparar los materiales

e Planificar nuestro taller

e Tener listo los materiales

e Tener la ficha de evaluacién

luz natural
®  Manos, objetos y recortes para
proyectar sombras
e Hojas blancas
e Crayolas, ldpices, plumones, tijeras
e Papeles decorativos




VI.  PROPOSITO DE APRENDIZAIJES
AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO - 4 ANOS CRITERIOS DE EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus e Interpreta creativamente
desde los lenguadijes vivencias personales usando una sombra proyectada
= | artisticos diferentes lenguajes artisticos e Transforma Ia sombra en
‘© | * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el Ufia crecadnvisualo
g lenguaijes del movimiento, el teatro, la musica, los narrativa
= G”e'. . titeres, etc) e Varia su perspectiva al
S | * Aplica procesos creativos. *Muestra y comenta de forma representar la misma
2 | * Socializa sus procesos y proyectos. | espontdnea a compafieros y adultos foiiiG
8 de su entorno, lo que ha realizado, . .
: : e Verbaliza con claridad lo
al jugar y crear proyectos a través
z e que ha creado
de los lenguajes artisticos.
VIl. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v £ MOTIVACION
o La docente cuenta una historia de “Lautaro y la sombra”
o
2 o cuento
4

v RECOJO DE SABERES PREVIOS
o 2De qué trato nuestro cuento?
éPor qué la sombra de Lautaro tenia diferentes formas?
2Qué formas crees que puede tener una sombra?

v ? PROBLEMATIZACION
o “2Y siuna sombra fuera un personaje mdgico?”
“2Qué historia podrias inventar a partir de una sombra2”
“2Podemos ver diferentes cosas en la misma sombra?”
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy crearemos una sombra fantdstica."




DESARROLLO

/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD

O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o La docente sale con los nifios al patio y con luz natural proyecta sombras en el
suelo con sus manos o un objeto. Pregunta:
“2Qué ves aqui? gUna mariposa? 2Un zorro? zUna flore”
Luego les dice:
“Hoy jugaremos con las sombras para inventar historias o dibujos. iTu imaginacién
es la protagonistal”
o  Se usan figuras de cartén, manos y otros objetos para crear sombras en el suelo.
Los nifios observan cémo cambia la forma al mover el objeto o la mano.
Luego exploran materiales para dibujar o plasmar sus ideas: crayolas, hojas, etc.
. EXPRESIVIDAD GRAFICA
o Cada nifio elige una sombra (real o imaginada) y dibuja lo que ve en ella o en qué
se convierte esa sombra para él.
Puede ser un personaje, un objeto, un animal o una escena.

‘ DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
0 La docente motiva la transformacién de ideas:
“2Qué otra cosa podria ser esta sombra2”
“2Puedes cambiarla y convertirla en otra figura?”
“2Qué pasaria si tu sombra tuviera vida2”
Pueden decorar con escarcha, papeles o combinar con collage.

Siluetas de
muchas
formas

Las manos

CIERRE

@) EXPOSICION
o Se presenta la “Galeria de las sombras mdgicas”.
Cada nifio pega su dibujo junto con una cartulina donde escribié (con apoyo) el
nombre o historia de su sombra.
(O VERBALIZACION
o Los nifios cuentan lo que imaginaron:
“Esta sombra es un dragén que vive en la luna.”

“Aqui hay una flor gigante que se esconde cuando oscurece.”

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
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Taller de aprendizaje N211

.  DATOS GENERALES
a) Nombre la | E: N°g7
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afos — Unién
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

€) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
®  Melani Aymachoque Aslla

f) Fecha: 18/07/2025
Il TITULO DE LA SESION

“MI AMIGO INVISIBLE”

.  FUNDAMENTACION
La originalidad, en la teoria de Guilford, se refiere a la capacidad de generar ideas nuevas,
poco comunes y Unicas. En este taller, se invita a los ninos a imaginar y representar
graficamente a un “amigo invisible”, dandoles total libertad para crear un personaje
fantastico y Ginico, con nombre, forma, historia y caracteristicas propias. Esta actividad

potencia la creatividad libre, la autoexpresion y la seguridad emocional del nifo.
IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que los nifios y nifias imaginen, dibujen y narren un personaije ficticio y original,
fortaleciendo su pensamiento creativo, su expresion visual y su capacidad de
verbalizar ideas Unicas.

V. PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER

e Preparar los materiales e  Cartulinas blancas
e Planificar nuestro taller ®  hojas blancas
e Tener listo los materiales ®  clircuma
e Tener la ficha de evaluacién e alcohol
® Dpinceles
®  hisopos
® agua
L ]

bicarbonato




VL. PROPOSITO DE APRENDIZAIJES

AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO - 4 ANOS CRITERIOS DE EVALUACION
Creda proyectos * Representa ideas acerca de sus e Crea un persondje con
desde los lengudijes vivencias personales usando diferentes caracteristicas Unicas

= | artisticos lenguaies artisticos o Usa matericles
‘© | * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el divetsos coniitaREibn
g lenguaies del movimiento, el teatro, la musica, los creativa
= qrte.. . titeres, etc.) e Explica claramente
S | * Aplica procesos creativos. *Muestra y comenta de forma vién es su amigo
2 | * Socializa sus procesos y espontdnea a compafieros y adultos de iqv' ibl
8 proyectos. su entorno, lo que ha realizado, al nvisibie .
jugar y crear proyectos a través de los * Muestra seguridad )'
lentiua e aitlsticos. orgullo por su creacién
gud]
VI DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v £ MOTIVACION
o La docente inicia contando:
“Cuando era pequefia, yo tenia un amigo invisible. Nadie mds podia verlo...
solo yo. Jugdbamos, conversdbamos y viajdbamos por el cielo...”
Luego pregunta:
“¢Te gustaria tener uno? Hoy t0 vas a crear a tu propio amigo invisible.
iPuede ser como tu quieras!”
(o) v @ RECOJO DE SABERES PREVIOS
O o &Qué es para ti un amigo?
£ 2Coémo seria un amigo inventado?
2Qué cosas podria hacer que los demds no pueden?
v Q9 PROBLEMATIZACION
o “&Y si tu amigo invisible tuviera alas de fuego?2”
“2Y si viviera en tu mochila o debajo de tu cama?”
“2Puedes imaginar un amigo que solo existe en tu mente?”
v PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy dibujaremos a nuestro amigo invisible ."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o Se presentan hojas blancas, circuma ,vinagre ,pinceles ,hisopos.
La docente muestra en una hoja a su amigo invisible y como no se puede ver comenta a
los nifios que hardn una tinta magica que haré que aparezca el dibujo de su amigo
invisible.
La docente procede a realizar la tinta mdgica y hace que en la hoja aparezca el ®  hojas blancas
g dibujo. ® circuma
= Lo . I A
o Se invita a los nifios a crear su amigo invisible que nadie més ve, solo ellos. R lcohol
::‘ “Tu amigo puede tener lo que t0 quieras: jantenas, ruedas, alas, tres ojos o una risa magical” a.co 9
5 . EXPRESIVIDAD GRAFICA ® pincelas
a o Cada nifio dibuja en una cartulina a su amigo invisible con el vinagre y un hisopo. ® hisopos
Cuando cada nifio termina de realizar su dibujo se le entrega la tinta mdagica con la ® agua
cual pintaran la hoja con la ayuda de un pincel . e  bicarbonato

' DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
o Se motiva constantemente con preguntas:
“2Qué hace tu amigo invisible2”
“2Qué lo hace Unico2”
“3Qué poderes tiene? ¢gDénde vive?”




CIERRE

@) EXPOSICION
o Se crea la Galeria de amigos invisibles del aula.
Los nifios colocan sus obras con etiquetas: “Se llama Glup”, “Vive en el
cielo”, etc.
(O VERBALIZACION
o Cada nifio narra:
2Cémo se llama?
2Qué hace?
2Por qué es especial para ti2

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES

Firma del Estudiante Practicante Firma de Estudiante Practicante
edoany A_L( MG oyl Emili 3. Caceren CC-
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Taller de aprendizaje N212

I DATOS GENERALES
a) Nombre la l. E: N°87
b) Nivel: Inicial
¢) Edad: 4 afios — Unién
d) Docente: Luz Mirian Caballero Alarcon

e) Nombre de las practicantes:
e Emili Jamei Caceres Ccallo
®  Melani Aymachoque Aslla
f) Fecha: 21/07/2025

Il.  TITULO DE LA SESION

‘EL CUADRO QUE HABLA"

Il. FUNDAMENTACION
La fluidez, segln Guilford, se refiere a la capacidad de generar muchas ideas a partir de un
solo estimulo. Este taller busca estimular esa capacidad permitiendo que los nifios crean
libremente con sus manos usando materiales artisticos variados. A través de esta
experiencia, cada nino desarrollara su expresion plastica sin seguir un modelo, lo que
favorece su autoexpresion, creatividad y confianza en lo que es capaz de producir.

IV.  PROPOSITO DEL TALLER

Que las nifias y nifios desarrollen su capacidad de producir moltiples ideas
visuales y artisticas mediante la manipulacién libre de materiales, creando una
obra pldstica propia a través del juego y la exploracién creativa.

V.  PREPARACION DEL TALLER

QUE SE DEBE HACER ANTES DEL TALLER QUE RECURSOS O MATERIALES SE UTILIZA EN EL
TALLER

e Preparar los materiales e cartulinas

e Planificar nuestro taller
e Tener listo los materiales
e Tener la ficha de evaluacién

lapices, colores
Recortes, papeles, botones,
Pegamento, tijeras




VI. PROPOSITO DE APRENDIZAIJES
o~ o~ CRITERIOS DE
AREA COMPETENCIA/CAPACIDADES DESEMPENO -4 ANOS EVALUACION
Crea proyectos * Representa ideas acerca de sus e Redliza un dibujo con
desde los lenguajes vivencias personales usando diferentes moltiples detalles
= | artisticos lenguaijes artisticos visuales
‘© | * Explora y experimenta los (el dibujo, la pintura, la danza o el o Dasenfide narrative o
g lenguaijes del movimiento, el teatro, la musica, los sU creacién artistica
> qrte._ . titeres, etc.) e Verbaliza el mensaje o
S | * Aplica procesos creativos. *Muestra y comenta de forma R -
2 | * Socializa sus procesos y proyectos. | espontdnea a compafieros y adultos de .. .
8 su entorno, lo que ha realizado, al jugar * quhapa_ac’nvamente Y
2 con entusiasmo
y crear proyectos a través de los
lenguaijes artisticos.
VII. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
v % MOTIVACION
o La docente muestra una pintura colorida y pregunta:
“2Qué crees que nos quiere decir este dibujo? 2Y si pudiera hablarnos?”
Luego les dice:
“Hoy t0 vas a hacer un cuadro que puede hablar. Cuando termines,
escuchards lo que quiere contarte.”
v @ RECOJO DE SABERES PREVIOS
o o ¢Has hecho alguna vez un dibujo que parezca contar algo?
% 2Qué cosas puede expresar un cuadro sin palabras?
= 2Qué historia esconderd tu dibujo hoy?
? PROBLEMATIZACION
o “gY silo que pintas tiene algo que decirte2”
“2Puedes imaginar lo que pasaria dentro de tu dibujo si cobrara vida?”
“2Qué historia esconde ese drbol, esa nube, esa casa que pintaste2”
v" PROPOSITO DE LA SESION: ""Hoy crearemos un cuadro que nos cuente una
historia fantéstica."
/ PROCESOS DIDACTICOSANTES DE LA ACTIVIDAD
O PRESENTACION Y EXPLORACION DEL MATERIAL
o  Se presentan cartulinas, papeles, recortes.
Se deja que el nifio explore y elija libremente. cartulinas
“Usa lo que quieras para crear tu cuadro. Hazlo tan especial que pueda contarte un lapices
o secreto.” IUmone's
° . EXPRESIVIDAD GRAFICA :
o - W ecortes,
o o Cada nifio crea un dibujo libre, a su gusto.
g Se le motiva a enriquecerlo con muchos detalles: objetos, colores, texturas, papeles,
a fondos. botones
@ DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD E.‘:grg?e"”'
o La docente estimula con preguntas: !
“2Qué mas puedes agregar?”
“2Quién vive en tu dibujo?”
“2Qué estd ocurriendo allie”
Se sugiere agregar decoraciones, pegar elementos o completar escenas.




CIERRE

@) EXPOSICION
o Se arma una galeria de “Cuadros que hablan” en el aula.

Los nifios exponen su trabajo al grupo.

(O VERBALIZACION
o Cada nifio presenta lo que su cuadro “le dijo™:
“Mi dibujo me conté que en esa montafia hay un dragén dormido.”

“Mi cuadro habla cuando llueve... y dice que las flores son magicas.’

Viil. FIRMA DE VALIDACION DE DICTADO DE LOS TALLERES
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4.8 EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Fuente: Elaboracion propia, registro fotogrdfico durante la aplicacion del programa “Explor-
Arte” (2025)

(Taller: mi mundo al revés) (Taller: mi mundo al revés)
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(Taller: mi amigo misterioso) (Taller: inventos locos)
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(Taller: mi amigo imaginario)
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(Taller: mi amigo invisible)

(Taller: sombras con historia)
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(Taller: mi mundo al revés (Taller: monstruo imaginario)

(Taller: el cuadro que habla)
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(Taller: mi amigo imaginario)

(Taller: de puntos a dibujos)
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