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PRESENTACION

Estimados miembros del jurado y docentes evaluadores:

En cumplimiento con los requisitos establecidos para la obtencion del grado de Bachiller en
Educacion, me complace presentar ante ustedes la presente investigacion titulada: “ESTRATEGIAS
Y METODOLOGIAS INNOVADORAS PARA RESOLVER PROBLEMAS DE CANTIDAD EN
EL V CICLO DE UNA INSTITUCION PUBLICA DE CUSCO, 2025”. La finalidad primordial de
esta investigacion radica en explorar como el uso de estrategias y metodologias innovadoras influye
en el desarrollo de competencias para resolver problemas de cantidad en estudiantes del V ciclo de

educacion primaria.

Esta investigacion nace como una reflexion critica frente al panorama actual de la ensefianza
matematica en el Peri, donde se observa que un numero considerable de escolares presenta
dificultades al enfrentarse a situaciones problematicas vinculadas a su vida diaria. Ante esta realidad,
se plantea la necesidad de replantear las practicas tradicionales de ensehanza y considerar
alternativas pedagogicas que resulten mas efectivas, dinamicas, motivadoras y centradas en el

aprendizaje del estudiante.

La propuesta desarrollada en este trabajo busca evidenciar que lograr aprendizajes matematicos
verdaderamente significativos requiere dejar atras enfoques meramente instructivos. Es necesario
adoptar metodologias que promuevan la participacion activa del estudiante en la construccion de su
conocimiento. Para ello, se toma como base tres marcos tedricos y metodologicos fundamentales:

Polya, el uso de la gamificacion en el aula y el Modelo Singapur de ensefianza de las matematicas.

La elaboracion de este estudio se sustentd en una revision documental y bibliografica exhaustiva,
recurriendo a fuentes académicas con una reputacion consolidada a escala nacional e internacional.
Se analizaron tesis, articulos cientificos y documentos elaborados por especialistas en didactica de

la matematica e innovacion educativa.

Cabe destacar que esta investigacion no busca ofrecer una formula cerrada, sino mas bien
convertirse en una invitacion a reflexionar sobre nuestras practicas docentes. Se propone repensar el

aprendizaje de las matematicas como una experiencia formativa que sea significativa, desafiante y

placentera para los estudiantes desde sus primeros afios escolares.
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcion del problema

Valero (2006) dice que el avance acelerado de nuestras sociedades representa nuevos desafios
para el proceso en que se percibe y se ensefia las matematicas, esto debido a que los nuevos avances
nos fuerzan a desarrollar y modificar las consignas curriculares para la mejora del proceso de

ensefianza aprendizaje.

Segun Pineda (2009), podemos decir que la matematica se usa y desarrolla continuamente, pero
con muy poca reflexion de por medio. Quiza ello se deba en principio porque es considerada una
materia dificil o abstracta, aun asi, la deficiencia en el ambito educativo respecto a las matematicas

es un problema grave que aqueja a muchos paises del mundo.

De acuerdo al MINEDU (2019) en la aplicacion del Estudio Regional Comparativo y Explicativo
(ERCE), principal investigacion educativa de América Latina y el Caribe, que se dio en Peru, la
medida promedio en estudiantes de 3er grado de primaria se incremento con respecto a la prueba del
afio 2013, igualmente en 6to primaria la medida promedio se increment6 en 35 puntos respecto a la
anterior, esto podria suponer que en cuestion de matematica recorremos una senda ascendente, pero

no es asi.

Comparando los resultados previos con los del PISA (2018), que fueron publicados el 3 de
diciembre de 2019, las matematicas fueron el punto flojo de las 3 materias en relacion a las 10
naciones que tuvieron el examen, algo totalmente opuesto a las pruebas ERCE. Posteriormente el
MINEDU (2023) publicé que nuestro pais paso de tener 400 puntos, 20 debajo de lo requerido para
pasar a Nivel 2, a tener 391 puntos. Estos resultados no hacen mas que generar preocupacion en
cuanto al proceso de ensefianza — aprendizaje que se da en las escuelas. Las estrategias que utilizamos
para la ensefianza de las matematicas /son correctas?, €l enfoque que estamos dando a la ensefianza

Jes el adecuado?

Podemos considerar como causas de este deceso a muchos factores, pero en la actualidad hay un
golpe del cual aun no podemos liberarnos: la pandemia del SARS-CoV 2 o comiinmente conocido
como Coronavirus. Si bien las matematicas siempre fueron victimas de comentarios estereotipicos
absurdos, con el Covid-19 estos comentarios fueron volviéndose una realidad alarmante. No solo se
evidencia la falta de interés de los estudiantes, también queda claro que las estrategias pedagogicas

de antafio ya no surten efecto para la ensefianza. El problema no es solo de estudiantes, si no de

docentes por igual.
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El planteamiento del MINEDU (2016) en el curriculo nacional nos dice que las matematicas se

dividen en 4 competencias (Resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion, resuelve problemas

de gestion de datos e incertidumbre) que deberian asegurar la comprension del area:

La importancia de estas competencias radica en que su comprension sienta las bases para el
desenvolvimiento adecuado en las matematicas. Resolucion de problemas de cantidad, viene a ser el
principio del proceso ensefianza-aprendizaje; las nociones de cantidad, equidad, igualdad y

comparacion desempefian un rol respecto al asentamiento de bases matematicas no estereotipicas.

La institucion educativa N° 50003 Santa Rosa de Cusco, en la que se centra esta investigacion,
presenta el problema descrito y de no ser atendido a tiempo desembocard en la precaria formacion
de futuros ciudadanos. A parte de ello, los estudiantes verdn limitado su potencial educativo en

grados posteriores dificultando su proceso de aprendizaje.

El punto de que las nifias no asimilen correctamente las matematicas debido a la falta de
estrategias pedagogicas adecuadas tendrd consecuencias que pueden manifestarse en diversos
aspectos de su desarrollo académico y personal. En el ambito académico, un aprendizaje deficiente
de las matematicas en esta etapa puede generar rezago escolar, ya que lo avanzado es la base para
abordar conceptos mas complejos en niveles superiores. Del mismo modo, puede provocar
desmotivacion y frustracion, alimentando los estereotipos negativos ya conocidos hacia las
matematicas y disminuyendo su autoestima académica. Ademas, al no desarrollar habilidades como
el razonamiento 16gico y la resolucion de problemas, el bajo rendimiento puede extenderse a otras

asignaturas.

En términos personales, la pérdida de confianza en sus capacidades matematicas puede perpetuar
estereotipos de género, limitando sus aspiraciones y potencial. Asimismo, la carencia de habilidades
basicas para resolver problemas cotidianos, como célculos financieros o mediciones, puede dificultar
su vida diaria y generar inseguridades. A largo plazo, esta situacion puede limitar significativamente
sus opciones de estudio y carrera, especialmente en las esferas del conocimiento que abarcan la
ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas, que suelen ofrecer mayores oportunidades

economicas y laborales.

Tomando como referencia los resultados de los exdmenes tomados por la Gerencia Regional de
Educacion Cusco (2019) la IE Santa Rosa contaba con 39.7% de alumnos en primaria en inicio, el
50.2% en proceso y tan solo 10.1% en nivel logrado, estos resultados no difieren mucho de los

actuales. Esto es una evidencia mas del problema descrito y se busca solventar esta necesidad

apremiante con lo propuesto.
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La aplicacion de estrategias y metodologias innovadoras tienen el objetivo de impulsar la

comprension de matematicas a través de alternativas mas atractivas para los nifios en general.
Debemos tener en cuenta que en la actualidad, el concepto de aprendizaje esta variando gracias al
internet y la red global. El planteamiento de esta investigacion busca solventar esto y dar a conocer
a profesores, de manera indistinta, sobre estrategias innovadoras que garantizan el aprendizaje

significativo.

Guzman (1984) defiende que el método de ensefianza mas eficaz es aquel que estimula
activamente el pensamiento del estudiante, siendo particularmente relevante aquel que se
fundamenta en la resolucioén de problemas vinculados a contextos de interés personal. Este enfoque
favorece el desarrollo de la capacidad para establecer nuevas conexiones a partir de conocimientos
y habilidades previamente adquiridos, proceso que constituye un elemento esencial en el avance del

aprendizaje y la construccion del conocimiento.
1.2 Formulacion de problema
1.2.1  Problema general

(Como aportan las estrategias y metodologias innovadoras en el desarrollo de habilidades en

resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de V ciclo?
1.2.2  Preguntas especificas

A. (Como aportan las estrategias y metodologias innovadoras en la resolucion de

problemas de comparacion?

B. (Coémo aportan las estrategias y metodologias innovadoras en la resolucion de

problemas de igualacion?

C. (Como aportan las estrategias y metodologias innovadoras en la resolucion de

problemas de repeticion?

D. (Coémo aportan las estrategias y metodologias innovadoras en la resolucion de

problemas de reparticion?
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1.3 Objetivos de la investigacion

1.3.1  Objetivo general

Analizar la eficacia de diversas estrategias y metodologias innovadoras en el desarrollo de las

habilidades de resolucién de problemas de cantidad en estudiantes de V ciclo.
1.3.2  Objetivos especificos

A. Analizar la eficacia de las estrategias y metodologias innovadoras en el desarrollo
de las habilidades de resolucion de problemas de comparacion.

B. Analizar la eficacia de las estrategias y metodologias innovadoras en el desarrollo
de las habilidades de resolucion de problemas de igualacion.

C. Analizar la eficacia de las estrategias y metodologias innovadoras en el desarrollo
de las habilidades de resolucion de problemas de repeticion.

D. Analizar la eficacia de las estrategias y metodologias innovadoras en el desarrollo

de las habilidades de resolucion de problemas de reparticion.
1.4 Justificacion e importancia del estudio
1.4.1 Conveniencia

Esta investigacion busca informar sobre metodologias y estrategias alternativas para la
ensefianza de las matematicas. La utilidad que se le puede dar a este trabajo radica en que
promovera el dinamismo educativo en clases, ya que los resultados porcentuales de las
diversas metodologias concluyen que al aplicar cualquiera de estas, el aprendizaje
significativo dentro de la resolucion de problemas de cantidad creceria de manera

exponencial evidenciando la teoria.
1.4.2 Relevancia social

El trabajo de investigacion esta dirigido a estudiantes del V ciclo de educacion primaria,
sin embargo, la informacion planteada servird como guia para otros niveles educativos,
obviamente con adecuaciones relevantes a la edad. Por otro lado, se busca que los docentes
adquieran ciertas herramientas para generar un cambio en el proceso de ensefianza-

aprendizaje, del mismo modo que los estudiantes experimentaran un nuevo enfoque dirigido

a las matematicas y el desarrollo de conocimientos relacionadas a ellas.
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1.4.3  Valor teorico

Las matematicas son un area muy interesante, simplemente se necesita diversos enfoques

para poder ensenarlo, asi como con las demas areas curriculares.

Por lo ya expresado, este trabajo se alinea al pensamiento de Guzman (1984) quien
expresa que el enfoque principal en el proceso educativo no radica en la mera acumulacion
de una vasta cantidad de informacidn, sino en la promocion de una significativa capacidad
para la actividad intelectual, concentrada en un nimero limitado de conocimientos esenciales
y representativos. Dado que también se busca desarrollar la habilidad para trascender la
cultura recibida, resulta fundamental fomentar una comprension profunda que, a su vez,

despierte la facultad critica del pensamiento sobre el propio conocimiento.

Tomando esto como punto de partida, el trabajo de investigacion servird como eje

para aquellos que busquen confiabilidad en futuras investigaciones.
1.4.4 Implicancias practicas

El principal problema de la sociedad actual respecto a la educacion en matematicas se
debe a la precaria metodologia aplicada para su conocimiento y ensefianza, por ello, esta

investigacion busca cumplir con las siguientes implicancias:

A. Plantear sesiones divertidas y atractivas para desarrollar habilidades matematicas
en los estudiantes. Al mismo tiempo que trabajar en formar rutinas y actitudes
saludables para asegurar el desenvolvimiento escolar.

B. Fomentar la autoestima de los estudiantes impulsandolos a encontrar su propio
camino de aprendizaje. También es fundamental cultivar la dimension socio-
emocional a través de la aplicacion de estrategias disefiadas para que los nifios
reconozcan y valoren sus propios logros.

C. Dominar la resolucion de problemas matematicos y aplicar tales habilidades en

los diversos contextos de su vida diaria.
1.5 Delimitacion de la investigacion
1.5.1  Espacial

El presente estudio tiene lugar en la region del Cusco, provincia del Cusco, distrito del Cusco.

Con mayor precision, la investigacion se desarrolla en las instalaciones de la institucion educativa

N° 50003 Santa Rosa Cusco, situada en la calle San Andrés N° 414,
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1.5.2  Temporal

El marco temporal para la investigacion y realizacion de este estudio tiene lugar en el afio 2025,

en la institucion publica N° 50003 Santa Rosa Cusco.
1.5.3  Social

En el ambito social, la investigacion se centra en 40 estudiantes de aproximadamente 10 afios
divididas en dos aulas de 20 personas cada uno en la institucion educativa N° 50003 Santa Rosa

Cusco.
1.6 Limitaciones de investigacion

La limitacién mas significativa de esta investigacion se relaciona con la validez externa y la
generalizacion de los resultados. Dado el tamafio limitado de la muestra de estudiantes (20
estudiantes) utilizada en el estudio, los hallazgos observados reflejan principalmente las
caracteristicas y experiencias del grupo participante del Colegio Santa Rosa en Cusco. Por

consiguiente, la extrapolacion directa de estas estrategias y metodologias innovadoras a poblaciones

de estudiantes de V ciclo mas amplias o con diferentes contextos podria requerir validacion adicional.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1 Antecedentes de la investigacion

2.1.1 Antecedentes internacionales

Uzuner y Ekiz (2023) presenta un trabajo titulado: “An Investigation of Students’ Orienteering
Process as to the Steps of Polya’s Problem-Solving Method” cuyo objetivo fue determinar la relacion
existente entre la orientacion y los pasos de la resolucion de problemas de Polya en estudiantes de
4to grado de primaria en USA. Se realizo un estudio de caso con un programa implementado a un
grupo de estudiantes a los cuales se observo cualitativamente, se reunio datos a través de entrevistas
semi-estructuradas antes del proyecto y también se coloco camaras en la cabeza de los participantes
para registrar su proceso. Los estudiantes escucharon las indicaciones y armaron un plan, lo curioso
es que demostraron seguir pasos especificos tales como: comprender el mapa, planificar una ruta,
ejecutar su plan y verificar su punto de control, todos estos coincidian con la resolucion de problemas
de Polya. Después del estudio, se concluyd que, incluso de manera indirecta, la resolucion de
problemas de Polya impulsa el aprendizaje significativo de los nifios al encontrarse con una situacion

retadora.

Pehlivan y Arabacioglu (2023) presenta un trabajo titulado: “The Effect of Gamification on Math
Achievement, Motivation, and Learning Strategies in Flipped Classrooms” cuyo objetivo fue
examinar el impacto de elementos gamificados en el modelo de aula invertida sobre el rendimiento
académico, la motivacion y las estrategias de aprendizaje en los estudiantes de 9no grado en USA.
El estudio fue cuasi-experimental con pretest, postest y grupo de control, contando con un total de
38 estudiantes. Al aplicar el pretest no se encontréo una diferencia significativa entre el grupo
experimental y el grupo de control, en el postest tampoco, sin embargo, lo que si quedo a resaltar es
que la gamificacion tuvo un impacto positivo en cuestion de estrategias pedagogicas, en las
dimensiones de elaboracion (U = 103.50, p =.025, r =.36) y aprendizaje entre pares (U = 108.50, p
=.036, r =.34). En conclusion, el estudio destaca los elementos gamificadores para el aprendizaje,
yendo de la mano de el trabajo en pares o grupos, de la misma manera, es fundamental considerar

que los resultados gamificadores podrian haber sido mas significativos de ser un estudio aplicado en

mayor tiempo.
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2.1.2 Antecedentes regionales

Sisa Quinzo (2023) presenta un trabajo titulado: “El método Singapur en el aprendizaje de
matematica de estudiantes de sexto afio de E.G.B de la Unidad Educativa Chunchi” cuyo objetivo
fue determinar la eficacia del método Singapur para ensefiar matematicas en nifios de sexto grado en
Ecuador. El estudio tuvo un enfoque cualitativo y cuantitativo, apoyandose en la investigacion
documental bibliografica y de campo, ademas el nivel es descriptivo, exploratorio, combinada con
una asociacion de variables. En esta investigacion se concluye que dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje de problemas matemadticos se presenta un claro déficit en cuanto a la comprension de la
operacion a realizar al momento de resolver una operaciéon matematica, por otro lado los docentes,

en su mayoria, desconocen o evitan utilizar metodologias alternativas para resolver este problema.

Villeros Bermudez (2022) presenta un trabajo titulado: “Gamificacion como estrategia para el
fortalecimiento de la competencia resolucion de problemas en el componente numérico-variacional
en estudiantes de grado sexto” cuyo objetivo fue Implementar una propuesta basada en la
gamificacion desde Moodle como proceso pedagogico en estudiantes de grado sexto de la I.E. Zapata
de Colombia. Este estudio presenta un enfoque cualitativo y una metodologia de investigacion-
accion pedagogica descriptiva que incluy6 la aplicacion de entrevistas, diarios de campo y pruebas
de competencias en un total de 15 participantes. Se encontro que los estudiantes de sexto grado
carecian de herramientas resolutivas en la competencia sefalada y tras la ejecucion de las estrategias
gamificadoras se mostrd un gran avance en los desempenos de la competencia. Se concluy6 que
trabajar por retos, objetivos y juegos de gamificacion generan experiencias significativas que

‘promueven el aprendizaje de los nifos.

2.1.3 Antecedentes nacionales

Sanchez Loyola (2024) present6 un trabajo titulado: “Método Polya para mejorar la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes del 2° grado de primaria, Institucion Educativa N.°
88066, Chimbote — 2024 cuyo objetivo fue demostrar la eficacia del método Polya en la mejora de
la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes. La metodologia es de tipo
cuantitativa, en el nivel explicativo y preexperimental. Al ser un estudio aplicado a 22 estudiantes se
empled una prueba, técnica: evaluacion sistematica. Los resultados del pretest mostraron que el 82%
de los estudiantes tuvieron la calificacion de inicio, mientras que el resultado del postest evidencid
el 27% con calificacion de logro destacado. Esto se evidencid con una evaluacion de T de Student

con el valor experimental (p=0,000), por debajo del limite de significancia. En conclusion, la

metodologia Polya tuvo un gran impacto en el desarrollo de habilidades dentro de la competencia de

resuelve problemas de cantidad en nifios del 2do grado de la IE N° 88066, Chimbote, 2024.
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Reyes Mondragon (2023) presenta un trabajo titulado: “Implementacion del método Singapur

para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de 2° grado de
primaria de la Institucion Educativa Particular Santa Rosa — Sullana” cuyo objetivo fue sistematizar
la practica pedagogica a través de una experiencia de aprendizaje basada en la metodologia Singapur
en la competencia de resuelve problemas de cantidad para el 2do grado de educacion primaria. El
estudio tuvo un enfoque cualitativo a través de la revision bibliografica y apoyandose en la
observacion y recopilacion de datos. El nivel es descriptivo-practico. Este estudio desarrollo las
habilidades de los nifios en la utilizacion de material concreto, se observo un incremento en la
velocidad de conteo de 10 en 10 o de 5 en 5, mejoraron en las operaciones que incluian centenas,
decenas y unidades; todo esto en pos del desarrollo del pensamiento critico. Tomando ello como
base, llegamos a la conclusion de que el enfoque CPA (Concreto, Pictorico y Abstracto) del método

Singapur permite al alumno desarrollar sus habilidades de manera més amena y “natural”.

Saavedra Mermao (2023) present6 un trabajo titulado: “Estrategias gamiheuristicas en la
resolucion de problemas de cantidad de estudiantes del nivel primario, San Miguel-2023” cuyo
objetivo fue demostrar el alcance de las estrategias gamificadoras en la resolucion de problemas de
cantidad en nifios del nivel primario. El estudio tuvo un enfoque cuantitativo, el tipo de investigacion
fue aplicada y el disefio cuasiexperimental. El estudio fue dirigido a estudiantes del tercer grado de
educacion primaria tomando a un grupo de control y a uno experimental. La investigacion tomo un
enfoque cuantitativo con un disefio cuasiexperimental, se aplico una prueba a modo de pretest y
postest para verificar el avance obtenido después de la implementacion del proyecto y los resultados
fueron prometedores ya que se notd una mejora significativa en el rendimiento del grupo
experimental al momento de aplicar el postest. Se puede concluir que las estrategias gamiheuristicas

generan un impacto positivo en el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas de cantidad.

2.2 Bases tedrico-cientificas
2.2.1. Estrategias y metodologias innovadoras

A. Teoria constructivista:

Payer (2005) plantea en su investigacion que Lev Vygotsky es considerado como precursor del
constructivismo social y que este defiende su teoria basdndose en ejes clave poniendo al mismo
individuo como producto social e histdrico, destacando el lenguaje como apoyo fundamental. Del
mismo modo es importante resaltar el rechazo al aprendizaje puramente asociativo ya que segun Lev

no logra explicar la complejidad del aprendizaje humano. El constructivismo social anade a la teoria

del constructivismo de Piaget el factor social como un nuevo eje que apoya el proceso de aprendizaje.
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Por otro lado, Payer (2005) menciona a Jean Piaget que, si bien nunca se autodenomino como

constructivista, sus pensamientos e ideas se alinean a esta corriente. El constructivismo de Piaget es
denominado Psicologico y se centra en que el aprendizaje es un proceso personal en el que se
interactua con el mundo y construye su propio conocimiento. El cerebro del individuo es “cuasi-
omnipotente”, capaz de generar hipotesis, usar procesos deductivos e inductivos para poner a prueba

su experiencia personal.

B. Aprendizaje por descubrimiento:

Eleizelde et al. (2010) citan a Brunner, mencionando que los profesores deben seleccionar
situaciones, problemas o acertijos que los estudiantes puedan trabajar y presentar, fomentando su
motivacion y curiosidad para participar activamente en la busqueda de soluciones. Esto requiere que
el estudiante observe, experimente, contraste informacion, utilice el pensamiento critico y formule
conjeturas, lo que lo lleva a involucrarse de manera activa en el proceso de aprendizaje y adquisicion
de conocimiento. Asimismo, se busca exponer al estudiante a algunos procedimientos y métodos de
investigacion propios de la disciplina, adaptados a su nivel, para que desarrolle su aprendizaje y
conocimiento de forma auténoma, promoviendo el desarrollo de habilidades heuristicas y

metacognitivas.
C. Aprendizaje significativo:

El aprendizaje significativo, propuesto por Ausubel (s.f.), sostiene que la adquisicion de nuevos
conocimientos depende de la estructura cognitiva previa del estudiante. En este marco, los
organizadores previos son recursos introductorios que preparan al alumno activando conceptos
generales relevantes, facilitando la comprension de contenidos nuevos. Este proceso culmina en la
subsuncion, donde la nueva informacioén se conecta con conceptos ya existentes (subsunsores),
promoviendo una asimilacion significativa que modifica y enriquece tanto lo nuevo como lo anterior.
La diferenciacion progresiva permite especificar y profundizar gradualmente los conceptos,
estructurandolos de forma jerarquica, mientras que la reconciliacion integradora reorganiza ideas
previas en funciéon de los nuevos aprendizajes, resolviendo contradicciones y ampliando el

conocimiento. Estas dindmicas cognitivas son esenciales para desarrollar competencias complejas

como la resolucion de problemas, el pensamiento analitico y la comprension profunda.
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Las metodologias de Polya, Singapur y la gamificacion fortalecen los principios del aprendizaje

significativo. El enfoque de Polya se vincula con la diferenciaciéon progresiva, al requerir
reorganizacion cognitiva en cada fase de resolucion de problemas. La metodologia Singapur
favorece la subsuncion al conectar lo nuevo con lo conocido mediante representaciones concretas,
pictoricas y simbolicas. Por su parte, la gamificacion potencia el uso de organizadores previos a
través de narrativas ludicas, y promueve la reconciliacion integradora al desafiar al estudiante a
reorganizar su conocimiento para avanzar en el juego. Estas estrategias, al generar compromiso

emocional y conceptual, fortalecen la comprension matematica y la transferencia del aprendizaje.

D. Meétodo Polya:

Barron Parado et al. (2021) es un conjunto de estrategias didacticas disefiadas para ayudar a los
estudiantes a resolver problemas matematicos. Este método busca fortalecer la competencia
matematica a través de una secuencia de cuatro pasos: comprender el problema, configurar un plan,
ejecutar el plan y mirar hacia atras. Este método favorece la comprension profunda del problema,
promueve el pensamiento estratégico y la planificacion, ademas fomenta la autonomia y la
autoevaluacion del estudiante fortaleciendo la resolucion de problemas matematicos y sus

competencias.

E. Teoria del juego:

Lozano Chavez (2017), segin Karl Gross (1902), filésofo y psicologo; el juego puede ser tomado
como preparacion para la vida y la supervivencia. Los estudios de Charles Darwin concluyen en que
las especies sobrevivientes son aquellas con capacidades de adaptacion al cambio del medio, por ello

el juego es la mejor opcion para el desarrollo de habilidades orientados a la evolucion.

Para Gross, el juego es ejercicio previo de tareas necesarias en la vida, ya que contribuye en el
desarrollo de habilidades y capacidades que preparan al nifio para poder realizar las actividades que

desempeifiara en el futuro.

F. Gamificacion:

Guisvert Espinoza y Lima Cucho (2022) define la gamificacion como la aplicacion de elementos
de juego en contexto no lidicos para mejorar el proceso de aprendizaje. La gamificacion, busca
aprovechar el atractivo natural que los juegos tienen en ambitos educativos. Es una herramienta

pedagogica innovadora que transforma el aprendizaje en una experiencia mas atractiva, dinamica y

significativa.
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La gamificacion brinda varios beneficios para los estudiantes y docentes en sus aplicaciones,

empezando por la motivacion y compromiso lo cual desembocara en la mejora del rendimiento. Se

fomenta la autonomia, sobre todo en el ambito matematico en el enfoque de resolucion de problemas.

G. Neuroeducacion y su importancia:

Lopez Cabrera et al. (2024) desarrollan el Aprendizaje Basado en Neurociencia que propone
experiencias emocionalmente intensas como medio para fortalecer la memoria a largo plazo. En su
investigacion concluyen que, en términos de inclusidn, la neuroeducacion proporciona herramientas
para adaptar la ensefianza a la diversidad cognitiva del aula, incluyendo a estudiantes con trastornos
del aprendizaje como la discalculia. Se promueve, con la misma importancia, el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores como la atencion, la planificacion, y la creatividad, integrando

procesos logicos y analiticos con metodologias activas.

En este escenario, enfoques como la metodologia de Polya, que estructura la resolucion de
problemas en etapas definidas (comprension, elaboracion de un plan, ejecucion y revision), se
vinculan con los procesos ejecutivos cerebrales y contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas
superiores como la autorregulacion y la memoria operativa. Por otro lado, la propuesta de Singapur,
caracterizada por su progresion de lo concreto a lo pictérico y luego a lo simbolico, se corresponde
con el aprendizaje multisensorial promovido por la neuroeducacion, facilitando una comprension
mas profunda y relevante de los conceptos. Adicionalmente, la gamificacion intensifica la
motivacion interna al activar los sistemas de recompensa del cerebro, incrementando la participacion

activa y el entusiasmo de los estudiantes en la realizacion de tareas.

2.2.2.  Resolucion de problemas de cantidad:

De acuerdo al MINEDU (2016) orienta al estudiante a abordar situaciones problematicas,
fomentando la construccion y comprension de nociones sobre nimeros, sistemas numéricos,
operaciones y propiedades. Implica ademas que el estudiante interprete y utilice estos saberes en
contextos determinados para analizar y representar datos. Este proceso exige la eleccion de la

estrategia, el procedimiento, la unidad de medida y los recursos pertinentes, discerniendo si se

requiere una estimacion o un calculo preciso.
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2.3 Definicion de términos

2.3.1 Gamificacion:

La definicion que da Healey (2021) es simple y ampliamente utilizada, la gamificacion es: "El
uso de elementos de juego en contextos no ludicos". Sin embargo, varios investigadores y escritores
prefieren el término "disefio ludico" debido a su enfoque en un disefio cuidadoso que utiliza
elementos de juego. Este documento utilizard "gamificacion" como el término mas comtn, teniendo

en cuenta el elemento central del disefio.

2.3.2 Problemas de igualacion:

Conforma al MINEDU (2016) las situaciones de igualacion muestran una relacion de

comparacion entre dos cantidades con el objetivo de igualar ambas cantidades.
2.3.3 Problemas de reparticion:

Tal como lo plantea el MINEDU (2016) es un procedimiento que consiste en repartir una cantidad

en partes directamente proporcionales a otras cantidades llamadas indices repartidores.
2.3.4 _Problemas de comparacion:

Segun MINEDU (2016) estas situaciones se expresan, comunmente, a través de oraciones

comparativas, indicando "mas que" (superioridad) o "menos que" (inferioridad).
2.3.5 Problemas de repeticion:

MINEDU (2016) sostiene que entendemos por repeticiones de ejercicios al niimero de veces

seguidas en que se ejecuta un mismo movimiento.
2.3.6 Subsuncion:

Ausubel (1963) como el proceso a través del cual los nuevos conocimientos se incorporan a las
ideas previas que el estudiante ya posee, permitiendo asi la construccion de aprendizajes con sentido

y relevancia dentro de su estructura cognitiva. Hay dos tipos:

A. Subsuncion derivativa: cuando la nueva informacion amplia una idea conocida.

B. Subsuncion correlativa: cuando modifica y enriquece un concepto previo.
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2.3.7 Estrategias heuristicas:

Rueda et al. (2019) define a las estrategias heuristicas como aquellas que consisten en comprender

el método utilizado para resolver un problema especifico.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1 Hipotesis de investigacion

3.1.1 Hipdétesis general

Las estrategias y metodologias innovadoras mejoraran significativamente el rendimiento en la

resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de V ciclo.
3.1.2 Hipotesis especificas

A. Las estrategias y metodologias innovadoras mejoraran
rendimiento en la resolucion de problemas de comparacion.

B. Las estrategias y metodologias innovadoras mejoraran
rendimiento en la resolucion de problemas de igualacion.

C. Las estrategias y metodologias innovadoras mejoraran
rendimiento en la resolucion de problemas de repeticion.

D. Las estrategias y metodologias innovadoras mejoraran

rendimiento en la resolucion de problemas de reparticion.
3.2 Variables de la investigacion
3.2.1 Variable independiente
Estrategias y metodologias innovadoras.

3.2.2 Variable dependiente

Resolucion de problemas de cantidad.

significativamente

significativamente

significativamente

significativamente
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3.2.3 Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de la variable: Estrategias y metodologias innovadoras

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones
Las estrategias y metodologias en Las estrategias innovadoras en
matematicas revolucionan la matematicas comprenden la Meé
., . TP , . étodo Polya
educacion convencional aplicacion de tecnologia educativa,
incorporando métodos creativos, la gamificacion, el aprendizaje
tecnologia y enfoques orientados al basado en proyectos, la enseflanza
alumno. Fomentan el razonamiento inversa, el trabajo en equipo, el
critico, la solucion de problemas y el pensamiento visual y también la : .
Estrategias y aprendizaje’ relevante, ' aplicapién de metodologias Meétodo Singapur
metodolagis fundamer}tgndose en teorias como el cqnoc1das como la de Polya,
. constructivismo, el aprendizaje Singapur que fomentan la
innovadoras

basado en proyectos y la
gamificacion, con el objetivo de
tornar las matematicas mas
accesibles y estimulantes.

exploracion, solucion de problemas
y entendimiento de conceptos de
manera practica y estimulante.

Gamificacion

Nota: Elaboracion propia




Tabla 2

Operacionalizacion de la variable: Resolucion de problemas de cantidad

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores ftems
El MINEDU (2016) busca que el La variable sera medida en
estudiante resuelva o formule problemas todas sus dimensiones a )
que impliquen comprender nimeros, través de un instrumento de Resuelve problemas Establece relaciones
operaciones y propiedades, ddndoles evaluacién que constara de de comparacion comparativas enfre 2 0 4
significado en el contexto. Requiere 20 items. Estos ftems seran mis datos
decidir si la solucion sera una repartidos de manera
estlmapmn oun calculg exacto, equltatlya entre la§ Identifica la igualdad
seleccionando estrategias y recursos dimensiones consideradas entre los datos
adecuados. Ademads, el razonamiento para poder evaluarlas gracias '
logico se apliga al comparar, usar a los indicadores descritos. Resuellve prot?l’emas Utiliza las operaciones 4
Resolucién de  analogias, derivar propiedades y ‘ de igualacion basicas para la igualacion
problemas de resolver problemas de manera efectiva.
cantidad
Identifica los datos
repetidos
Resuelve problemas 4
de repeticion Identifica patrones
repetitivos en figuras
geométricas

Resuelve problemas
de reparticion

Utiliza estrategias
heuristicas de reparticion

Nota: Elaboracion propia
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3.3 Método de investigacion

3.3.1 Enfoque de investigacion

Este trabajo es cuantitativo, siguiendo las ideas planteadas por Hernandez Sampieri et al. (2014),
dado que se recolectaran datos para medir las hipotesis y determinar su veracidad utilizando una base

numérica como apoyo. Puede considerarse a este enfoque como el mas objetivo.
3.3.2 Tipo de investigacion

Esta investigacion es de tipo basica, siguiendo el pensamiento de Vargas Cordero (2009) que cito
a Civicos y Herndndez (2006), se define como “investigacion pura” y se ocupa de la investigacion
sin considerar algln tipo de aplicacion practica, sin embargo, se tiene en cuenta que los resultados

pueden ser utilizados para la investigacion de nuevos productos o avances cientificos.
3.3.3 Alcance o nivel de investigacion

El alcance de esta investigacion es descriptivo. Hernandez Sampieri et al. (2014) menciona que
este tipo de estudio busca someter a analisis la informacion de manera independiente o conjunta

sobre las variables que se toman en cuenta dentro de esta investigacion.
3.3.4 Diseqio de investigacion

El diseno utilizado es no experimental, ya que no se generara ninguna situacién para ser
observada, al contrario, se utilizara una situacion ya conocida donde las variables interactuaran sin

intervenciones ni modificaciones externas, tal como lo describe Hernandez Sampieri et al. (2014).
3.4 Poblacion y muestra para el estudio
3.4.1 Poblacion

Castro Marquez (2003) conceptualiza la poblacion dividiéndolos en dos grupos: la poblacion
finita y la poblacion infinita. La primera hace referencia a cuando el nimero de elementos es
limitado, como las matriculas dentro de una institucion educativa y la segunda, cuando los elementos

no son contables o medibles, o en algunos casos, son tan grandes que se consideran infinitos.

Teniendo lo anterior en consideracion mi poblacion es finita y consta de 40 personas divididas

cada 20 en 2 aulas, todas son nifias de entre 10-11 afios y pertenecen a la I.E. Santa Rosa, Cusco.
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Estudiantes 5to “A” 20
Estudiantes 5to “B” 20
Total 40

Nota: Nomina de matricula de la I.E. Santa Rosa

3.4.2 Muestra

En este trabajo de investigacion planteo mi muestra de un total de 20 nifias de entre 10-11 afios

que pertenecen a la I.E. Santa Rosa Cusco.
3.4.3 Unidad de analisis de investigacion

La unidad de anélisis de mi investigacion viene a ser las estrategias y metodologias innovadoras
aplicadas para el desarrollo de habilidades matematicas en nifias de V ciclo. Analizando libros de
investigacion se nos menciona que debemos consierar siempre dos perspectivas de acuerdo a nuestra

investigacion, uno de ellos menciona lo sigueinte:

“Si tu interés fuera describir el uso que hacen los nifios de la television en tu ciudad, lo mas
factible seria interrogar a un grupo de nifios. Sin embargo, también te serviria entrevistar a
sus padres. Escoger entre los nifios o sus padres, o ambos, dependeria de tu planteamiento
especifico y el disefio de investigacion.” (Hernandez Sampieri y Mendoza Torres, 2018, pag.

197)
3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.5.1 Técnica de recoleccion de datos

La técnica empleada para la recoleccion de datos es la observacion. Y es definida por Campos y
Covarrubias y Lule Martinez (2012, pag. 55) como el medio que conduce la obtencion de datos y la
informacion de una situacion o hecho, ademas de que permite situarse sistematicamente en aquello

que realmente es objeto de estudio para el trabajo investigativo.
3.5.2 Instrumento de recoleccion de datos

Hernandez Sampieri et al. (2014) nos menciona que el instrumento de recoleccion de datos nos
permite medir el alcance de las variables descritas en el problema o en la hipdtesis planteada, caso
contrario seria un instrumento deficiente que no representaria un analisis Optimo. En esta

investigacion se utilizé como instrumento de evaluacion, listas de cotejo para medir meticulosamente

cada indicador de la variable dependiente de acuerdo al avance de las estudiantes.
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Tabla 3

LISTA DE COTEJO 1

Resuelve problemas de comparacién: Establece relaciones comparativas entre 2 o mas datos

ITEMS
. . Encuentra cuanto .
Compara cantidades ~ Ordena colecciones Jnedentra eu Describe con sus
- mas o cudnto menos
Estudiantes usando palabras como  de datos pequefios palabras lo que

hay entre dos grupos
de objetos o
numeros.

nn

"mas que", "menos de mayor a menor o

que", "igual que". al revés.

ve al comparar
los datos.

1
Nota: Basado en el MINEDU, 2016.

Tabla 4
LISTA DE COTEJO 2
Resuelve problemas de igualacion: Identifica la igualdad entre dos datos
ITEMS
Reconoce cuando  Usa el signo de Comprueba si una nﬁil:rl;eng: feal Ita
. dos grupos de "igual" (=) balanza (o una expresion - gos lados
Estudiantes objetos o nimeros  para decir que numérica) esta "en P 4 u?la balanza o
tienen la misma algo es lo equilibrio" o es expresién sean
cantidad. mismo. "verdadera". P!
iguales.
1

Nota: Basado en el MINEDU, 2016.

Tabla 5

LISTA DE COTEJO 3
Resuelve problemas de igualacion: Utiliza las operaciones basicas para la igualacion

ITEMS

Explica qué hizo . Encuentra una
Usa material concreto
(sumar o restar) para forma de

Estudiantes cantidades para lograr B las (fichas, cubos) para "equilibrar” dos

ue sean iguales . igualar cantidades
! g cantidades sean las g lados usando suma
a otra. ) con sumas o restas.
mismas. 0 resta.

Suma o resta

1
Nota: Basado en el MINEDU, 2016.

Tabla 6
LISTA DE COTEJO 4
Resuelve problemas de repeticion: Identifica los datos repetidos
ITEMS
Encuentra los objetos, Cuenta cuantas Agrupa los Menciona cudles
. elementos que se
Estudiantes numeros o palabras veces aparece son los datos que

repiten para
mostrarlos
ordenados.

que se parecen 0 son cada objeto o
iguales en un grupo. numero igual.

mas se repiten o los
que no se repiten.

1

Nota: Basado en el MINEDU, 2016.
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Tabla 7

LISTA DE COTEJO 5§

Resuelve problemas de repeticién: Identifica patrones repetitivos en figuras geométricas

ITEMS

Reconoce una . "o " Dibuja la figura Crea un patron
Describe el "nucleo : & p
Estudiantes secuencia de figuras del patron. es decir que sigue en un simple usando dos o
que se repite varias P ’ 0 patrén ya tres figuras que se
qué parte se repite. . . .
veces. identificado. repiten.
1

Nota: Basado en el MINEDU, 2016.

Tabla 8
LISTA DE COTEJO 6
Resuelve problemas de reparticion: Utiliza estrategias heuristicas de reparticion
ITEMS
D{strlbuye una Usaelconteoyla  Dibuja como hizo el Jplica con sus
. cantidad de objetos B B reparto para il palabras como se
Estudiantes en grupos que 7 1 parto para q aseguro de que el
. objetos para hacer todos tengan lo .
tengan la misma . ¥ reparto fuera justo y
. repartos equitativos. mismo. o
cantidad. equitativo.

1
Nota: Basado en el MINEDU, 2016.

3.6 Aspectos éticos

La presente investigacion fue desarrollada en concordancia con los principios éticos establecidos
por la American Psychological Association (APA), en su séptima edicion, los cuales orientan la

conducta responsable en la elaboracion de trabajos académicos.

Del mismo modo, se respetaron los valores éticos promovidos por la Escuela de Educacion
Superior Pedagdgica Publica Santa Rosa, los cuales enfatizan la integridad, el respeto y la honestidad

en la produccion de conocimiento.

Asimismo, durante la aplicacion de la técnica de observacion, se aseguraron la confidencialidad,

el respeto y la responsabilidad hacia las estudiantes de la Institucion Educativa Santa Rosa — Cusco,

resguardando su bienestar y dignidad en todo momento.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES RESPECTO A LAS BASES TEORICAS

De acuerdo a lo investigado puedo concluir que las diversas estrategias y metodologias utilizadas
para el aprendizaje de las matematicas generan un cambio significativo en la asimilacion de
conocimientos y en el desarrollo de habilidades en la resolucion de problemas. Estas estrategias o
metodologias utilizan recursos estructurados y del dia a dia para afianzar el entendimiento de ciertas
materias, por ejemplo, el método Polya que consta de una serie de pasos para resolver una situacion
apoya el proceso cognitivo de los nifios de manera experiencial dotando a estos mismos de

herramientas cognitivas plenas.

Este estudio se centrd en la resolucion de problemas de comparacion, igualacion, repeticion y
reparticion, por el motivo de que las habilidades que involucran su resolucion desarrollan aptitudes
benéficas para la vida cotidiana de los estudiantes. Ademas, estas sientan las bases para
conocimientos mas complejos en las ciencias, razon por la cual se da importancia a la forma en la

que se ensefa y las estrategias innovadoras que garantizan su mejor entendimiento.

En respuesta a la primera pregunta especifica el método de Polya guia a las nifias en un proceso
estructurado que incluye comprender el problema, planificar una solucion, ejecutarla y revisar los
resultados, lo que les permite identificar cantidades, establecer relaciones y justificar diferencias o
similitudes en problemas de comparacion. Por su parte, el enfoque de Singapur utiliza diagramas de
barras para visualizar estas relaciones, facilitando la comprension intuitiva y reduciendo la
abstraccion. Finalmente, la gamificacion, a través de juegos que plantean desafios como clasificar
objetos por peso, tamafio o nimero, hace el aprendizaje mas atractivo y colaborativo, promoviendo

el desarrollo de habilidades analiticas.

En respuesta a la segunda pregunta especifica el método de Polya ayuda a las nifias a identificar
los valores que deben igualarse y a planificar como hacerlo, fomentando el razonamiento 16gico. El
enfoque de Singapur utiliza representaciones visuales para modelar problemas de igualacion,
facilitando la identificacion de patrones y el manejo de ecuaciones basicas. Ademas, la gamificacion,

mediante juegos como emparejar elementos o equilibrar balanzas digitales, estimula el pensamiento

critico y la colaboracién en equipo.
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En respuesta a la tercera pregunta especifica el método de Polya estructura problemas con

patrones repetitivos, fomentando un analisis metodico para encontrar soluciones 6ptimas. El enfoque
de Singapur utiliza diagramas y modelos matematicos para representar repeticiones y progresiones,
facilitando la visualizacion de patrones y la deduccion de reglas generales. Por ultimo, la
gamificacion, a través de retos de secuencias y juegos de memoria numérica, ayuda a las nifias a

identificar y aplicar patrones en contextos matematicos.

En respuesta a la cuarta pregunta especifica el método de Polya fomenta el pensamiento l6gico
al abordar la reparticion de cantidades mediante un enfoque paso a paso que va desde identificar el
total hasta distribuirlo equitativamente. El enfoque de Singapur utiliza herramientas visuales, como
diagramas de barras, para modelar la reparticion y facilitar la comprension de divisiones equitativas
o proporcionales. Por tltimo, la gamificacion, a través de juegos que simulan la reparticion, como

repartir recursos en un juego de rol, desarrolla habilidades practicas y motiva la participacion activa.

Buscar la forma de aumentar el indice de comprension en el drea de matematicas, por muy infimo
que sea el porcentaje de mejora, no es una pérdida de tiempo ya que nuestro rol como docentes es
guiar ¢ implementar a cada estudiante, puliendo sus habilidades al maximo, aun asi, de entre todas

estas estrategias y metodologias investigadas, aquella que responde de mejor manera a las demandas

de ensefnanza-aprendizaje es la gamificacion.
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ANEXOS

6.1 Cronograma de actividades

Tabla 9

Cronograma de actividades

Actividades Marzo

Revision literaria inicial

Identificacion del problema

Descripcion del problema

Revision literaria de
antecedentes

Planteamiento de
antecedentes

Bases tedricas

Planteamiento de la
hipotesis

Matriz de consistencia

Operacionalizacion de
variables

Método de investigacion

Conclusiones
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repeticion.

(Cémo aportan las estrategias y
metodologias innovadoras al desarrollo
de habilidades en la resolucion de
problemas de reparticion?

Analizar la eficacia de las estrategias
y metodologias innovadoras en el
desarrollo de las habilidades de
resolucion  de  problemas  de
reparticion.

Las estrategias y metodologias
innovadoras mejoraran
significativamente el rendimiento en
la resolucion de problemas de
reparticion.

6.2 Matriz de consistencia
Tabla 10
Matriz de consistencia: Estrategias y metodologias innovadoras para resolver problemas de cantidad en el V ciclo de una institucion publica, Cusco, 2025.
FORMULACION DEL 5 VARIABLES Y .
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
Problema General Objetivo general Hipotesis General Variable Método: Hipotético
(Como las estrategias y metodologias Analizar la eficacia de diversas Las estrategias y metodologias — independiente deductivo
innovadoras aportan en el desarrollo de  estrategias y metodologias innovadoras mejoraran. . Estrategias y Tipo: Basico
habilidades en resolucion de problemas innovadoras en el desarrollo de las significativamente el rendimiento en metodologias Disefio: No
de cantidad en estudiantes de V ciclode habilidades de resolucion de la resoluciéon de problemas de innovadoras experimental
primaria en el afio 2025? problemas de cantidad en estudiantes cantidad en estudiantes de V ciclo. Dimensiones Poblacion: 40 nifias
de V ciclo en el 2025. Estrategias y de 5to grado de la IE
Problemas especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas metodologias Santa Rosa
(Como aportan las estrategias y Analizar la eficacia de las estrategias Las estrategias y metodologias innovadoras Muestra: 20 nifias de
metodologias innovadoras al desarrollo y metodologias innovadoras en el innovadoras mejoraran  Variable la seccion “A”
de habilidades en la resolucién de desarrollo de las habilidades de significativamente el rendimiento en dependiente Técnicas e
problemas de comparacion? resolucion  de  problemas de la resolucién de problemas de Resolucion de instrumentos de
comparacion. comparacion. problemas de recoleccion de
¢Como aportan las estrategias y Analizar la eficacia de las estrategias Las estrategias y metodologias cantidad. datos: Observacion,
metodologias innovadoras al desarrollo y metodologias innovadoras en el innovadoras mejoraran  Dimensiones utilizando escala de
de habilidades en la resoluciéon de desarrollo de las habilidades de significativamente el rendimiento en ®  Problemas de estimacion.
problemas de igualacion? resolucion de  problemas de la resolucion de problemas de comparacion Métodos de analisis
igualacion. igualacion. e Problemas de deInvestigacion
igualacion. Analisis interpretativo
(Como aportan las estrategias y Analizar la eficacia de las estrategias Las estrategias y metodologias o problemas de
metodologias innovadoras al desarrollo y metodologias innovadoras en el innovadoras mejoraran repeticion.
de habilidades en la resolucion de desarrollo de las habilidades de significativamente el rendimientoen o  proplemas  de
problemas de repeticion? resolucion de problemas de repeticion. la  resoluciéon de problemas de reparticion
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