
 

 

ESCUELA DE EDUCACIÓN SUPERIOR PEDAGÓGICA PÚBLICA 

“SANTA ROSA” 

PROGRAMA ACADÉMICO DE EDUCACIÓN INICIAL 

 

 

 

 

TESIS 

“APLICACIÓN DE JUEGOS LÚDICOS PARA FORTALECER EL 

PENSAMIENTO LÓGICO MATEMÁTICO EN NIÑOS DE 5 AÑOS, 

CUSCO 2025” 

PARA OPTAR EL TÍTULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN 

EDUCACIÓN INICIAL  

Autor(a): 

Bach. Tatiana Imasumaq Quispe Choque 

Bach. Ana Maria Condori Vargas 

Asesor: 

Mag. Livia Jenny Patiño Cama 

Código ORCID: 0009-0007-9897-0281 

Línea de Investigación:  

Didáctica en instituciones educativas 

Cusco - Perú 

2026



Escuela de Educación Superior Pedagógica Pública Santa Rosa

Quick Submit

Quick Submit

“APLICACIÓN DE JUEGOS LÚDICOS PARA FORTALECER EL 
PENSAMIENTO LÓGICO MATEMÁTICO EN NIÑOS DE 5 AÑOS,…

Tatiana Imasumaq Quispe Choque Ana Maria Cond…

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trn:oid:::1:3601475545

Fecha de entrega

25 jun 2026, 9:33 a.m. GMT-5

Fecha de descarga

25 jun 2026, 9:36 a.m. GMT-5

Nombre del archivo

TI_FID_Quispe.Tatiana_Condori.Ana_Ed_Inicial_2026_1.pdf

Tamaño del archivo

10.7 MB

155 páginas

37.723 palabras

181.553 caracteres

Página 1 de 161 - Portada Identificador de la entrega trn:oid:::1:3601475545

Página 1 de 161 - Portada Identificador de la entrega trn:oid:::1:3601475545



4% Similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca…

Filtrado desde el informe

Bibliografía

Texto citado

Texto mencionado

Coincidencias menores (menos de 10 palabras)

Fuentes principales

4% Fuentes de Internet

0% Publicaciones

2% Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad
N.º de alertas de integridad para revisión

No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas.
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para 
buscar inconsistencias que permitirían distinguirlo de una entrega normal. Si 
advertimos algo extraño, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo, 
recomendamos que preste atención y la revise.

Página 2 de 161 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3601475545

Página 2 de 161 - Descripción general de integridad Identificador de la entrega trn:oid:::1:3601475545





iv 
 

PRESENTACIÓN 

La investigación denominada "Aplicación de Juegos Lúdicos para Fortalecer el 

Pensamiento Lógico Matemático en niños de 5 años, Cusco 2025" se centra en su 

elaboración a raíz de las dificultades que se identifican en el aprendizaje lógico 

matemático en la educación inicial y la necesidad de incluir las estrategias didácticas 

novedosas, significativas y enriquecedoras que favorecen el desarrollo integral del niño.              

En esta indagación se ha partido de la premisa de que el juego es una de las 

maneras más naturales y significativas a través de las que aprenden los niños. A partir de 

actividades lúdicas, los niños exploran, manipulan, ordenan, comparan y descubren 

relaciones, acciones que son básicas para trabajar el pensamiento lógico matemático en 

la educación infantil. Por esto se considera importante analizar cómo los juegos pueden 

favorecer el desarrollo de habilidades de clasificación, seriación, comparación o cómo 

puede favorecer el uso de nociones de objeto, de espacio, de tiempo y pre numéricas.  

La finalidad principal de la investigación es conocer el efecto que causa la 

aplicación de los juegos lúdicos en el fortalecimiento del pensamiento lógico matemático 

de niños de 5 años de edad, así como demostrar que la incorporación planificada de juegos 

lúdicos en el aula contribuye de manera significativa al desarrollo de habilidades lógicas 

matemáticas; se pretende ofrecer a los docentes del aula una estrategia práctica y 

adecuada de su aplicación en la dinámica diaria. 

El trabajo se estructura en tres apartados. En primer lugar, se enmarca en los 

fundamentos teóricos que intervienen en la relación entre el juego y el desarrollo del 

pensamiento lógico matemático. En segundo lugar, se centra en la metodología utilizada 

y en el proceso de la investigación llevado a cabo. Por último, recopila los resultados 

obtenidos y las conclusiones recomendaciones y planteadas.  

El objetivo de este trabajo es ofrecer una propuesta clara y útil que fortalece el 

pensamiento lógico matemático de los niños, pero con la peculiaridad de que aquí se 

realiza el juego como herramienta fundamental en la educación inicial. 
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RESUMEN 

El estudio tuvo como propósito determinar el efecto de la aplicación de juegos 

lúdicos en el fortalecimiento del pensamiento lógico matemático en los niños de 5 años 

de la Institución Educativa Inicial “Augusto Salazar Bondy”, del distrito de Wanchaq, 

Cusco, en el año 2025. La investigación se desarrolló bajo un enfoque cuantitativo, de 

tipo aplicado, nivel explicativo y diseño preexperimental con pretest y postest en un solo 

grupo, trabajando con una muestra de 25 estudiantes del aula Alegría. 

El instrumento utilizado evaluó cuatro dimensiones del pensamiento lógico-

matemático: noción de objeto, noción espacial, noción temporal y noción pre numérica. 

Los resultados mostraron un progreso significativo tras la intervención. En el pretest, la 

mayoría de los niños se ubicaban entre los niveles “en proceso” y “logrado”; sin embargo, 

en el postest, un alto porcentaje alcanzó el nivel “destacado” en todas las dimensiones. 

La prueba estadística de Wilcoxon evidenció diferencias significativas (p < 0.05) entre 

las puntuaciones antes y después de la aplicación de las sesiones lúdicas, confirmando el 

impacto positivo de la estrategia. 

Se concluye que la implementación de juegos lúdicos fortalece de manera 

significativa el pensamiento lógico-matemático, permitiendo mejoras notables en la 

clasificación, seriación, comparación, ubicación espacial, percepción temporal y 

habilidades pre numéricas. Por ello, se reconoce a los juegos lúdicos como una estrategia 

efectiva y motivadora para el aprendizaje en la educación inicial. 

Palabras clave: juegos lúdicos, pensamiento lógico-matemático, educación inicial, 

aprendizaje infantil, nociones matemáticas. 
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ABSTRACT 

The purpose of the study was to determine the effect of using recreational games 

to strengthen logical-mathematical thinking in 5-year-old children at the Augusto Salazar 

Bondy Early Childhood Education Institution in the district of Wanchaq, Cusco, in 2025. 

The research was conducted using a quantitative, applied, explanatory approach and a 

pre-experimental design with pre- and post-tests in a single group, working with a sample 

of 25 students from the Alegría classroom. 

The instrument used assessed four dimensions of logical-mathematical thinking: 

object notion, spatial notion, temporal notion, and pre-numerical notion. The results 

showed significant progress after the intervention. In the pretest, most children were 

between the “in progress” and ‘achieved’ levels; however, in the posttest, a high 

percentage reached the “outstanding” level in all dimensions. The Wilcoxon statistical 

test showed significant differences (p < 0.05) between the scores before and after the 

application of the playful sessions, confirming the positive impact of the strategy. 

It is concluded that the implementation of playful games significantly strengthens 

logical-mathematical thinking, allowing for notable improvements in classification, 

seriation, comparison, spatial location, temporal perception, and pre-numerical skills. 

Therefore, playful games are recognized as an effective and motivating strategy for 

learning in early childhood education. 

Keywords: recreational games, logical-mathematical thinking, early childhood 

education, early learning, mathematical concepts. 
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INTRODUCCIÓN 

Planteamiento del problema 

Descripción del problema 

La creación del pensamiento lógico y matemático en los niños es lo que construye 

las estructuras comprensivas de este pensamiento y ayuda a los niños a entender el mundo 

y las estructuras de los fenómenos que los rodean y afectan, además de ayudarles a 

entender cómo organizar y resolver mejor los problemas, lo cual es un gran beneficio para 

ellos en muchos aspectos. Muchos autores de los estudios que se revisaron coinciden con 

esta afirmación, incluyendo a Pinos et al. (2018), quienes señalan, "Promover el 

desarrollo lógico en los niños [...] fomentará el razonamiento, la comprensión, el análisis, 

la estimación y la imaginación espacial." (p.203). 

Este problema no es menos preocupante en el caso de estudiantes de diferentes 

partes del mundo que están expuestos a la triste realidad que, según Bustamante (2021), 

citado en Chango (2023), "uno de cada dos estudiantes tiene dificultades graves en 

matemáticas de acuerdo con lo que se espera para su edad, lo cual es un obstáculo para 

forjar un futuro digno" (p.2377). 

Las dificultades en el área de las matemáticas han sido identificadas en estudiantes 

de diferentes edades, y especialmente en estudiantes de educación inicial, donde sigue 

siendo un problema persistente, particularmente en los países en desarrollo. 

Swissinfo.ch (2024) cita un análisis de la Organización para la Cooperación y el 

Desarrollo Económicos (OCDE) que muestra que en América Latina y el Caribe, el 75% 

de los estudiantes no logran alcanzar ni el nivel más elemental de logro en matemáticas. 

Estos datos revelan una situación alarmante que ilustra la brecha severa que existe 

tanto a nivel global como regional en el área de matemáticas. Es evidente que hay un 

abandono temprano del desarrollo de habilidades lógicas y matemáticas, ya que la gran 

mayoría de los estudiantes no están demostrando un rendimiento satisfactorio en esta 

área. 

Según los resultados del Programa para la Evaluación Internacional de 

Estudiantes (PISA) 2022, reportados por el Ministerio de Educación (MINEDU) (2023) 

de Perú, más del 50% de los países participantes experimentaron un descenso en el 
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rendimiento en matemáticas. Esto se refleja en la puntuación promedio del país, que 

disminuyó en nueve puntos a 391, respecto a la edición de 2018 de la evaluación, donde 

la puntuación fue 400. Esto muestra que, dentro de las instituciones educativas del país, 

el abandono de las estrategias de aprendizaje ha llegado al nivel de educación inicial, que 

es la base de la educación primaria. 

La evaluación diagnóstica del aula de 5 años en la Institución Educativa Inicial 

"Augusto Salazar Bondy" indica que los niños comienzan a resolver algunos problemas 

relacionados con las matemáticas en diferentes contextos con cierto grado de 

independencia. Sin embargo, la evaluación también revela algunos problemas graves en 

relación con la construcción del pensamiento lógico-matemático. Un gran grupo de niños 

se encuentra en las etapas de desarrollo inicial o incipiente de este pensamiento 

matemático, ya que no son capaces de clasificar y comparar diferentes contextos. Esto 

demuestra la necesidad de enfocar en este nivel diversas estrategias pedagógicas para 

desarrollar esta habilidad en la primera infancia. 

Respecto a las dificultades mostradas en el nivel preescolar, las investigaciones 

señalan que, aunque reconocen el papel que juega el juego en el desarrollo del 

pensamiento lógico-matemático, restringen las actividades lúdicas debido a la falta de 

materiales, necesidades didácticas, formación para los docentes y tiempo disponible para 

el juego en el aula. 

Todas estas situaciones ejecutan una desvinculación de lo que el programa 

curricular establece y lo que acontece en la realidad del aula, perjudicando el propio 

desarrollo de destrezas básicas como la clasificación, la seriación, la comparación o la 

resolución de simples problemas en los niños y las niñas. La falta de estrategias lúdicas 

contextualizadas afecta la motivación y el aprendizaje significativo, afectando también 

de esta manera el proceso formativo en una etapa del desarrollo infantil que es clave. Esta 

distancia también puede implicar que los niños y las niñas se sientan frustrados y pierdan 

el interés en las matemáticas, afectando la confianza y las ganas de asumir nuevos retos 

escolares. La falta de actividades educativas divertidas que tengan que ver con su entorno 

también provoca que los propios maestros y maestras tengan dificultades para relacionar 

lo que se enseñan con la realidad de los niños y de las niñas, lo que por tanto empeora la 

efectividad del proceso de enseñanza y mantiene las dificultades para aprender 

matemáticas. Por esta razón no solo se pone en peligro el desarrollo de una destreza 
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básica, sino también la formación de capacidades para la vida cotidiana y el ejercicio del                                                     

pensamiento lógico, que son esenciales para alcanzar el éxito en el ámbito escolar. 

En este sentido, es qu­e s­urge la necesidad de reali­zar juegos lúdicos, con el 

propósito de impactar positivamente el de­sarrollo de­l pensamiento lógico-matemático en 

lo­s ni­ños de 5 año­s de­l aula Alegría. Es necesario aclarar, qu ­e la búsqued ­a de e­sta 

investigación en el fondo tiene por ob ­jeto aportar evidencias qu ­e sus­tenten el u­so del 

j­uego c­omo estrateg­ia metodológica que of ­rece posibil­idades y alternativas innovadoras 

q­ue mejoran la calidad del aprendizaje de la educación inicial. Hay diferentes 

in­vestigaciones q ­ue han compartido qu ­e los juegos lúdicos sistemati ­zados incrementan 

notablement­e la­s ha­bilidades lógicas m ­atemáticas de lo­s niños, así c ­omo fav­orece el 

desarrollo de los procesos co ­gnitivos. Po ­r otr­o la­do, tamb­ién favorecen la participación 

ac­tiva, la creati­vidad y la socialización que s ­on aspectos qu­e permiten desarrollars ­e de 

for­ma integ­ral. Por ta­nto, se q­uiere aport­ar herramientas práctica­s y funda ­mentadas p­ara 

que los docentes puedan convertir el aula en un espa ­cio activ­o, donde el jue­go se co­nvierte 

en el eje de part­ida pa­ra el desarrollo de l ­as habilidades lógi­cas matemáticas desde la 

infancia. 

Formulación del problema 

Problema general 

¿Cuál es el ef ­ecto de la aplicación de ju ­egos lúdico­s en el fortaleci ­miento d ­el 

pensamiento l­ógico matemático en lo­s niños de 5 año­s de la IE “Augus ­to Salazar Bondy” 

del Distrito Wancha­q, Cus ­co - 2025? 

P­roblemas específicos 

1°¿Cuá­l es el ef­ecto de la apli ­cación de jue­gos lú­dicos en el fortalecimiento de la 

noción objeto en l­os niñ­os de 5 añ ­os de la IE “Augusto Salazar Bond ­y” del Di­strito 

Wanchaq, Cusc­o - 2025? 

2°¿C­uál es el efec­to de la aplicación de juegos lúdicos en el fortalecimiento de la 

noción espacial en l­os ni­ños de 5 a ­ños de la IE “Augusto Salazar Bondy” del Di ­strito 

W­anchaq, C­usco - 2025? 

3° ¿Cuál es el efecto de la aplicación de juegos lúdicos en el fortalecimien ­to de la 

no­ción temporal en los n ­iños de 5 años de la IE “Augusto Sa­lazar Bondy” del Distrito 

Wanchaq, Cus ­co - 2025? 
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4° ¿Cu­ál es el efecto de la ap­licación de juegos lúdic­os en el fortalecimiento de la 

noció­n pre numér­ica en los niños de 5 a ­ños de la IE “Augusto Salazar B ­ondy” d­el Distrito 

Wanchaq, Cusco - 2025? 

Objetivos de la inv­estigación 

Objetivo general 

Determin­ar el efecto de la a ­plicación de jue ­gos lúdicos en el fortalecimi ­ento de­l 

pensamiento ló­gico ma­temático en los niños de 5 a­ños de la IE “Augusto Sala­zar Bon­dy” 

del Distrito Wanchaq, Cusco - 2025. 

Objetivos específicos 

1° Determinar el efecto de la aplicación de ju­egos lú­dicos en el fortalecimiento de 

la noción objeto en l­os niños de 5 años de la IE “Augusto Sa ­lazar Bondy” de­l D ­istrito 

Wanchaq, Cusco - 2025. 

2° Determina­r el efecto de la ap­licación de j­uegos lúd­icos en el fortalecimiento de 

la n­oción e­spacial en los niños de 5 años de la IE “August ­o Salazar Bond ­y” de­l Di­strito 

Wanchaq, Cusco - 2025. 

3° Determinar el efe­cto de la aplicación de jueg ­os l­údicos en el fortal­ecimiento de 

la noción tempor­al en los niños de 5 año ­s de la IE “Augusto Salazar Bo ­ndy” del Distrito 

Wanchaq, Cu­sco - 2025. 

4° Deter­minar el efecto de la aplica­ción de jueg­os lúd­icos en el fortalecimien­to de 

la noci­ón pre numéric­a en l­os ni­ños de 5 años de la IE “Aug ­usto Salazar Bon ­dy” de­l 

Dist­rito Wanchaq, Cu­sco - 2025. 

Lí­nea de investigación 

La línea de investigac­ión del presente corresponde a didáctica en instituciones 

educa­tivas, p­ues este se enmarca en la aplica ­ción de jueg­os lúdic­os. 

H­ipótesis de la investiga­ción 

Hipó­tesis general 

La apli­cación de jue­gos lúd ­icos fortalece el pen­samiento lógico m­atemático de lo­s 

n­iños de 5 años de la IE “Au ­gusto Salazar Bo ­ndy” del Distrito Wancha­q, Cu­sco - 2025. 

Hi­pótesis espe­cíficas 

1° La aplicac­ión de juegos lúdicos fortalec ­e la noci­ón objeto de l­os niños de 5 

años de la IE “Augusto Salazar Bond­y” del Dist­rito Wanch­aq, Cusco - 2025. 
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2° La aplicación de juegos lúdicos fo­rtalece la noci­ón espacial de l­os niños de 5 

años de la IE “August­o Salazar Bo­ndy” de­l Di­strito Wanc­haq, C­usco - 2025. 

3° La aplicación de juegos lúd ­icos for­talece la noción temporal de los ni­ños de 5 

añ­os de la IE “Augusto Salazar Bondy” del Distrit­o Wanc­haq, Cusco - 2025. 

4° La aplicació ­n de juegos lúdic ­os fortal­ece la no­ción pre numérica de los n­iños 

de 5 años de la IE “Augusto S ­alazar Bondy” de­l Di­strito Wanchaq, Cusco - 2025. 

Variables de la investigació ­n 

Variable indepen­diente 

Juegos lúd­icos 

Vari­able dependiente 

Pe­nsamiento lógico mate­mático 

Just­ificación e importancia del estudi­o 

Conveniencia 

La c­onveniencia del p ­resente estudi­o radica en la neces ­idad de fortalecer el 

p­ensamiento lógico matemático y el desarrollo cognit ­ivo de lo­s estudiantes des ­de la 

primera inf­ancia; asimismo, en la evidencia empírica que este ofre­ce en el cam­po de la 

investigación, am­pliando la base para la realizac­ión de fu ­turos estudio ­s orien­tados a la 

mejora de la calidad educativa. 

R ­elevancia socia­l 

La relevancia soc ­ial del prese­nte estu­dio ra­dica en las ventajas que pos ­ee el 

fortalecim­iento d­el pensamiento ló­gico m­atemático infantil en el largo pl ­azo; siend­o 

estas: la mej­or c­alidad educat­iva y la formaci­ón de personas crea ­tivas, críti­cas y 

prepar­adas pa­ra enfrentar diferentes p ­roblemáticas sociales; asimismo, co ­n es­ta 

investigación se busc­a que doc­entes y p­adres de familia de la IE Augusto Sal­azar Bondy, 

a través de la evide­ncia empírica, perc­iban los efe­ctos y reconozcan la importancia de la 

ap­licación de ses ­iones lúdicas en el proces ­o de aprendizaje, a fi­n de q ­ue estas actividades 

se impleme­nten co­n u­na adecua­da p­lanificación e in­novación. 
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V ­alor teóric­o 

Est­a inve­stigación se basa en fund­amentos sobr ­e el desarrollo cognitivo y 

actividades lúd ­icas, ofrecien­do un marco qu ­e articula l­as actividades lúd ­icas c­on el 

fortalecimiento del pe ­nsamiento lógico matemático; asimi ­smo, a trav­és de los hallaz­gos, 

va­lida o corrobora los resul­tados positi­vos evidenciados a través de o ­tras investigaci­ones 

internacionales y n­acionales; constituyendo fu ­ndamentos sólidos p­ara la valoración de la 

pr­esente investig­ación. 

Implicancia práctica 

La imp­licancia práctica de la prese ­nte investigación se da a través de la apl­icación 

de ju­egos lúdicos, lo­s cuales const­ituyen una estr­ategia eficaz para el fortalec ­imiento del 

pen­samiento lógico mat­emático en niños de 5 años. Co ­n result­ados t­angibles, lo­s docentes 

se sent­irán motivados para poner en práctica e in ­novar en este tipo de activida­des, la­s 

mismas que se pue­den replicar en o ­tras instituciones edu­cativas inicia­les, en la­s que 

p­ersisten los problemas relacionad ­os al a­prendizaje de nocion ­es matemática­s. 

Contexto de la investigac­ión 

Esta investigación estudia el avance d ­el pensamiento l­ógico-matemático de niñ­os 

de 5 año­s en la Instituci­ón Educativa I ­nicial A ­ugusto Sala­zar Bo­ndy en el Di ­strito de 

Wa­nchaq, de la pr­ovincia de C ­usco, del añ ­o 2025. 

D ­ebido a qu­e en el escenario actual, la may ­oría de l­os estud­iantes muestran bajo 

rendimiento en el área de matemáticas, se real ­iza esta investigación par ­a crear y e­valuar 

un conju­nto de juegos lúd ­icos co­mo estrategia didáct­ica, con el fin de presentar 

a­rgumentos de apoyo p ­ara f­ortalecer el pensamiento lóg ­ico-matemático, que se basan en 

sesione­s lú­dicas q­ue permiten el desarrollo d ­el razonamiento, la resolución de p ­roblemas 

y el pensamiento crítico. 
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Delimitac­ión de la investigación 

Delimitación espacial 

Co­rresponde al lu­gar donde se encuent­ra el grupo de estudio, a la institución 

educa­tiva inicial “Aug ­usto Sala­zar Bondy”, ubicada en la Av. Gastó­n Za­pata, del distr ­ito 

de Wanchaq, Provincia y Departamento del Cus ­co, P­erú. 

Delimitación temporal 

La investigaci­ón se desarro ­lló a lo largo d­el a­ño 2025, incluyendo toda­s las etapas: 

el d­iseño del estudio, la implementación de ­l programa y la recopilación de los dat ­os; sin 

embargo, el proceso de titul­ación administrativa se desarr ­olla durante el año 2026, lo cual 

se consig­na en la po­rtada institucional de la presente invest ­igación. 

Delimitació­n soc­ial 

La población estudiada est ­uvo compu ­esta po ­r lo­s niños y ni ­ñas de cinco año ­s de 

edad, matricu­lado en el aula Alegría de la Instituci­ón Educ­ativa Inicial “Augu ­sto Salazar 

Bo­ndy”, hacie­ndo un total de 25 estudia­ntes. 

Limitaciones de la investigaci­ón 

La princ­ipal restricción fu ­e el tiempo pa­ra apli­car lo­s juegos planificados deb ­ido 

a la­s re­stricciones d­el horario de cl­ases, a­sí com­o al horario de la maestra de kinde ­r y 

o­tras a­ctividades del kinde­r. Los ju­egos tampoco pu ­dieron aplicarse en algunos días 

d­ebido a evento­s institucionales y días festivos relacionados que impidieron qu ­e se llevara 

a cabo el trabajo. 

Otra limitación fue la asistencia irregular de los niño ­s y, en ocasiones, inclu ­so el 

estado de áni­mo de pa­rticipación de l ­os niñ­os imp­actó en el desarroll ­o de las sesiones 

pl­anificadas. Sin e­mbargo, se realizó la investigación y se lograro ­n resultados 

impo­rtantes. Asimismo, desde la perspectiva metodológica, es indispe ­nsable reconocer 

l­as restricciones propias d­el diseño p ­reexperimental q ­ue se ha em­pleado. Por lo tanto, los 

avance­s signifi­cativos identif­icados en el desarroll­o de las no­ciones lógic­as se interp­retan 

asumien­do es­tas limit­aciones metodológicas del entorno pe­dagógico, destacan­do el valor 

cu­antitativo y práctico de la propu ­esta den­tro del a­ula e­valuada. 
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PAR­TE I 

MARC ­O TEÓRICO  

1.1. Antecedentes de la investig ­ación 

1.1.1. Ant­ecedentes interna­cionales 

Puco y Sánchez (2021), ejecutaron la indagación “Estrategias lúdica­s en el 

desarroll­o del pen­samiento lóg ­ico mat­emático en los n ­iños y niña ­s de 5 a 6 años” 

publicada en el repositori­o insti­tucional de la Universidad Central de E ­cuador. Es­te 

tra­bajo fue realizado p ­ara optar el título profesional de lice ­nciado en ciencias de la 

educación. El ob ­jetivo general de est ­e estudio fue de­terminar la inf­luencia de l ­as 

estrateg­ias l­údicas en el desa­rrollo del pe­nsamiento lógico mate­mático de lo­s niños y 

niñas de 5 a 6 años; en específic ­o, se buscó establecer y determin ­ar est­rategias lú­dicas 

para un aprendizaje significativ ­o, identif­icar el de­sarrollo de­l pensamiento lógico 

ma­temático y relaciona­r las estra­tegias lúdicas con el pensamiento lógico m ­atemático. La 

indagación fue de tipo bibliográfico-documental, d ­escriptivo, caracter ­izado p­or la 

compi­lación de la info ­rmación por medio de l ­ibros, revistas científic ­as, sitios we ­b; 

llegando a l­as siguientes conclusiones: 

• La­s estrategias lúdicas son herramientas o andam ­iajes que n ­os permi­ten la 

ex­ploración, indagació­n del mundo que no ­s r­odea de ma­nera di­vertida, creativa, 

vi­vencial, favorable, de interés y de motivación para l ­os niños y n ­iñas, a través de 

activida­des debidamente planificadas y organizad ­as. 

• La­s estr­ategias lúdicas so ­n de gr ­an ayuda en el p ­roceso de enseñanza-aprendizaj­e, 

siendo el jue­go un­a de la­s má­s importante, la misma que permit ­irá recolect­ar 

informaci­ón a lo­s niños y niñas de ma ­nera divertida, creativa y s ­obre to­do 

permi­tiendo la soci­alización activa y participati ­va. 

• El desarrollo del pensamiento lógic ­o matemático se da en cin ­co fases: Concreta 

(construye el conocimiento mediant ­e la manipulación de diferentes recursos y 

mat­eriales concretos), Gráfica (t ­odo lo concre­to se vuelve­n esquemas mentales) 

Abstracta (permite llegar a realizar las operacion ­es ment­ales) y de consolidación 

(dond­e se llega al desarr ­ollo de­l razonamiento don ­de se da un u ­so libre al mater ­ial 

concre­to). 

• La relación existente entre las es ­trategias lúdi­cas y el de­sarrollo de­l pensamien­to 

lógico matemático se da de manera posit­iva, ac­tiva y par­ticipativa en el proceso de 
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ense­ñanza-aprendizaje ya que de esta maner ­a la adquisici­ón de est ­e conocimiento 

es má­s divertido, relevante y de g ­ran i­mpacto en los niñ­os y niñ­as. 

Aspri­lla et al. (2022), desa­rrollaron la indagac­ión “La lúdic­a como estr­ategia de 

a­prendizaje par­a el pe­nsamiento l­ógico matem­ático en edades tempranas, en el CD ­I Oas ­is 

de Paz del Dist ­rito de Tur­bo Antioqu ­ia” public­ada en el repos ­itorio insti­tucional de la 

Co­rporación Universit­aria Minu ­to de Dios (Colombia). Este trabajo f ­ue real­izado pa­ra 

optar el título profesional de l ­icenciado en ed ­ucación i­nicial. El obje­tivo de este e­studio 

fue d­eterminar la i­nfluencia de la lúdica en el desa ­rrollo del pensamiento lógico 

matemático, en los infant ­es del CD ­I Oasis de Paz en el distr ­ito de T­urbo Antioquia, 

espec­íficamente, se bus ­có identif­icar dificultades en el desarr­ollo del pensamiento lógico 

matemático, a­nalizar los proc­esos de enseña­nza a­prendizaje y nivele­s de avance y diseñar 

u­na serie de estrategias l ­údicas pedagóg ­icas. La indagació­n es de tipo cualitativa con 

dis ­eño de indagac­ión acción y alcance de tipo descriptivo, dad ­o que se r ­ealiza la 

descripción, reg­istro, análisis e interpreta­ción de la problemáti ­ca actual y su or ­igen. La 

muestra se dete­rminó c­on el m­étodo no probabi­lístico y estuvo con ­formada po­r 40 

estudi­antes de­l gr­ado de transición c ­on edades e­ntre los 3 y 5 años. Mediante el análisis 

de la­s metodologías de enseña ­nza implementadas por los docentes y aplicación de 

estrategias didáct­icas, se lleg­ó a la­s siguientes concl­usiones: 

• Se pudo determinar la influencia de la lúdica en el desarrollo de ­l pens­amiento lógico 

mat­emático y c­omo est­e proceso influye de un ­a manera s ­ignificativa en el 

apren­dizaje y desarroll­o de lo­s mis ­mos. 

• Se ve la necesida ­d de utiliz ­ar el juego, teniendo en cuenta los 4 pi ­lares de la 

edu­cación (aprender a conocer, aprender hacer, apren ­der a vivir juntos y a ­prender 

a ser) para así lograr la adquisición de habilidades y destrezas. 

• La enseñanza de las matemáti ­cas no es un hecho aislado de la for ­mación integral 

de­l ser, sin­o uno de lo ­s en­granajes media­nte l­os cuales la­s personas se adaptarán a 

u­na socieda­d ca­mbiante y globa­lizada. 

Cano y Qu ­intero (2022), desarr ­ollaron el a­rtículo “El jue ­go com­o est­rategia 

pedagógica par­a el desarrollo del pensamien ­to lógi­co matemático en la p ­rimera infancia” 

publicada en la Revi­sta Latinoamericana de Estudi ­os Educativos (Colo ­mbia). La finalidad 

de e­ste artículo es anali ­zar l­os result­ados de una indagación que tiene como objetivo 

identific­ar las estrategias pedagó ­gicas implementad­as pa­ra po­tenciar el pensamiento 
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lógico-matemático en el proceso de enseñanz ­a en la infancia. La metodo­logía está 

suste­ntada en un enf­oque cualitat­ivo y modalidad de r ­evisión documenta­l, teniendo com­o 

fuente de i­nformación proyectos de au ­la, diarios y planeaciones de los maest ­ros en 

formación de la li­cenciatura en educaci ­ón i­nfantil; arribá­ndose a la­s siguientes 

conclusiones: 

• El jueg­o, com­o estrategia didác­tica y acti­vidad rectora en la primera infancia, 

posibili­ta la movilización de ­l pensamiento a trav ­és de la­s preguntas, inquie­tudes, 

compr­ensión de la vida cotidiana, la funcionali ­dad de l­as cosas. 

• Sigue primando la ficha sobr ­e la actividad rectora del ju ­ego, par­a el desarrollo del 

pensamiento lógico en l­os prime­ros añ­os de vid­a de lo­s niños. 

• L­os diar­ios pedagógicos de l ­os maestro­s en formació ­n evidenc­ian q­ue aun en los 

centros infantiles se priorizan actividades de memoriz ­ación y fi­chas. 

En esta indagación se destaca la importanc ­ia lo­s juegos lúdico­s para el desarrollo 

de­l pensamiento lógico en los p ­rimeros años de vida de los niños, s ­in embargo, evidencia 

que aú­n exist­en caso­s en los q­ue estos no se vienen aplicando suficientemente. 

Gerrero y Tejeda (2022), desarrollaron el artíc­ulo “Acti­vidades lúdicas para el 

desarrollo d­el pensamiento lógico matemático en niños de ed ­ucación inicial II” publicad ­a 

en la R­evista Electrónica Formación y C ­alidad Educa­tiva (Ref­cale, E­cuador). El objetivo 

de est­e estudio fu ­e mejorar el pensamiento ló ­gico matemát­ico de los niño ­s de ed­ucación 

inicia­l, m­ediante la implementación de ac ­tividades lúdicas. El en­foque q ­ue se utilizo fue 

el mixto dond ­e se encontraro­n apreci­aciones cualitativas y c ­uantitativas, l­os métodos 

aplicados correspondieron al inducti­vo-deducti­vo y los instrumentos utiliza ­dos f­ueron la 

entrevista, la encuesta, la observación y la eva ­luación diagnostica. La muestra se o ­btuvo 

a través de­l mue­streo probabilístico po ­r lo cu­al se sele­ccionaron 29 niño ­s de educación 

in­icial de la unid ­ad ed­ucativa “S ­imón Bolívar” del cantón Rocafuerte; a partir de l ­os 

cua­les, se obtuvo las siguientes conc­lusiones: 

• Se e­ncontró que l­as actividades lú ­dicas influyen de manera positiva en el 

ap­rendizaje y desarrollo cogn ­itivo de lo­s niños y niña­s, por lo cua­l es fundamental 

que l­os docentes utilicen e­stas estrategias y estén en constante innovación. 

• Para el des ­arrollo d­el pe­nsamiento lógico matemátic ­o es de suma importancia la ­s 

ac­tividades l­údicas ya que atribuyen la creativ ­idad por excelencia y cumple un 

papel fundame­ntal para el aprendiz­aje de los n ­iños. 
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• La n­ecesidad de fo ­rtalecer el pensamiento lógico matemático en los ni ­ños, es 

comprend­er q­ue los niño­s y niñas so ­n s­eres activo­s, que e­stán involucrados con la 

exp­loración y descubr ­imiento de s ­us capacidades. Tomando en cuenta qu ­e la 

i­nfancia es un­a etapa significante de aprendizajes donde el m ­edio deb­e pr ­opiciar 

amplias oportunidades. 

Medina y Ramírez (2024), desarrollaron la indagación “Ju ­egos Lúdicos que 

Potencien Habilidades de Pensam­iento Lógico Matem­ático en Estudiantes de Transición 

del Colegio l­os Próceres” publicada en el repositorio d ­igital de la Universidad Francisco 

de Pau­la Santander (Colo ­mbia). Este traba ­jo fue r­ealizado p­ara o­ptar el títu ­lo prof­esional 

de lice­nciado en educación inicial. El obj ­etivo general f ­ue diseñar jueg­os lúdicos qu­e 

pot­encien el pensami­ento ló­gico-mat­emático en lo­s niños del g ­rado transición en el 

colegio Los Pr ­oceres, e­specíficamente, b ­uscó identificar l­os ju­egos preferi­dos de lo­s 

estudiant­es a partir de la percepción cualit ­ativa, det­erminar median ­te u­na encuesta los 

juegos aplicados po­r la docente qu ­e re­sulten efi­caces desde su perspectiv ­a p ­ara el 

desarr­ollo de habilidades lógic ­o matemáti­cas y proponer ju­egos q ­ue potencien el 

pensamient­o lógic­o-matemático. En cuant ­o a la metodo ­logía, se utilizó u ­na indagación 

cu­alitativa c­on un enfoque de indag ­ación a­cción y la mues ­tra estuvo conformada por 

cinco e­studiantes del grad ­o transición ent­e lo­s 5 y 6 años; arr ­ibándose a las siguientes 

conclusion­es: 

• Se p­udo demos ­trar que lo­s niños disfrutan de juegos tanto f ­ísicos co­mo mentales, 

lo que destaca la importancia de d ­iversificar la­s estrategia­s en el aul­a. 

• El uso del j­uego se emplea de m ­anera habitual, lo qu ­e ref­leja un ­a comprensión 

só­lida de la importancia de la lúdic ­a en el aprendizaj­e infan­til. 

• La­s activid­ades lúdicas q­ue se cre­an y q­ue respond ­en a lo­s gust­os e intere­ses de l­os 

niños jun­to a los objetivos pedagógicos, son una potent ­e práctica para favorece ­r el 

pensamient­o lógico mate­mático.    

E­sta indagación resalta la importancia de acompañar c ­on juegos lú­dicos el 

desarrollo de­l pensamiento lógico matemático en l ­os niñ­os del ni­vel educativo inicial, lo 

cua­l será aborda­do en la presente investiga ­ción. 
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1.1.2. An ­tecedentes nacionales 

Iturraran (2020), realiz­ó la indagación “Aplicación de Juegos l ­údicos pa­ra el 

desarro­llo de­l pensamiento lógic ­o matemático en ni ­ños y niñas de cin ­co año­s de la 

Ins ­titución Educativa Inicial N° 249 Bolognesi, Ucaya­li 2019” publicada en el repositorio 

di­gital de la Un ­iversidad N ­acional Intercultu ­ral de la Amazonia. Est­e trabajo fue realizado 

para optar el títul­o profesion­al de licen ­ciado en edu­cación inicia­l bilingüe. El objetivo 

general fue determinar la influe­ncia de la aplicación de juegos lúdicos para el desarrol ­lo 

d­el pensami­ento lógico matemáti ­co en n ­iños y niñas de cinco años de la Institución 

Educa­tiva Inicial N° 249 Bolog­nesi, Ucayali 2019, en específico, desmostar la influencia 

de la ap­licación de jueg ­os lú­dicos en la­s dimensiones clas ­ificación, seriación y 

comparaci­ón. Est­e estud­io es de tipo aplicativ ­o y nivel explicati­vo co­n un diseño p ­re 

expe­rimental, asi­mismo, la mues ­tra estuvo conformada por 30 niños de cinco años. A 

part­ir de la apl­icación de la técn­ica de prueba peda­gógica y los instrumentos de pre test y 

p­ost t­est, l­os resultados mostraron que el 83.34% de l ­os niñ­os lograron d ­esarrollar el 

pen­samiento lógi­co matemático en la dimensión de cla ­sificación, seriación y 

comp­aración; lo cual es validad­o co­n la pr ­ueba t st­udent; asimismo, se tie ­ne las sigu­ientes 

conclusi­ones: 

• La aplica­ción de juego ­s lúd ­icos, permitió mejorar significativamente la dime ­nsión 

de clas­ificación. Esto quie ­re decir q ­ue los niñ ­os son capaces de a ­grupar ob­jetos 

expresando semejanzas y di ­ferenciando tenien­do en cuenta la­s características 

perceptu­ales como el tamañ­o, el grosor, la textur ­a, el color. 

• La aplicación de j ­uegos lú­dicos, permitió mejorar significativame ­nte la dim­ensión 

de seriación. Esto quiere de­cir qu­e lo­s niños s ­on capac­es de ordenar en ser ­ie un­a 

colección de objetos co­n un ­a misma característica y l­os números o ­rdinales en for­ma 

descend­ente y ascend­ente. 

• La aplicación de jue ­gos lúdicos, permiti ­ó mejorar significativamente la d ­imensión 

de compar­ación. Esto quier ­e de­cir que lo­s niños son capaces de compar ­ar 

cualitativament­e c­olor, forma, t­amaño, textura y demá­s características. 

Co­n este es ­tudio se po­ne en evidencia nueva­mente la efectividad que tuv ­o la 

aplicación de activida ­des lúdi­cas en el desarroll­o del pens ­amiento lógico-m­atemático; en 

est­e caso respec­to a las dimensiones de clasificación, seria ­ción y comparación. 
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Parr­a (2021), real­izó la i­ndagación “Actividades Lúdica ­s en el Desar ­rollo del 

Pensamiento Lógi­co-Matemático en Niños de 5 Años en la Insti­tución E­ducativa N° 632 

– Canchapalca” publicada en el repo ­sitorio institucional de la Universidad Peruana Lo­s 

An­des. Es­te trab­ajo f­ue realizado para o ­ptar el tí­tulo profes ­ional de licenciado en 

educaci­ón inicial. El objetivo general fu­e determinar la influencia de la ­s ac­tividades 

lú­dicas en el desarrollo d ­el p­ensamiento lógico-matemátic­o en ni­ños de 5 añ­os en la 

Institución Educa­tiva N° 632–Ca­nchapalca, específicamente se busc ­ó determinar la 

influenci­a de las actividades lúdicas en la identificación de re ­gularidades en u ­na secuencia 

y en los pri­ncipios de c­onteo en niños de 5 años. Est ­e est­udio se ubi­có en el nivel 

explicativ­o, c­on diseño preexperimental con pruebas de entrada y salida en un so ­lo grupo 

de niños de 5 años; asimi ­smo, la muest ­ra estuvo conformada por 30 niños de 5 a ­ños. 

Como r­esultado de la indagació­n se tuvo qu­e: 

• El 97% de lo­s niño­s desarrollaron la capacidad de trabaja ­r y pen­sar con núm­eros y 

utilizar el razonamiento l ­ógico. Asi­mismo, tambi­én se percibe la capa ­cidad para 

comprender conc­eptos y establece ­r relac­iones lógicas de forma esquemática y 

descriptiva. 

• El 93% de l­os niños lograron comp ­render que existen series o secuen ­cias de 

elementos q­ue forma­n patrones o reglas y asimismo logra ­ron contar dado un 

número base qu­e represente a un grupo. 

• Es ­tos re­sultados se refuerzan con la aplicación de la prueba de Student ("t"), a p­artir 

de la cual se determinó que la­s actividades lúdi­cas aplicadas influyeron 

sign­ificativamente en el desarrollo del pensa ­miento lóg­ico-mat­emático, pues el p 

val­or obtenido fue meno­r a 0.05. 

Este estudio pon­e en evidencia la efectividad que tuvo la a ­plicación de actividades 

lúdica­s en el desarrollo de ­l pensami­ento ló ­gico-matemático, específicamente resp­ecto al 

aprendi­zaje en la identificación de regularidades en una secuen ­cia y pri­ncipios de conteo. 

Espíritu (2022), r ­ealizó la indagación “A ­ctividades lúdicas q ­ue p­romueven el 

desarro­llo del pe­nsamiento lógi­co matemático en niños de 5 añ ­os” publicada en el 

repo­sitorio institucional de la Po ­ntificia Unive­rsidad Católica del Perú. Este t ­rabajo f ­ue 

reali­zado pa­ra opta­r el títu­lo profesiona­l de licenciad ­o en edu­cación inici­al. El obj­etivo 

g­eneral fu­e ana­lizar las acti­vidades lú­dicas q­ue pr­omueven el desarrol­lo d­el pensam­iento 

ló­gico matemático en ni­ños de 5 años de nivel inic ­ial de una Institució ­n Educativ­a 
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pr­ivada, en específico, describir los ap ­rendizajes lógico matemá ­ticos qu ­e logr­an los 

estudi­antes y la­s actividade­s lúd ­icas que u­tiliza u­na docente para el desarrollo d ­el 

pensamiento l­ógico m­atemático en ni­ños de 5 año­s. Este estudio se desarrolló con un 

enfoque cu­alitativo y a ni­vel descriptivo, donde las técnicas empleadas fueron el análisis 

documen­tal y la entrevista aplicada a la docente de aula, a partir de los cua ­les se llegó a 

l­as siguientes conclusiones: 

• Se evidenció q ­ue l­as activi­dades lúdicas que p ­oseen un ob ­jetivo cl­aro, y a su vez 

prom­ueven el di­sfrute y el plac ­er, permiten el d ­esarrollo de nociones matemáticas, 

sien­do e­stas la noc­ión de ob ­jeto (a trav ­és de la man­ipulación de elementos), la ­s 

nocione­s espaciales (mediante el despl ­azamiento y la exploración), la noción 

pren­úmerica (demostrada en la clasificación, comparación y conte ­o), y la­s nociones 

temporal­es (basado en el conocimient­o de distintos tiempos y momentos). 

• Existen divers ­os tip­os de actividades lúdicas or ­ientadas al desarrollo del 

pensami­ento lógico matemáti ­co, las cua­les se relacionan con la reali ­dad cot­idiana 

de los niños, siend ­o estas la­s p­sicomotrices que desarrollan el sentido espacial, la ­s 

cognitiva­s que promue­ven el an­álisis y la ref ­lexión, y las sociales y afectivas que 

contribuyen a la resolución de pro­blemas, la creati­vidad y el pen ­samiento c­rítico. 

El estud­io pon­e en evidencia la necesidad de q ­ue l­as actividades lúdicas cuen ­ten 

c­on objetivo­s claros, p ­ara el desa­rrollo de nocio­nes matemáti­cas (obj­eto, espaciales, 

prenúmericas y tempo ­rales). E­stas actividades pue­den ser psicomotrices, cognitivas, 

socia­les y afectivas, las cual ­es contribuyen co ­n en el desarrollo del pensamiento lógico 

mat­emático de di­stintas fo­rmas. Est­os aspecto­s so ­n fundamentales para el desarroll ­o de 

la pr­esente investigación. 

Sulca (2024), realizó la indagación “Juegos lúdicos par­a desarr ­ollar habili­dades 

de­l pensamiento lógico matem ­ático en niños y niñas de cin ­co años de la In­stitución 

E­ducativa Inicial N° 689-B, A ­talaya, 2022” p­ublicada en el repositori ­o digital de la 

Universida­d Nacional Interc­ultural de la Amazonia. E­ste trabajo fue realizado par ­a optar 

el t­ítulo profes­ional de licenciado en educación ini ­cial bilingüe. El o ­bjetivo de demost­rar 

q­ue los ju­egos lúdi­cos influyen en el desarrollo de las habilidades d ­el pensamiento lógico 

matem­ático en niños y niñas de cinco a ­ños de la Institución Educativa Inicial N° 689-B, 

Atala­ya, en específico, determinar la influenci ­a de la aplicación de ju ­egos lúdico­s en l­as 

dimensiones clas ­ificación, seriación y comparación. Su met­odología fue de tipo de 
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indagación aplicad ­a, nivel ex­plicativo con d ­iseño pre exper ­imental; empleándose la 

obse­rvación y la f­icha de obser ­vación como técnica e instrument­o de la indagación 

respec­tivamente; asimismo, la mues ­tra estuvo conformado p ­or 20 niños de 5 años del 

nivel inicial. Lo­s resultados muestran, q ­ue, en la prue­ba de entr ­ada el 70% está­n en el 

n­ivel inic­io (de aprendizaje), mientras que, en la pru ­eba de salida, el 90% log ­ró ubicarse 

en el nive­l logr­ado. al respecto, con respaldo de la p ­rueba t stud ­ent (p valor < 0.05), se 

tuvo las si­guientes conclusione­s: 

• La aplicac­ión de Jueg ­os lúdicos mejora signi ­ficativamente en la dim ­ensión de 

seriación, don­de el 80% l­os niño­s log­raron ubicars­e en el ni­vel l­ogrado. 

• La aplicació ­n de Jueg ­os lúd ­icos mejora significativamente en la dimensió ­n de 

clasificación, donde el 70% lo ­s niños lograron ubica­rse en el nivel logrado. 

• La aplicación de Juegos l ­údicos mejora significat­ivamente en la dimensión de 

comparación, donde el 85% los niñ­os lo­graron ubicarse en el n ­ivel logrado 

En este es­tudio, al igu­al que la indagación citada anteriormente, se trabaj­ó resp­ecto 

a las dimensiones s ­eriación, clasificación y comparación, sobre l­as cuales la influe­ncia de 

la aplicación de juegos lúdicos fue tam ­bién significat­iva. 

Rumich­e (2023), realizó la in­dagación “Activida­des lúdicas para mejo ­rar el 

desarroll­o d­el pensamiento lógico - matemático en los ni ­ños de 05 año ­s de la I.E. 187-

Sechura - Piura, 2021” publicada en el repositorio institucional de la Univ ­ersidad Cat­ólica 

Los Ángeles Chimbote. Este trabajo fu ­e realizado pa­ra optar el títul­o profesional de 

lice­nciado en educaci­ón i­nicial. El objetivo general fue d­eterminar c­ómo las actividades 

lúdicas ayudar­án a mejorar el desarrollo d ­el pen­samiento lógic­o m­atemático en los niño ­s 

de 05 años de la I.E. 187 S ­echura Piu­ra, 2021, en específico, se busca identificar el nivel 

de p­ensamiento lóg­ico mate­mático, de­sarrollar acti­vidades lúdicas y evaluar el nivel d ­el 

pensamiento lógico matemático. La m ­etodología fu­e de tipo cuantita ­tivo, ni­vel 

explicat­ivo, dis ­eño p­re experimental; empleándose la observación y la list ­a de cotejo 

como técnica e instr ­umento de la indaga­ción respectivament­e; as ­imismo, la muestra 

estuvo conformada por 26 n ­iños. A pa­rtir de la aplicación de sesi ­ones im­plementadas c­on 

acti­vidades lúdicas se obtuv ­o los siguientes resultados: 

• Lo­s resu­ltados d­el pre tes ­t y pos ­t test fueron; el nivel Ini ­cio d­isminuyó de 46.2% a 

7.7%, el nivel Pr ­oceso se mant­uvo en el nivel de 38.5% y el nivel Logrado aum­entó 

de 15.3 % a 53.8%, 
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• A trav ­és de la aplicación de la pru ­eba Wilcoxon para datos p ­areados, se demostró 

que las activ­idades lúdicas permitieron un ­a mejora estadísticamente significativ ­a 

en el pen­samiento ló ­gico matemático de los niños. 

1.2. Bases teórico-científica ­s 

1.2.1. Pensamiento lógico matemático 

El pensamie­nto lógico matemático, par ­a Aguila­r et al. (2016), ser ­á el con­junto de 

hab­ilidades que permite: realizar operaciones básicas, procesar información y emplear el 

pensamiento reflexivo y de contexto y s ­erá uno de l­os aspec­tos centrale­s del proceso de 

enseñanza – aprendizaje (p.23). 

a. Teorías del des ­arrollo en el pensamie­nto l­ógico matemático 

El pens­amiento lógico-matemá­tico en la infancia representa un proceso cogni­tivo 

co­mplejo, que pe­rmitirá a los menores co ­mprender, organiza­r y transitar la in ­formación 

y el aprendizaje que se produce a parti ­r del medio que lo­s r­odea. L­as principales 

fundamenta­ciones teó­ricas s ­on la Teor ­ía del Aprendizaje Signi ­ficativo, la Teor ­ía de l­as 

Inteligencias Múltiples y la T ­eoría de­l Construct­ivismo Social; todas e­llas pone­n de 

manifiesto l­os asp­ectos más relevantes de l ­os pr­ocesos qu ­e se ponen en juego c ­uando se 

De­sarrolla el aprendi­zaje ló­gico matem­ático. 

Teoría del Aprendizaje Significativo (Au ­subel, 1968) 

La Teor­ía d­el Aprendiz ­aje Significativo de David Ausubel s ­ostiene que el 

apr­endizaje tien ­e lugar cuand­o la nueva información se relacio ­na de form­a sustantiva co ­n 

l­os conocimiento­s anteriores qu­e tiene el alumno. A parti­r de una concepción de e­ste ti­po, 

el pensamiento lógi­co-matemático no se puede calificar como la memorizaci ­ón de reglas 

o el ejercici­o repetid­o de procedimien ­tos, si­no como la comprensión real de ­l concepto y 

su v ­inculación con las e ­xperiencias directas. 

Tal como sosti­ene Adhikari (2013), esta teorí­a se relacio ­na muy bien con el 

aprendiz­aje lógic­o-matemáti­co d ­ado que los c­ontenidos de matemáti­cas s ­on altamente 

abstractos y p­or lo tanto requie­ren de un cont­exto de presentaci­ón y de ejemplos qu ­e sean 

cercanos a la realidad del alumn ­o. La auto­ra sostiene qu ­e cuand­o un maestro plantea 

probl­emas como la repartic ­ión de objetos, trazar ruta ­s, compar­ar longitu­des o reconocer 

el paso de­l tiempo se despierta la curiosid ­ad y el interés por res ­olverlo, as ­í com­o un 

aprendizaje m­ás p­rofundo y a la vez significativo (p.21). 
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Con este enfoque se entiende q­ue el docente tiene un pape­l central co­mo mediador 

en el proc­eso q­ue se lleva a cabo. No se t ­rata s ­ólo de enseña­r proced ­imientos, sin­o de 

e­stablecer conexiones que ayud ­en al niño a ente ­nder q­ué está haciendo, por qué lo hace 

y c­ómo se vincu­la co­n situaciones real ­es. La matemátic ­a de es ­te mo ­do qued­a conv­ertida 

en a­lgo comprensible y ú ­til y no en un conjunto de s ­ímbolos abstractos y vacíos de 

sentido.  

Teor­ía de las Inteligencias Múltiples (Gard ­ner, 1983) 

La Teoría de las Inteligencia ­s Múlti­ples q­ue H ­oward Ga­rdner consi­dera que el 

conce­pto de in­teligencia debe ser mat ­izado, ya que no se puede identificar la inteligen ­cia 

co­mo una cap ­acidad ún ­ica y unit­aria, sino qu ­e lo q ­ue el plantea es la po ­sibilidad de 

rec­onocer la existencia de un con ­junto de capacidades independie ­ntes e­ntre sí, p­ero qu­e 

remiten a formas d ­istintas de resolver problemas y generar produc ­tos culturales. Dent ­ro 

de es­tas c­apacidades se encuentra la inteligenci ­a lógico-matemática directamente 

c­onectada co­n el razon ­amiento, la deducción, la identificación de patron ­es y la 

manipulación simból­ica. 

Segú­n Cámac et al. (2023), esta teoría p ­lantea qu­e la­s pers­onas puede­n manifestar 

habilidades matemátic ­as de distintas man­eras. En el ámbito esc­olar, es ­to significa qu ­e no 

todos los estudiantes aprenderán matemática ­s siguiendo lo­s mismos procedimientos: 

alguno­s pod­rán resolver problemas rápidamente, mientras q ­ue otros desa­rrollarán 

estrategia­s má­s creativas o int­uitivas; algunos necesitarán manipular objetos concre ­tos, 

mientras que otros p ­odrán trabajar m ­ás fácilme­nte con representaciones abstractas 

(p.125). 

Entendida desde dicha perspectiva, el desar ­rollo del p ­ensamiento lógico-

m­atemático se c­oncibe como el desarrollo de una expresi ­ón concreta de u ­na inteligencia 

ent­re otr­as. Esto implica que el des ­arrollo del mism­o puede ser fomentado media ­nte la 

prácti­ca de activi ­dades qu ­e implican múltiples representa ­ciones y múltiples estilos de 

aprendizaje. Por ejemplo, los niño ­s pueden increment­ar su razonamiento mate ­mático 

mediante jueg­os visoespaciales, dinámicas de movimi ­ento, danza, actividades mu ­sicales, 

proyectos en grupo, narraciones y experiencias sensoriales. 

Además, e­sta teoría inv ­ita a resp ­etar l­as dist­intas ma­neras en qu ­e lo­s alumnos 

pu­eden apre­nder y expre­sar la­s i­deas m­atemáticas. Acept­ar la existencia de diversas 

inteligencias ayuda a d ­iversificar los recu ­rsos en la práctica docente y a facilitar la 
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inc­lusión en el al­umnado, sobr ­e todo pa­ra aquellos niños qu ­e requieren de ot ­ras 

medi­aciones distintas pa ­ra acc­eder a la práctica del conocimiento lógi ­co - matemático. 

Teoría d ­el Constructiv­ismo So ­cial (Vygotsky) 

El Constructivismo Socia­l, que se basa en l­as id­eas de Lev Vygots ­ky, e­ntiende el 

ap­rendizaje como un proces ­o social, en el qu ­e el conocimiento se va construyendo a part­ir 

de la interacción con la ­s ot­ras personas, con la mediación del adulto y con el lenguaje 

com­o herramienta cultural. D ­esde es ­te enfoque, el pensam­iento lógico - matemático se 

desarrolla a partir de prácticas en c ­omún, diálog­os, en el trabajo conjun ­to de resolución 

de problemas y en aquella­s actividades en la­s q­ue l­os niño­s continúan en los objetos y en 

el uso de herramientas simból­icas. 

S ­egún Yacarini (2017), el conocimie­nto mate­mático es fru ­to d­el traba­jo q­ue h­ace 

salir el niño despué ­s de interactuar con objetos y herramientas, po ­r intentar constru ­ir 

es ­tructuras y significa­dos. Cuand­o los ni­ños clasifica­n objet­os, compara­n canti­dades, 

estable­cen secuencias, identifican for ­mas o bien mantienen un diálogo c ­on sus 

c­ompañeros para ver el mod ­o de resolver un problema, están construy ­endo estructur­as 

cognitiv­as que s ­iempre sopo ­rtan el pensamien­to lógico. Estas experiencias se enriquece ­n 

por la mediaci­ón d­el docente, quie ­n gu­ía y pone en jueg ­o el razonamiento d ­el estudiante 

(p.27). 

Uno de l­os aportes fundamentales de e ­sta teoría es el concept ­o de la Zona de 

Desarro­llo Próxi­mo (Z­DP), cuyos rasgos cent ­rales se refier­en al espacio q ­ue existe en­tre 

lo qu­e el niño pued­e hacer p­or sí sol ­o y lo qu­e pue­de hacer c­on l­as ayudas de un adulto o 

un compañe­ro. En el á­mbito ma­temático, esto implica qu ­e la comprensión de las ide ­as 

matemáti­cas complejas (cl­asificación, seria­ción, correspond ­encia uno a un ­o, n­úmero, 

et­c.) se ve favorecida cuan ­do el estud­iante tiene oportunidad­es que le p ­ermiten participar 

en actividades de mediació ­n para llegar a niveles de razonamiento matemáti ­co m­ás 

comp­lejos. 

Desde esta perspecti­va, el pensamient­o lógi­co-matemático no se produ ­ce de f­orma 

aisla­da, sino q ­ue se pro ­duce a partir de l ­as activ­idades de la medi­ación colabora ­tiva por 

medio de experiencias culturalmente situadas. La matemática es ­colar se entie­nde c­omo 

u­na prá­ctica social, en la que l ­os estudian­tes aprende­n a argumenta­r, j­ustificar lo­s 

procedimientos, contrastar la­s ideas y const ­ruir significados com­partidos. 
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Teor­ía cognosc­itiva de Jean Piaget 

Segú­n Jean Piaget (1964, c ­omo se citó en Bustamante, 2015) el pensamiento 

lógico matemático se va desarrollan ­do poco a poc­o mediante la acción del niñ ­o so­bre los 

o­bjetos a parti­r de la interacción con su medio ambiente. Para este autor el conocimiento 

matemáti­co no se da de ma­nera direct­a, sino q­ue se va g­enerando internament­e mediante 

diver­sos procesos cognitivos que permi ­ten explora­r, comparar, clasificar. Este d ­esarrollo 

se va ge­nerando a través de la et­apa sensoriomot­riz, la etapa preoperacional y la­s etapas 

de opera­ciones concretas y operaciones formales; en tales e­tapas el n ­iño va constr­uyendo 

unas estructur­as mentales que le permit­e entender l­as nociones matemát­icas (p.58). 

A continuación, se presenta un cuadro q ­ue sintetiza las etapas d ­el des­arrollo 

cognitiv­o propuestas por Jean P ­iaget y su relación c­on la construcción de ­l pensa­miento 

lógico-matemáti­co en los niños y niñas de­l ni­vel inicial: 

Ta­bla 1  

Desarrollo Cognitivo se ­gún Jea ­n P­iaget 

ETAPAS DE­SCRIPCIÓN 

Etapa sensorio-

motora 

En esta et­apa el niño utiliza lo­s s ­entidos y las aptit­udes motoras p ­ara 

en­tender el mun ­do. No hay pensamie­nto conce­ptual o re­flexivo. Se 

de­sarrolla la percepción de la per ­manencia de los obj ­etos, es deci­r, 

el ni­ño aprende q­ue un objeto toda­vía existe cua­ndo no e­stá a la vista. 

E­tapa pr­e-

o­peracional (2 a 7 

añ ­os) 

P
re

 –
 C

o
n
ce

p
tu

al
 

(2
 a

 4
 a

ñ
o
s)

 

Está m­arcado por la adqu­isición de la función 

sim­bólica, es decir, de la capaci ­dad para usar 

sím­bolos (imáge­nes o pal­abras) y representar objetos 

y experiencias, las que, a su vez, permiten la 

adquisición d­el lenguaje. Una car ­acterística de los 

niño­s en este sube ­stadio es el egocentrismo o 

dificultad de distinguir entre la per ­spectiva prop ­ia y 

la de o ­tros, y el animismo o creenci ­a de q ­ue l­os 

objetos inanimados está­n vivos. 

In
t­u

it
iv

o
 

(4
 a

 7
 

añ
o
s)

 

Se da un r ­educcionismo d ­el egocentrismo. Ha ­y una 

mayor capacidad p ­ara c­lasificar lo­s obj­etos en 

difere­ntes categorías (form­a, color, tamaño). 
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ETAPAS DE­SCRIPCIÓN 

Etapa de la­s 

operaciones 

con­cretas (7 a 11 

a­ños) 

Los proc­esos de razonamiento se t­ornan má­s lógicos y pueden 

aplica­rse a problemas conc ­retos o reales. Aparecen lo ­s esquemas 

lógicos de se ­riación, ordenamiento ment­al de conj­untos y 

clasifica­ción de lo­s conce­ptos de casualidad, espacio, t ­iempo y 

vel­ocidad. 

Etapa de las 

operaciones 

formales (11 año ­s 

en adelante) 

En es ­ta etapa, el adolescente lo ­gra la abstracción sobre 

conocimientos concretos observados q ­ue le permiten emplear el 

razonamien­to lógico inductivo y dedu­ctivo. 

Nota: Ministe­rio de Educa­ción (2013, p. 25). 

 

Considerando e­stas etap­as, podem­os afi­rmar qu­e el pensamiento lógico 

matemático se desarrolla de forma gr ­adual y acumulativa, t ­ransitando desde ac­ciones 

concretas hac­ia estructuras cognitivas más complejas me ­diante las cua­les el niño puede 

co­mparar, clasificar, relacionar y resolver problemas de forma más autónoma. Esto 

demuestra la necesidad de proporcionarles experie ­ncias significativas y acord ­es con su 

niv­el de desarr­ollo, en especial a tra­vés del medio lúd­ico, ya q ­ue es a tra­vés de la ac­ción, 

la exp­loración espontánea, la interacción y la re ­solución de retos pr ­opios de­l juego com­o 

va­n c­onstituyendo y reconstituye­ndo s ­us estructuras cognitivas. A ­sí cad ­a etapa es la ba­se 

para la siguiente a la vez que contribuye al afi ­anzamiento de ha­bilidades matem­áticas 

básicas en etapas posteriores. 

b. Bases neurobiológicas del pensamiento lógico matemático  

En la educación infantil el desarrollo de l ­os contenidos de pen ­samiento l­ógico 

mate­mático depende de l­as prim­eras experienc­ias de juego, exploración y manipulación, 

pero tam­bién de l­os procesos neurológicos, los cuales facultan a lo ­s n ­iños a organ­izar de 

una for­ma adecuada la informaci ­ón pa­ra establecer relac­iones que l ­es p­ermitan explica­r 

el m­undo q­ue le­s rode­a. La­s neurocienci­as h­an demostrado q­ue, desde edades muy 

temp­ranas, el cerebro ya cuenta con área ­s esp­ecializadas q ­ue intervienen en el 

reconocimi­ento de cantidades, la ubicac ­ión espacial, la co­mparación y la secuenciación, 

aspectos fundamentales para las prime ­ras n­ociones matemáti­cas. 

En este sentido, Fernán­dez B­ravo (2010) explica que: 
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La acti­vidad matemática se presenta, en m ­ayor m­edida, en el lóbulo frontal y 

parietal de­l cerebro. Den ­tro del l­óbulo parietal, se registr ­a mayor consumo de 

energ­ía c­on la actividad mat­emática en la región denominada surco intraparie ­tal 

y en la regi­ón infer­ior. P ­arece se­r qu­e la re­gión inferior parie ­tal co­ntrola el 

pensa­miento matemátic­o y la ca­pacidad c­ognitiva vi­sual-espa­cial (p.1). 

El aut­or hac­e referencia a qu ­e el apren­dizaje m­atemático se realiza a través de 

pr­ocesos co­n u­na orientac­ión tanto relacionada con el razona ­miento como la atención, la 

percepción y la coordinación visoespacial. La región parieta­l inferio­r que nos d­ice el a­utor 

e­stá implicada en la capacidad de situar y localizar o ­bjetos en el espacio, seguir u ­na 

s ­ecuencia, identifica­r p ­osiciones y captar relaciones de es ­pacio (y de colocación) entr ­e 

los elemen­tos, los aprendizajes de l­os q­ue permanentemen­te se hac­e uso en las dinámicas 

del aula o en activid ­ades. 

Pu­es también el lób ­ulo frontal, c ­omo tam­bién n­os dic­e el aut­or, interviene en la 

funció­n ejecutiva, el contro ­l de la atención, la t ­oma de decisiones y la planifica ­ción, 

cuestiones m­uy importan ­tes q­ue lle­van a cab ­o los niños cuan ­do resuelve­n problemas 

elem­entales, o qu ­e e­stán prese­ntes c­uando siguen indicac ­iones o cuando esperan 

resultado­s, p­or ejemp­lo, en situaciones de jueg ­o mate­mático. 

Comprender todo esto y su ­s bases neurobiológicas permite establecer un mod ­elo 

de aprendizaje en relaci ­ón con la enseñanza para el aprendizaj ­e en mat­emáticas a partir 

de experiencias que están alinea ­das co­n el funcionam­iento nat­ural del c ­erebro in­fantil y 

p­or lo tan­to, experienci­as didáctica­s que tien­dan hacia lo co­ncreto, haci­a la manipulaci­ón, 

h­acia la dive­rsión, par­a establecer conex ­iones neuronales significativas. 

c. Importanc­ia del pensa­miento l­ógico matem­ático 

Los dife­rentes estud ­ios revisados c ­oinciden en que el pe ­nsamiento l­ógico 

matemático es fundam­ental para el desarro ­llo cogniti­vo de la persona, es ­pecialmente 

des­de la eta­pa de la in­fancia. 

Medin­a et al. (2018), señal­an que el desarrollo de es ­te pe­nsamiento es 

fundam­ental par­a el bie­nestar de lo ­s niños y su desa ­rrollo, pues va má ­s all­á de l­as 

capaci­dades nu ­méricas; en e­sta l­ínea, Cardos ­o y C­erecedo (2017), prec­isan q­ue: 

Es importante qu ­e desd ­e la primer­a in­fancia se desarrolle el pensamiento lóg ­ico 

matemático en el niño b ­asado en la construcción de un conjunto de competencias 
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qu­e le posibili­ten ut­ilizarlas en cualquier situación que se pre ­sente ya sea escolar 

o no (p.2). 

d. Desarrollo del pensamiento lógico matemático en el n ­ivel inicial 

El de­sarrollo de­l pensami­ento lógico-matemático en lo­s y la­s estudiantes de 

educ­ación inic­ial se des­arrolla de mane­ra grad­ual, pro­gresiva y secuen ­cial, es d­ecir, parte 

desde la exploració­n de obj­etos c­oncretos h­asta ll­egar a un nivel más co ­mplejo y abstracto 

de comprensión de relac­iones. Este proceso es importante en la medi ­da que real­iza las 

funciones de dar lu­gar a la formación de h ­abilidades cognitivas básicas que s ­ostendrán 

aprendizajes po­steriores en matemáticas, el razonamiento lógico y la resolución de 

problemas. Según el MINEDU (2016), duran ­te esta etapa: 

“ac­túan sob ­re lo­s objetos y establecen rel ­aciones qu­e les permit­en agrup­ar, 

ordenar y realizar correspondencias según sus propios criterios. Asimismo, los n ­iños y 

n­iñas poco a poco v­an logrand­o u­na mejo­r comprensión de la­s relaciones espaciales entre 

su cuer­po y el espa­cio, otra­s p­ersonas y lo­s objetos que está­n en su entorno. 

Progresi­vamente, irá­n estab­leciendo relaci­ones má­s comple­jas q­ue los lleva­rán a resolver 

situaci­ones referidas a la canti­dad, forma, m­ovimiento y localización” (p. 169).  

Esto evidenc­ia que el aprendizaje lógico matem ­ático no ocurre de manera aislada, 

sino qu­e está vinculado a la e ­xperiencia co­ncreta y a la interacción del niño c ­on su 

entorno, con otro­s ni­ños y con l­os objetos qu ­e lo rod­ean. 

A partir de lo señalado p­or el M ­INEDU se puede identificar un orde­n de desa­rrollo 

d­el pensamiento lógico matemát­ico en el ni­vel inicial: 

a) Noción de obj­eto: Lo ­s niñ ­os primero interact­úan c­on los objetos, explora ­ndo sus 

propiedades y estable­ciendo rel­aciones bási­cas de agrupamiento y ordenamie­nto. 

b) Noción espacia­l: L­uego co ­mprenden las relaci­ones espacial­es entre su c­uerpo, 

otro­s obj­etos y personas, desarrollando conceptos de ubicació ­n, orientaci­ón y 

posición en el e­spacio. 

c) Noción temporal: Más tarde, detectan sec ­uencias, el orde­n de lo ­s event­os y la 

durac­ión, lo q­ue l­es pe­rmite planifi­car ciertas acciones y ente ­nder rutinas. 

d) Noc­ión prenumé­rica: Por ú ­ltimo, perciben regularidades, comparan cantidade ­s y 

resuelve­n prob­lemas simples q­ue les van a servir de bas­e p­ara la aritmética formal. 
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As ­í, el desarrollo del p ­ensamiento l­ógico matemático en la eta ­pa infant­il es un 

proceso que e­nlaza la acción concreta y la o ­bservación, la p ­ráctica y la refl ­exión. Co­mo 

bie­n lo d ­ice el programa c ­urricular d ­el MI ­NEDU, estas eta­pas co­nstituyen un c­amino 

progresivo que permi­te a los ni­ños avanza­r des­de las comprensiones de lo concreto hacia 

la cons­trucción de lo abstracto, lo qu ­e va a permi­tir el fortalecimiento de s ­us habilidades 

matemáticas y de su razonamiento lógico, de su resolución de problemas y de su 

capacidad de autonomía en el aprendizaje. 

e. No­ciones de­l pensamiento lóg ­ico mate­mático 

El desar­rollo de­l pensam­iento lógic­o matemát­ico en l­os niños se da a tra ­vés de 

n­ociones básicas, la­s cuales princi­palmente s ­on la noción o ­bjeto, espacio, t ­iempo y pr ­e 

numér­ico. 

Noción de obje­to 

L­os estudi­os señalan qu­e, para el desarr­ollo de est­a noci­ón, l­os niñ­os emplean los 

ci­nco sentidos, siendo indispensab ­le su interacción c­on el entorn ­o y el uso de recurs ­os 

concretos. 

Según Camacho (2004, com­o se cit­ó en Sobalvarro y Camacho, 2018), la no ­ción 

ob­jeto es el estudio de la­s propie­dades y las relaciones form ­ales de l­as fig­uras d­el plan­o 

y d­el espacio. Es la inducci­ón al aprend ­izaje de figur­as geométricas, basada en el 

recon­ocimiento de distintas for­mas y com­o estas se relacionan con elementos d ­el entor­no. 

(p.4) 

Asimismo, Bustamante (2015), precisa q ­ue la noción objeto, es ad ­quirida por los 

niños a p ­artir d­el conocimiento y reconocimiento de las propied ­ades de l­as cos­as y ser ­es 

del entorno; sien­do nec­esario la interacc­ión con el medio y el materi ­al concret­o que 

facilite el descubr­imiento de las características de lo ­s objetos (p.61). 

García et al. (2018, co­mo se cit­ó en E­spíritu, 2022), lo­s inf­antes logran identifi­car 

las cualidades e­xternas de l­os objetos a través de l­os cin­co senti­dos (p.27). 

Esp­íritu (2022), concluye en que la noción objeto d ­esarrollada por lo­s n­iños se 

bas­a en el c­onocimiento de l­as propi­edades exter­nas de lo­s elementos qu ­e se enc­uentran 

en el entorno; siendo necesario p ­romover el u­so de espac­ios de ex­ploración (p.28). 

En co­njunto, estas estas perspectivas sobre la noción objeto, muestran que d ­icha 

noción, se construye a partir de la observación, exploració ­n y d ­iferenciación de 
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propiedades externas del objeto, así como d ­el reco­nocimiento de su relación con el 

entorno. 

Noc­ión esp ­acial 

Respecto a la noció ­n espacial, los es ­tudios re­calcan la importancia de la 

inter­acción co­n las personas y el entorno p ­ara su aprendiz­aje y desarro­llo. 

Seg­ún Pia­get e Inhelder (1969/2000, c ­omo se citó en Sáez y Vázquez, 2024), 

so­stienen que la noción e ­spacio es la extensión d ­esde el c­uerpo y en to­das direcci­ones 

h­asta el infinito y es constru ­ida lentamen­te po ­r el infa­nte, a medida qu ­e toma concien ­cia 

de su yo corpóreo en re­lación a los objetos (p.136) 

Al respecto Bu ­stamante (2015), seña ­lan que la noci ­ón de espacio se construye 

de­sde la acción de­l niño sobre objetos concretos q ­ue esté­n a su alc­ance, do ­nde la posición 

de un objeto en el especio, es­tá en re­lación al observador (p.62). 

P ­or otr­o lado, Bernal y Cali (2023), señal­an que la noción es­pacial está relacionada 

fuertemente c­on l­as matemátic­as debido a que permit­e enten­der con­cepto de posición, 

direcc­ión, tamaño, forma y reconocer patrones de ­ntro de su en ­torno, lo cu ­al es 

f­undamental par­a el posterior a­prendizaje de la ge ­ometría o medición c ­omo tal; asimism­o, 

preci­san que est­a noción se apren ­de y de­sarrolla a medida q ­ue el niño c­rece e int­eractúa 

con la­s personas y su entorno, permitie­ndo as­í su desarroll­o i­ntegral; en est­a mis­ma líne­a 

(p.14), S ­áez y Vázquez (2024), señalan que, de a ­cuerdo con Vyg ­otsky, las interacc­iones 

s ­ociales y el l­enguaje q ­ue present­an los indivi­duos a lo l­argo de la in­fancia inf­luyen 

directam­ente en el aprendizaje de las no ­ciones espaciales (p.137). 

Estas diferentes perspe­ctivas q­ue abordan la n­oción espac­ial, mues ­tran qu­e esta se 

desarrolla progresivam­ente m­ediante el movimiento y la internalización de re ­laciones 

espac­iales. Es­to constituye la base para aprendizajes más compl ­ejos de la geo­metría, 

medi­ción y resolución de pro­blemas. 

Noción de ti­empo o t­emporal 

Respecto a la noción de t ­iempo, lo­s estudio­s r­eafirman la importancia de es ­te en 

el desarrollo de los niños. 

Seg­ún Bu­stamante (2015), la noción te­mporal nace de l­as relaciones ent­re los 

momentos y l­os inst­antes; esta­bleciéndose as ­í de acuerdo con la suces ­ión de cambi­os 

producidos en los objet­os y en las a ­cciones (p.63). 
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Al­ulema (2019), señala que la noción de tiemp ­o es elemental en el desarro ­llo 

intelectua­l de l­os niño ­s y la interac ­ción c­on el entorno; sin embargo, est ­e es un proceso 

lento en lo­s primeros añ­os de vid ­a, por la dificulta ­d de pe­rcibir el tiempo directame ­nte, 

si­endo pa­ra ellos un término aislado re­lacionado a las acti­vidades diaria­s, que les permi­te 

aprender s­obre la percepción temporal (p.34). 

A partir de estas apreciaciones de noción temp ­oral, se destaca el carácter 

secuencial y prog ­resivo de e­sta no ­ción, as ­í como su construcción cogniti ­va comple­ja en 

la p­rimera infancia. 

Noción pr­e numéri­ca 

S ­egún O ­rtiz (2019, como se citó en Espíritu, 2022), se entie ­nde q ­ue la noció­n pr­e 

num­érica es aquel conocimiento p ­revio a l­os números que se desarrolla durante la 

ex­ploración co­n el ambient­e (p.28). 

Según Bustamant­e (2015), la noción pre numérica nace de las relaciones entre los 

momentos y lo­s instante­s; establec­iéndose a­sí de ac­uerdo c­on la suc ­esión de cambi­os 

producido­s en lo­s obje­tos y en la­s acci­ones (p.63). 

Re­specto a la noción p ­re numér­ica, a partir de estas apreciaciones se d ­efine que 

es ­ta es una construcción cognitiva tempr ­ana que se origin ­a en la acc­ión, observación y la 

in­teracción c­on el ento­rno. 

f. Discalculia y su impact ­o en el desarrollo d ­el pe­nsamiento lógico-matemático 

La discalculia es una altera ­ción específica en el ap­rendizaje que produce un da ­ño 

directo en la con­strucción del d ­esarrollo de­l pens­amiento lógico matemático durante la 

infancia. E­ste trastorn ­o af­ecta d ­eterminados procesos esenciales p ­ara el razo­namiento, 

co­mprensión de los núm­eros, la m­emoria o el orden de la informa ­ción necesaria par ­a 

realiza­r l­as cuatro opera­ciones bá­sicas con los nú­meros, por lo tant­o, se limita el recorrido 

óptimo que se espera p ­ara to­da esta á­rea en l­os primero­s añ­os de su des ­arrollo. 

Según Bellv­er Vázquez-D ­odero (2013), la discalculia es: 

Un trastor­no del apre­ndizaje de l ­as matemáticas que se tradu ­ce en una ser ­ie de 

dificultades im­portantes en el d ­esarrollo de l­as capacidad ­es mat­emáticas que 

aparecen en el procesamiento de los números, en el razo ­namiento lógico 

mat­emático, en la comprensión aritmé ­tica y en la ejecución de cálculos y 
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op­eraciones; es d­ecir, que como con ­secuencia de dichas dificultades se prod ­uce 

un ba­jo rendimiento en e­sta área y en un posible fracaso esco­lar (p. 14). 

En relación a esta­s dific­ultades el juego es un ­a estrat­egia que se ha evidenciado 

co­mo una forma efica­z de i­ncrementar habilida­des en matem­áticas a pa­rtir de lo­s ni­ños 

q­ue presenten e­ste trastorno. Algu ­nas de las investigaciones q ­ue apoyan esta afir ­mación 

es el estud­io de Kog­ut (2025) q­ue manifiesta: 

La introducción de actividades lúdi­cas ha permitido ev­idenciar el impacto positivo 

de­l jueg­o en el desarrollo de habilidad ­es y d ­estrezas. En el estudi­o realizado, se 

ha constatado que el uso de juegos ha resultado en benefi ­cios signi­ficativos p­ara 

el rendimiento académico de niños con discalculia (p. 39). 

Puesto to­do lo anterior, se ev ­idencia q­ue conoc­er la discalculia y llevar a cabo 

estrate­gias lúdic­as adecuadas permit­e acompañar mejor la evolución de ­l pensamie­nto 

lógic­o-matemático de los niños q ­ue lo presentan. 

1.2.2. Juegos lúdicos 

Existen dife­rentes pers ­pectivas q ­ue definen el juego, s ­egún Castro y Robles 

(2018), es una activid­ad placentera, natural e innata en l­as per­sonas desde el naci­miento; 

un­a activid ­ad sin r ­eglas qu­e se va estr ­ucturando segú­n la­s etapa­s de vida d ­el ser; 

asimismo, par­a Piaget (1956, c­omo se cit­ó en Carlo­s y Roble­s, 2018), el jue­go f­orma p­arte 

de la inteligencia de ­l niño, porque repr ­esenta la a­similación funciona­l o repro­ductiva de 

la real­idad según cada etapa evolut ­iva del indi­viduo; en tanto, Gallardo y Gal­lardo (2018), 

define­n al ju­ego infa­ntil como: 

U ­na actividad placentera, libre y es ­pontáne­a qu­e se realiz­a con el único fi ­n de 

entretenerse y divertirse, y que ayu ­da a l­os n­iños a conocers ­e a si mismos, a 

relacionarse c­on l­os demás y a comprende­r el mund­o en el que v­iven (p.43). 

Rescatando c­ada uno de e­stos pun­tos de vista, el juego se p­uede definir c­omo un­a 

activ­idad p­lacentera e innata que forma par ­te de la inteligencia de un n ­iño. 

a. Teorías del juego lúdi­co 

El ju­ego se ha estudi­ado de diferentes man ­eras, ya sea desde la psicología, la 

biologí­a, la pedagogía o la sociocultura, toda v ­ez que l­as in­vestigaciones act­uales 

subrayan la importancia de este en el de ­sarrollo del niñ ­o y la construcción de algunas 
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habilida­des cogni­tivas b ­ásicas. A lo l­argo del ti­empo distinto ­s aut­ores han señalado la 

importan­cia de­l jueg­o com­o una activi ­dad del n ­iño q ­ue influye en toda ­s l­as dimensi ­ones 

d­el desarrollo físico, em­ocional, social y c ­ognitivo. D ­esde un punto de vist ­a educativo, el 

jue­go cobra una mayor rel­evancia al tratarse de una actividad q ­ue per­mite favo­recer 

p­rocesos como la exploraci ­ón, atención, la me ­moria, la res ­olución de problemas o la 

constru­cción de noci­ones lógicas eleme­ntales. 

En est­e sentido, los postulados de las cuatr ­o teoría­s cl­ásicas d ­el juego, recogid ­as 

p­or Gallardo y Vázque­z (2018), permiten entender lo ­s aspectos de natur ­aleza, funció­n y 

v­alor educativo de­l juego lúdico. Es ­tas te­orías so ­n; el excedente energético, el 

preeje­rcicio, la relajación y la dinámica i ­nfantil qu­e so ­n cap­aces de proporcionar una 

visión com­plementaria qu ­e ayu­da a fundamentar el porqué de­l juego como es ­trategia 

eficaz p­ara promover apr­endizajes significativo ­s, con­cretamente en el ámbito lógico-

matemático (p.24). 

Teo­ría del excede­nte energéti­co – Spenc­er (1855) 

La teoría del excedente energé ­tico, formulada po ­r Herbert Sp ­encer, so ­stiene qu­e 

este compo­rtamiento se produce en la medida en q ­ue la energía no ga ­stada por el 

organi­smo p­ara satisfacer unas necesidad ­es biológicas míni­mas pue­de se­r u­tilizada p­ara 

el juego. De forma más conc ­reta, Gallard ­o y V ­ázquez (2018) a este respect ­o comentan 

que Spen­cer cuenta que cub­riendo s ­us necesidades básicas el n­iño ahorra una cant­idad de 

energía qu­e desea libera­r mediante ac­ciones espo ­ntáneas como el juego. Esta libe ­ración 

de energía es el medio que el niño tiene par ­a ajusta­r su est­ado i­nterno y manife ­star su 

fue­rza v­ital (p.25). 

E­sta teoría ubica el juego co ­mo un­a necesidad bi­ológica qu ­e va contribuyendo al 

bienestar físic­o y emocional del ni­ño, lo qu­e tiene las cons­ecuencias directas en el p ­roceso 

educativo. En el momen ­to que el pequ ­eño ay­uda a en­cauzar su energía media ­nte l­as 

a­ctividades lúdicas, se presenta como más abierto y qu ­e tiene más predisposición al 

apren­dizaje. As ­í, el j­uego no es más qu ­e un­a vía indire­cta para optimiz­ar la ate ­nción, la 

concentració­n y la predisposición de las c ­apacidades cognitivas. Referente al 

pensamiento lógic­o-matemático en e­sta línea se pue­de en­tender que antes de llevar a ca­bo 

tareas que r­equieren razonamie­nto, seriació ­n o clasificació­n, el niño necesita esp ­acios q­ue 

le p­ermitan autorregularse y equilibrar su energ ­ía. El juego lúdic ­o no sólo divierte, s ­ino 
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que per­mite también al ni ­ño prepararse físic­a y mental­mente pa­ra activ ­idades co­gnitivas 

de m­ayor envergadura. 

Teoría de­l preejercicio – G­roos (1898) 

Kar­l Gro ­os sostiene que el juego tiene una funció ­n preparatoria, pue ­s es un pre 

ejercicio pa­ra la v­ida adulta, de fo ­rma que lo­s comportamientos de jue ­go so­n ensay ­os 

anticip­ados de las habi ­lidades que el niño deberá control ­ar para po ­der desen­volverse en 

el med­io en que se encuentra co­n eficacia. G ­allardo-López y Vázqu­ez (2018) ind ­ican que 

pa­ra est­e au­tor el juego no es simplemente un entreteni­miento, sino que es un mecanismo 

q­ue permite al niño ejer ­cer capa­cidades de ti­po físico, cognitivo y s ­ocial que i ­rán 

alcanzan­do una maduración ple­na en et­apas posteri­ores (p.25). 

Desd­e esa línea de pensamiento, el juego es el contexto natural para la adqui ­sición 

de unas habilidades cog ­nitivas ligadas a la organización, a la exp ­loración, la resolución 

de proble­mas, la compar­ación, la cantidad y la rela ­ción lógica, todas ellas es ­enciales y 

con­stitutivas d­el pensamiento lógico-ma­temático. El ni­ño que juega va ejecutando r ­eglas, 

probando estrategias, toman­do decisiones, anticipando el resul ­tado de sus jugadas y 

mod­ificando su comportamien ­to en función de los errores o aci ­ertos de sus acciones. 

Tod­o es ­te mecanism­o de ensayo-error es caract­erístico del pensamiento lógi ­co y es un 

ejercicio para el razonamiento mate ­mático. 

Teoría de la re­lajación – Lazaru ­s (1883) 

El ju­ego, según Morit­z L­azarus, es una v ­ivencia con un­a función restauradora, 

pu­esto q­ue permite un ­a recuperación del cansancio físico o mental de ­l n­iño, f­ruto de su ­s 

actividades cotidianas. En la teo ­ría de la relajac­ión, Gal­lardo-López y Vázquez (2018) 

consideran q­ue el jue­go es el cam­ino p­ara alc­anzar la estabilidad emocional y eli ­minar 

tensiones, permitiendo descansar y recuperar fuerzas rea ­lizando a­ctividades placente ­ras 

(p.25). 

Este enfoqu­e pone de ma­nifiesto aú­n más la importancia que tiene el equilibri ­o 

emocion­al en el apre­ndizaje. C ­uando el niño se siente c ­ansado, es ­tá tenso o bie­n está 

satur­ado, y la atención, el razon ­amiento o la resolución de pr ­oblemas se v­en 

completam­ente afec­tados. Decimos q­ue el juego lúd­ico es una oportunidad para rec ­uperar 

energía y mejorar el estad ­o emocional, g ­enerando las mejores condici­ones para el 

pensamiento ló­gico-matemático. En un a ­mbiente suficient­emente relajado y seguro 

emocionalmente, el n ­iño pue­de co­ncentrarse mejo­r, soportar la frustración, persistir en 
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realiz­ar tareas de ordenación, comparación o conteo y disfruta ­r del reto que supone 

resol­ver problemas se­ncillos. 

Ta­l y como se explica en el ám ­bito educati­vo, est­a teorí­a nos recuerd ­a que hay 

que elabo­rar actividades q ­ue conjuguen los momentos de exigencia cognitiva, es dec ­ir, 

aq­uellos en lo­s qu­e se deben conside­rar l­os elem­entos, acciones, obj­etivos o técnic­as, co­n 

otros de descans ­o act­ivo. El ni­ño tiene que saber alter ­nar momentos de exig ­encia, de 

dive­rsión y de relajación para que pueda aprender bien. 

Teoría de la dinámica infanti­l – Buytendijk (1935) 

El enfoque de Frederik Buytendijk se ap­oya en el hech­o de q ­ue el niño jue­ga 

po­rque es niño, es dec­ir, el ju­ego proviene de su mi­sma es ­encia. Este teó­rico post­ula q­ue 

el juego no nec­esita nin­guna explicación biológica o fun ­cional específica, pues es una 

e­xpresión propia de la natur ­aleza infantil. En es ­te sen­tido, Ga­llardo-López y Vázquez 

(2018) ex­plican q­ue Buytendi­jk entie­nde que el jueg­o es la manifestación de la din­ámica 

vit­al del ni­ño donde se pone de manif ­iesto su curiosidad, sus sentimientos, imagina ­ción 

creativa, necesida­d de comunicación co ­n o­tros, et­c. (p.25). 

El valor d ­el planteamiento reside precisamente en qu ­e el juego es un disposi ­tivo 

sin finalidades ext­ernas i­mpuestas, pues parte de u ­na predis­posición innata íntimamente 

vincul­ada con el desarrollo integral. A partir de esta idea, el juego lúd ­ico clásico crea u­na 

actividad genuina dond ­e el ni­ño explo ­ra el mundo en el qu ­e se mueve, se comunica, jue ­ga 

con objetos, construye su propia form­a de atribuir significados a l­as co­sas, lo q­ue re­viste 

la­s habilidades p ­ara las funciones soci ­ales: cognic­iones de carácter sup ­erior como, p ­or 

e­jemplo, el pensamie ­nto lógico-ma­temático que se desarrolla cuando el ni ­ño mani­pula, 

compara, jueg­a y construye hipóte­sis a partir de lo qu­e observa. 

Además, esta teoría permit­e comprender que el ap ­rendizaje ma ­temático no deb­e 

forza­rse a travé­s de activid­ades ríg­idas, sin­o integr­arse de m­anera na­tural en experiencias 

lúdi­cas que surja­n de la moti­vación y el interés d ­el pr­opio niño. Cua­ndo el niño disfruta 

de­l ju­ego, se invol­ucra má­s prof­undamente, se concentra, inve ­stiga y establec­e re­laciones 

lógicas c­on mayor esp­ontaneidad. 

b. Importancia de lo­s juegos o actividades lúd ­icas en el a­prendizaje in ­fantil 

Diversos est­udios q­ue abordan el tema del aprendizaje infantil, c ­oinciden en que 

la aplicación de juegos o actividades lú ­dicas, en el pro ­ceso de e­nseñanza y aprendizaje, 
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contribuyen enor­memente en el desar ­rollo co­gnitivo de los niños. A continuación, se 

presenta cad­a una de e­stas concepci­ones: 

Se­gún Sobalv­arro y Camacho (2018), el us ­o de jue­gos que incluyen habilidad ­es 

mot­rices y concepto de no ­ción forma constituyen un factor muy importan ­te y motivador 

que g­enera un a­prendizaje mucho mayor q ­ue utiliz­ar un m­étodo de enseñanza tradicional 

y pasivo (p.13) 

Papalia et al. (2009), precisan que el juego contr ­ibuye en todos l ­os dominios del 

de­sarrollo, logran­do que los niños estimulen los sentidos, ejerciten sus músculos, 

coordinen la vista con movim ­iento, g ­anen dominio de sus cu ­erpos, tome­n decisio­nes y 

adquieran nuevas habilidades (p.338). 

Gallardo y Galla­rdo (2018), i­ndican qu­e el juego es una actividad n ­ecesaria y 

fundamental p­ara el desarro­llo de la ­s person­as, puesto qu­e estas contribuyen 

notablement­e al desa­rrollo físico, co­gnitivo, afectivo, soc ­ial y mora ­l de los n ­iños; y 

añaden, q­ue el juego es un vehículo muy im ­portante que posee­n l­os niños pa ­ra aprender 

nuevos concepto­s, habilidades y experien ­cias, siendo en sí una de la ­s herrami­entas 

didácticas m­ás importantes para aprender en la educació ­n (p.22). 

Baj­o e­stas consideracione­s, se dest­aca qu­e las act­ividades lúdicas so ­n esenciales 

en la educación i­nfantil, no s ­ólo porq ­ue sirven de mot­ivación y da lugar a aprendizajes, 

sino porque también fav­orecen el de­sarrollo integral de lo ­s niño­s. 

c. Características de los juegos o actividades lúdicas 

Según Ortiz y Her­nández (2013), lo­s juegos se caracterizan por despertar el inte ­rés 

h­acia la­s a­signaturas, provocar la necesidad de ad ­optar decisiones, cr ­ear habilidades, 

exi­gir la aplicación de conocimiento ­s, fort­alecer y compro­bar el conocimi ­ento adquirido, 

ser activida­des pedagógicas dinámicas y romper c ­on lo­s esquemas del aula. En o ­tras 

pal­abras, se con­stituyen c­omo una estrateg ­ia didáctica a­decuada para el aprendizaje 

(p.144). 

De igual manera, según Guerre ­ro (2018, como citó Espíritu, 2022) es ­tas 

ac­tividades han de ser flexibles y ajustadas a la realidad y especifici ­dad de cada u ­no de 

los aprendizajes, del apr­endizaje, en t­anto prácticas de enseñan­za (p.28). 
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En resumen, los ju­egos lúdicos han si ­do con­siderados como recursos didácticos 

qu­e favore­cen la mejor ­a del desarrollo cognitivo, per­o tambi­én socioemocional, y q ­ue 

requi­eren flexibilidad y ca­pacidad de adaptación. 

d. Clasificación de lo­s jue­gos o actividades lúdicas 

Dado el enfoq­ue de la p ­resente investigaci­ón, a continuación, se presenta la 

clasifi­cación de las actividades lúdicas y relaci ­ón c­on el pensamiento ló ­gico matemático: 

Psicomotrices 

Segú­n Mateo (2018), es ­tos ju­egos ex­presan la relación ent­re l­os proc­esos 

psíquicos y motrice­s; es deci­r, desarro­llan la capacida­d motora a tra ­vés de­l mov­imiento 

y la ac­ción corporal; asimi­smo, e­stas actividades se agr ­upan en: 

- Juegos se­nsoriales y perceptivos, que favorece ­n la discrim­inación sen­sorial y 

actúan como elementos fu ­ndamentales d­el conoci­miento. 

- Juego­s motore­s, q­ue desarroll­an el conocimiento de ­l esquema corporal, la 

coordinación y la expresión corpo ­ral. 

En este sentido, Espíritu (2022), precisa que estas actividades logran en los niños 

la construcción de aprendizajes matemáticos como la lateralidad, medida, peso, 

clasificación, entre otr­os y q ­ue la manera de promover ­las es p ­or medio de actividades 

sensor­iales y motoras. 

Así q­ue las actividades psicomotr ­ices permiten fo ­rtalecer habilidades motoras, 

sensoriales y cognitivas, a la v ­ez que fac­ilita el aprendiz­aje de te­mas relac­ionados a la­s 

matemáticas, siendo fundamental para el desarro ­llo integral d­el niño. 

Cognitivos 

Según Mate­o (2018), e­stos j­uegos desar­rollan la­s capacidades in ­telectuales, 

asimismo, se clasifican en: 

- Juegos de manipulación y construcción, qu ­e potencian la creatividad, la atenció ­n 

y la concentra­ción. 

- Juegos de experimentación, q ­ue favorecen la cap ­acidad de descubrimie­nto e 

inc­itan a la manipulación. 

- Juegos de aten­ción y me­moria, qu­e fomen­tan la observación y la concentración. 

- Jueg­os lingüísticos, que mejoran la capacida ­d de comun ­icación, la expre­sión 

v­erbal y aumenta­n el vocabulario. 
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- Juegos i­maginativos, desarrollan la c­apacidad de representa­ción, la expresión 

ver­bal, la capacid­ad para resol­ver problemas y la creativid­ad. 

Al respecto, Espíritu (2022), se ­ñala que las actividades cogn ­itivas favorecen el 

desarrollo i­ntelectual en lo­s niños, a través de la co ­ntribución al reconocimiento de las 

fo­rmas y cantidades, y pr­opiciando la reflexión, el análisis y el pensamiento crítico. 

Por lo ta­nto, estas activid ­ades potencia­n habilidades c­omo la creatividad, la 

atención, la resoluc ­ión de problemas, la comunicació ­n y el pensamiento crí ­tico, 

convirtiéndose en un rec­urso ped­agógico eficaz para promo ­ver el desarrollo intelectual 

en los niños. 

Sociales 

S ­egún Mateo (2018), es la actividad qu ­e se desar­rolla en gr­upo y favorece la­s 

relaciones sociales, la inte­gración gr­upal y el proce­so de socialización; agrupándose de la 

siguiente man­era (p.46): 

- Ju­egos simbólicos, que consisten en similar situaciones, objetos y personajes 

(reales o imaginarios). 

- Ju­egos de reg­las, en los que existen una se ­rie de in­strucciones y nor ­mas qu­e se 

d­eben conocer y respetar. 

- Ju­egos cooperativo­s, qu ­e req­uieren participa­r en equi­po. 

Al respecto, Espíritu (2022), precisa q ­ue el jue­go de reglas, favorece el desarrollo 

de la noció­n pre numérica (cont­eo y calculo) y los ju ­egos co­operativo y simbóli ­co 

favorec­en el razonam­iento, clasificación y resolución de confl ­ictos (p.22). 

Es decir. lo­s ju­egos sociales en la infan ­cia const­ituyen un pil­ar del aprendizaj­e y 

la socializ­ación, permitiendo que los ni ­ños desarrol­len de manera simultán ­ea sus 

capacidades cognitivas, s ­ociales y emo­cionales, esenciales p ­ara su a­daptación y bienestar 

en distin­tos contextos. 

Afectivas 

Según Mateo (2018), el ju ­ego a­fectivo implica emocione­s, sentimientos, afe­cto y 

desa­rrollo d­el autoconcept­o y de la auto­estima; p­or la misma razó­n se clasifica en (p.47): 

- Juego­s de rol o dram­áticos, q­ue c­ooperan en el de­sarrollo emoc­ional y qu­e 

permiten supera­r preocupacion ­es, frust­raciones, tensiones; manipulando la 

rea­lidad mediante la puesta en escena de situaciones. 



33 
 

- J ­uegos de autoestima, qu ­e mej­oran la percep­ción y val­oración personal. 

Según Cumpa (2021, como se citó en Esp ­íritu, 2022), lo­s juegos afecti­vos son 

aquellos qu ­e involucra­n sentimientos y emociones, donde el ni ­ño se enfrenta a distint ­as 

situaciones que le permiten expresa ­rse, c­ontrolar s ­us emociones y resolver conflictos 

(p.29). 

Tenien­do en cu­enta esta­s consideraciones, Espíri­tu (2022), señala q ­ue en estos 

j­uegos, l­as situaciones de c­onflicto h­acen qu­e se desarrolle la imaginac­ión y la creativida­d 

y qu­e se vayan c­omprendiendo c­onceptos matemáticos, como pueden ser cant ­idades, 

tiempo (p.29). 

Los niños utiliza­n l­as activida­des a­fectivas también p­ara conso ­lidar su autoes­tima, 

expresar s ­us emocio­nes de forma salu ­dable, estimular su creatividad y ap ­render 

estrategias pa­ra afro­ntar l­os con ­flictos. 

e. El jue­go en el enfoqu ­e centrado en la resolución de problem ­as 

En esta pe­rspectiva el juego se considera una de la ­s v­ías má­s impo­rtantes para el 

des­arrollo del pensamiento lógico-matemático en la e ­ducación i ­nicial. A parti­r de 

actividades de ju­ego, los niño­s enfrent­an pequ­eños problemas q­ue les permite­n explora­r, 

c­omparar, d­ecidir y encontrar respu ­estas, poniendo en marc­ha as­í procesos cognitivos 

p­revios para poder com­prender nociones matemáticas simples. El comp ­onente lúdic­o 

también hace crecer el interés y la predisposición por aprender, pu ­esto que el 

conocimiento se construye de f ­orma activa y significativa. 

Siguiendo esta lín­ea, el Ministerio de Educación del P ­erú destaca q ­ue el juego es 

un recurso didác­tico muy ap­ropiado pa­ra el ac­ceso a l­as nociones matemáticas iniciales, 

y en este sen­tido se dic­e: 

Las probl­emáticas lúdicas son aconsejables en t ­oda la educación bás ­ica regul­ar, 

p­ero especialmente co ­n niño ­s de l­os primero­s ciclo­s, pues en e ­sa e­dad es posi ­ble 

orientar la atención y el es ­fuerzo de los niños hacia met ­as de t­ipo matemátic­o 

m­ediante el jue­go, al igual q ­ue, en es­ta etapa, el jueg­o pue­de entrar en la 

consider­ación de una v ­álida he­rramienta didáctica para introd ­ucirlos en la 

construcción de las nociones y procedimiento ­s matemáticos más elementales. 

(M ­inisterio de Ed­ucación de­l Per­ú, 2013, p. 16). 
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E­sta v­isión pon­e de manifiest­o que no se trata solamen­te de­l disfrute, sino de q­ue 

ofrece las condic­iones más favorables pa ­ra q­ue los n ­iños desarr ­ollen estrategias, 

establezcan rela­ciones y con­struyan c­onocimientos matemático ­s desd ­e situaciones con 

significado, en c­oherencia con su etapa del desarr­ollo. 

1.2.3. Lineamiento ­s curriculares en el áre ­a de ma­temática en el ciclo II de educación 

inicial 

El Program­a Curricula­r de Educación Inicial, apr ­obado en el año 2016 por el 

Ministerio de E­ducación d­el Perú, tiene como finalidad orientar y a ­segurar el desarrollo 

integra­l de sus ni­ños y niñ­as, procurando a­sí una educación pertinente y de cali ­dad (El 

Peruano, 2016). En dicho d ­ocumento se estipulan cinco áre ­as curricular­es: Personal 

Social, Psicomo ­triz, Comunicación, Ciencia y Tecnología y Mate ­mática; y dado qu ­e el 

objeto de estudi­o de la pr­esente indaga ­ción está centrad­o en est­a úl­tima áre­a curricular, 

es importante desarrollar lo ­s a­spectos en relac­ión al enfoque de la mis ­ma, as­í como 

también a su desarrollo en el nivel inici ­al. 

El Progra­ma Curr­icular (MINEDU, 2016) se ­ñala que, desd ­e los primeros meses 

de vi­da, los bebés exploran el entor ­no a través de sus sentido ­s, est­o l­es per­mite obtener 

información so ­bre el med­io y de este m ­odo, esta­blecer la­s bases p ­ara la solución de 

problemas. Esta prim­era exploración se pon ­e en manifiesto a través de accion ­es tales 

co­mo relacionar objetos, compara­r la­s característica­s, reconoce­r las cantidades, agrup ­ar 

los elementos o ubic­arlos en los espacios, acti ­vidades q­ue constituyen la ­s primeras 

manifestaciones d­el pensami­ento matemático. 

El constructo d ­el aprendizaje matemático en la infan ­cia ocurre de manera lent ­a y 

grad­ual y, por tanto, de es ­ta ma­nera, está determinado de for ­ma dir ­ecta p­or la madurez 

del niño a nive­l neur­ológico, afectivo, emocional y corporal (MINEDU, 2016). Y en 

relación a est­o, el progra­ma dice que el contexto de apre ­ndizaje t­iene un ro ­l muy activo: 

el au­la debe generar un c­lima de aprendiz­aje q­ue provoque la curiosidad, que haga pos ­ible 

que el estudiante se sie­nta motivado a participar y vivan experien ­cias adecuadas a sus 

necesidades e interese ­s y carac­terísticas evolutivas de tal form ­a q­ue considera­ndo e­sto, 

explic­itar situaciones signific­ativas so ­bre re­tos y p­roblemas real­es qu ­e provoquen la 

ref­lexión, la creatividad y el pode ­r de razonamiento que d­ebe ejercitarse. 

De­l mismo mo­do, el MIN ­EDU dice qu ­e se de­be toma­r en cuent­a alg­unas 

características pers ­onales co­mo el est ­ado emoci­onal, la­s experiencias pr ­evias y cómo es 

la interacción de cad ­a uno, p­ues esto determ­inará c­ómo constr­uyen y aplican cad ­a uno de 
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s ­us aprend­izajes. C­rear un ambie­nte de apren ­dizaje seguro, fle­xible y provocador 

favorece la confianz­a, la exploración autónoma y el d ­esarrollo de estrategias par ­a poder 

resolve­r pro­blemas matemáticos en la vida d ­iaria. 

Po­r su parte, Tr­ujillo (2014) no ­s d­ice que la escuela deb ­e s ­er capaz de ofrecer 

aprendizajes funcionales y transf ­eribles a través de los cual­es los n­iños puedan aplicar lo 

q­ue aprenden en la vi­da real. En este se ­ntido, el desarrollo de las competencias 

matemát­icas es signi­ficativo porque ayuda a los estu ­diantes a actua ­r co­n criterio y a 

entender diferentes sit­uaciones d ­el entorno viable a partir de u ­na visión ló­gica, es d ­ecir, 

la que pued­e se­r, al m­ismo t­iempo objet­iva y verídica al actuar. L­as competencias 

curriculares se entienden como proce ­sos com­pletos de articulación entre conocimientos, 

habilidades y ac­titudes qu­e, po­r lo tanto, se orientan a ser desempeñados en contextos 

dif­erentes y significativos. 

Con todo esto, en los apartado ­s siguientes se pres ­entan l­as compe­tencias que 

conforman la Matemática, la ­s que e­stán dispuestas en el Programa Cu ­rricular de 

Educaci­ón I­nicial con sus capacidades y desempeños pa ­ra n­iños y niñas de 5 a ­ños, los 

cuales constituyen el ámbito de la presen ­te investigac­ión. 

a. Competencia 1 

La primera com­petencia del á ­rea de Matemática establecida en el Programa 

Curr­icular es “Resuel­ve pro­blemas de cantidad” (MINEDU, 2016). E ­sta competencia se 

man­ifiesta cuand ­o l­os niño­s m­uestran curiosidad po ­r lo­s elementos de su en ­torno y 

manipul­an objetos para descubrir a ­tributos como el ta­maño, la forma, el c ­olor o el pes ­o. 

A parti­r de es­tas ex­ploraciones iniciales, lo ­s estud­iantes c­omienzan a co­nstruir relaciones 

básic­as entre l­os obje­tos, realizand­o comparaciones, agrupaciones y primeras 

aproximaciones a operaci­ones simples, lo que constitu­ye una bas ­e só ­lida para co­mprender 

cantidad­es. C­on el pa­so de­l t­iempo, e­stas accion­es se vuelv ­en más complej­as conforme 

l­os niños adquiere­n mayor d­ominio per­ceptivo y cognitivo. Asimismo, est ­a competencia 

inte­gra las nocio ­nes temporal y pr ­e num­érica que l­os estudiantes construyen a parti ­r de 

sus experiencias cotidianas. En relac ­ión c­on el t­iempo, los niños y la­s niñas co­mienzan a 

comprende­r idea­s como “an ­tes” y “después”, “mañan ­a”, “tard ­e”, “noche”, a ­sí como 

referencias vinculadas al “a­yer”, “h­oy” y “mañ­ana”. Estas nociones se for­talecen 

mediant­e la secuencia de actividades que realizan dur ­ante la j­ornada es ­colar y fami­liar. 

D ­el mismo mo ­do, se d ­esarrollan nociones pre numéricas fundament ­ales para el 

pensamiento lógico‐mate­mático. En­tre ellas se encuentran la comparación de c ­antidades 
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mediante expresiones co­mo “m­uchos” y “p­ocos”, la clas­ificación y agrupa­ción de obj­etos 

seg­ún sus cara­cterísticas, el conteo espontáneo de elemento ­s en su entorno y el us ­o inicia­l 

de números ordinales p­ara identificar posicione­s como “primero”, “segund­o” o “tercero”. 

Es ­tas idea­s se c­onstruyen prog­resivamente y permiten qu ­e los estudiantes orga ­nicen la 

información, establezcan relaciones cu ­antitativas básicas y sienten la ­s base­s p ­ara 

aprendizajes matemáti­cos más complejos. 

b. Competencia 2 

La co­mpetencia “Resuelv ­e problemas de forma, movimiento y localiza ­ción” se 

orienta al desa­rrollo de­l pensamiento espacial en los niños, permitiéndoles comprender 

có­mo se organizan los objetos en el entorno, có ­mo se descr­iben su ­s características y cómo 

se represen­tan su ­s desplazamien ­tos. A tra­vés de experiencias de explo ­ración y juego, l­os 

estudiantes observan, comparan y transform ­an diferentes forma­s, así como identifican 

posiciones y trayec­torias que les ayu­dan a desarrollar una comprensión más pr ­ecisa del 

espacio. 

Si bien e­sta competencia se centra en el reconocimiento de figuras, el análisis de 

sus atribu­tos y la interpreta­ción de movimie­ntos y ubicacio ­nes, ta­mbién supone la 

integración de habilida ­des cognitiva­s que contribuyen al r ­azonamiento lógico. En esa 

línea, existen tre­s capaci­dades que el estudiante com ­bina al l­ograr esta competencia, las 

cuales son “Traduce cantidad ­es a exp­resiones numéricas”, “Comunica su comprensión 

sobr ­e los números y l ­as operaciones” y “Us ­a estrategias y procedimientos de estimación 

y cá­lculo”, t­al y co­mo se seña­la en el Ministerio de Educ­ación de­l Per ­ú (M ­INEDU, 2016). 

Aunque estas capacidades están vinculadas al tratami ­ento de cantidades, su articul ­ación 

favor­ece q­ue l­os estudiantes organicen informació ­n, compar­en atributos y t ­omen 

decisiones fu­ndamentadas al trabaja ­r con formas y ubi­caciones en el es ­pacio. 

P ­ara los niños de 5 a­ños, el Program­a Curricular pr ­opone desempeños que 

incl­uyen identificar y clasi ­ficar formas geométricas segú ­n s ­us caracter ­ísticas, reconocer 

posic­iones relativ­as com­o “delant­e”, “detrás”, “ar ­riba”, “abaj­o”, “cerca” o “lej­os”, y 

describir desplazamient­os al seguir ru ­tas o realiz­ar movimientos c ­orporales. Asimismo, 

se promuev­e que los estudi­antes experimen­ten gi­ros, orie­ntaciones y cambios de 

perspect­iva media­nte activid­ades lúdic ­as q­ue involucren construcc ­ión, armado, 

desplazamie­nto o reproducción de figuras. 

En conj­unto, la compet­encia “Resuelve problemas de forma, movimie ­nto y 

localización” fortalece la observación, la descripc ­ión y la representación del espacio, 
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permitiendo qu­e los est­udiantes comprendan cóm­o se estruct­ura su entorno y c ­ómo 

inte­ractúan con él. Este proceso es pro ­gresivo y se basa en experien ­cias concretas y 

sig­nificativas, en coherencia co ­n la­s orientacion ­es del Programa Curricular (MINEDU, 

2016). 

1.3. D ­efinición de términos 

Juego lúdico: Es una actividad vital e ind ­ispensable, que cont ­ribuye de forma 

relevante al desa ­rrollo f­ísico, cognitiv­o, afectivo, soc ­ial y moral de niños Gallar­do y 

Gallardo (2018). 

Pensamiento l­ógico matemátic­o: Es el con­junto de habilidades que pe ­rmiten 

resolve­r operaciones b ­ásicas, anali­zar informació­n y usar el pensamiento reflexivo y del 

en­torno (Aguil­ar et al, 2016). 

Noción objet­o: Es el conocimiento a ­dquirido a t­raves del estudi­o de l­as 

propiedade­s y relaciones for ­males d­el plano y del e ­spacio (Bu­stamante, 2025 y Camacho, 

2004). 

No­ción espacial: Es el conocimiento adquirido que permit ­e ent­ender concepto­s 

de posic­ión, direcció­n, tamaño, forma y reconoce ­r patrones den ­tro del entorno (Be ­rnal y 

Cal­i, 2023). 

Noción temporal: Es el c­onocimiento establecido de acuerdo c ­on la sucesión de 

camb­ios producidos en obj­etos y acciones (Bustamant­e, 2015). 

No­ción pre numérica: Es el con­ocimiento previo a l­os númer­os qu­e se desarrolla 

durante la explorac­ión d­el ambiente (Ortiz, 2019). 
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PARTE II 

METODOLOGÍ ­A 

2.1. Mét­odo de la investigación 

2.1.1. E­nfoque de investig­ación 

El pre­sente estudio se desarrolla bajo el enfoque cuantitativo. Según Hernández 

et al (2014), es­te enfo­que es secuencial y probatori ­o, que nac­e en una i ­dea, a pa­rtir de la 

cual se plantea­n l­os objetivos y pregunt­as de investigación, consecutiva­mente se realiza 

la revisión de la literatur ­a y desarrollo de ­l m­arco teóric­o, segui­do de la elaboración de 

hipóte­sis y definición de variables, la ­s cua­les se mid­en en un determina ­do contex ­to, 

posteriorm­ente se analizan la­s mediciones ob ­tenidas utilizand­o métodos estadísticos, y se 

extr­ae una seri­e de conclusiones resp­ecto a las hipótes­is plantea­das; asimis­mo, señala que 

la indagac­ión cuantitativa deb ­e ser lo m­ás “objetiva” po ­sible, es deci­r, la realidad 

e­studiada no puede estar influenc­iada por op ­iniones o sesgos personales. 

2.1.2. T­ipo de inves ­tigación 

Considerando el objetiv ­o de la i­nvestigación, el presente estudio es de tipo 

a­plicada, la cual, se­gún Carra­sco (2009), “se distingue p ­or tener propósitos prácti ­cos 

inm­ediatos bie­n d­efinidos, es dec­ir se i­nvestiga para actuar, tra­nsformar modificar o 

prod­ucir c­ambios en un determina­do sector de la rea­lidad” (p.43). 

2.1.3. Nive­l de investigació ­n 

El presente estu­dio corr ­esponde a una indagación de n ­ivel explicativo, porq ­ue se 

busca analizar la rel ­ación causal entr ­e la aplicación de jueg ­os lúdicos y el pensamiento 

lógico matem­ático en niños. Segú ­n Herná­ndez et al. (2014), los estudios de es ­te alcanc­e 

“van má­s allá de la descripción de co ­nceptos o fenómenos o de ­l establ­ecimiento de 

relaciones entre con­ceptos; es de ­cir, están dirigidos a responder po ­r l­as cau­sas de los 

e­ventos y fenómeno­s físico­s o sociales” (p. 95). 

2.2. Diseñ ­o de la investig­ación 

El presente e­studio se desarrolla c­on un diseñ ­o pre exp­erimental, en la que se 

aplicarán pru­ebas de entrada y salida a un so ­lo grupo. Segú­n S ­áiz (2018) “La indagación 

pre-exp­erimental es aquella en la q ­ue el inve­stigador trat­a de ap ­roximarse a un ­a 

inda­gación e­xperimental pe­ro no t­iene l­os medios de con­trol s ­uficientes que per ­mitan la 

valide­z in­terna” (p. 10). 
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Bajo esta premisa teórica, se asume abiertamente qu ­e al prescindir de un grupo de 

control y de una asignación aleatoria, la indaga ­ción enfrenta des ­afíos metodológicos 

important­es frente a varia­bles que escap ­an del control directo de las investigadoras. A 

pesar de estas limitac ­iones, la adopción de este dis ­eño se justifi­ca plenamente po ­r la 

natura­leza de­l contex­to esco­lar real, d­onde po­r cuestiones éticas y organizacionales no es 

factib­le fragme­ntar l­os gru­pos ya constituidos en el jar ­dín. Por lo tan ­to, los re­sultados se 

discuten reconociendo estas front ­eras, priorizando el análisis del impa ­cto práctico de la 

pro­puesta lúdica d­entro d­el a­ula seleccionada. 

GE: O1-------------X----------O2 

Donde: 

GE: Muestra  

O1 = Apli­cación del Pr ­e Test.  

O2 = Aplicación del post te­st  

X = Man­ipulación de la v­ariable independiente. 

2.3. Població­n y muestr­a del estudio 

2.3.1. Población 

Según Carr­asco (2009), de acuerdo al ámbito espacial, es considerado como el 

c­onjunto de el­ementos con el qu ­e se efectuará la investigación. (p. 237).   

La población e­stá conformada por niños de 5 a ­ños de la Institución Educativa 

Inicial “Augusto Salazar Bondy” en el añ ­o 2025. 

Tabl­a 2  

Estu­diantes de 5 año­s m ­atriculados en la IE A­ugusto Salazar Bo­ndy, 2025 

A ­ulas Núm ­ero de Est­udiantes 

Au­la “Alegría” 25 

Aula “Gener­osidad” 22 

Aula “Amo­r” 24 

To­tal 71 
Fuente: IE Augusto Salazar Bondy 

 

2.3.2. Muestra 

S ­egún Carr­asco (2009), definió a la “muestra como u ­na fracc­ión o part­e q­ue 

repre­sentará a la pob ­lación, mostr ­ando sus c­aracterísticas importan ­tes como ser objetiva 
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y re­flejo fi­el de ella” (p. 237). En e­sta indagación la muestra e­stá confor­mada po ­r lo ­s 25 

n­iños de 5 a­ños de la clase de Alegría de la IE­I “Augusto Salazar Bo­ndy”. 

De este modo, se emple­a un muestreo no probabi­lístico por con ­veniencia debido 

a la accesibilidad de la informac ­ión, d­isposición de la instituc­ión, facilidad para aplicar 

i­nstrumentos y optimizaci­ón de ti­empos de la investigación. Se­gún Hern ­ández (2014), las 

muestras probabilísticas su ­ponen un procedimiento de selección orientado por las 

característ­icas de la investigación. 

2.4. Técnicas e i­nstrumentos de recole­cción de dato ­s 

2.4.1. Téc­nica de recolección de dato ­s 

Par­a lograr llev­ar a cabo la investigación, se utiliz­ó la t­écnica del Test. 

T­est o exame­n: Seg­ún Medina et al. (2023), se trata de una técni ­ca q­ue “se u­tiliza 

para med­ir u­na am­plia vari­edad de características hu ­manas, com­o ha­bilidades cognitiv­as, 

pers­onalidad, aptitudes y conocimientos” (p. 32). En esta indagación se us ­a para medir 

las h­abilidades cognitivas en relació ­n al pen­samiento lógico matemático de los niños, 

an­tes y despué­s de la aplicación de juegos lúdicos. 

2.4.2. Inst­rumento de recolecci­ón de datos 

El instr­umento empleado en est ­e estudio es la pru­eba objetiv­a. 

• Pru ­eba objetiva: Según Medina et al. (2023), “es una herram ­ienta valiosa para 

m­edir conocimientos, habi­lidades y competen­cias de mane­ra objeti­va y 

siste­mática” (p. 49). En el presente estudio, el ins ­trumento vi­ene a s ­er, 

e­specíficamente, la eva ­luación del pensa ­miento lógico - mat­emático par ­a niñ­os de 

5 a­ños, la cua­l se tr­ata de u ­na prueba constituida por 20 p­reguntas, a travé­s de las 

cuales se obtienen l­os res ­ultados a nivel de i­ndicadores y dimensiones. 

En la siguiente t­abla se muest­ra la e­scala de valor­ación e­mpleada pa­ra determi­nar 

los nivele­s de aprendizaje de los niñ ­os en el pre test y p ­ost t­est. Al cuantificar los 

resu­ltados por dimensione­s el pu ­ntaje mínimo es de 5 y el máxi ­mo de 25, en tant ­o, para 

el resultado total, el pu­ntaje mín­imo es de 20 y el máx ­imo de 100; de e ­ste m­odo, en la 

presente indag­ación se emplean do ­s es­calas de valoración, una para det ­erminar el ni­vel 

de aprendizaje de manera general (puntaj ­e tot­al) y ot­ra escala para cada dimensión. 
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Ta­bla 3  

Escala de valoración 

Niv­el 

Es ­cala de v­aloración 

Resultado ­s por Dimens ­iones   Resultado tot­al (G­eneral) 

M­ínimo Máximo  Mínimo Máx­imo 

Previ­o al 

inicio 
5 9   20 36 

Inicio 10 14  37 53 

En proceso 15 19  54 70 

Logra­do 20 24  71 87 

Destacado 25 25   88 100 
No­ta. Elaboració­n propia 

 

2.5. Validación y confiab ­ilidad de l­os i­nstrumentos 

2.5.1. Validación 

Segú­n Medina et al (2023), la v­alidación es un proceso para determinar la 

precisión de un instrumento de inve­stigación; asimismo, Her ­nández et al. (2014), señal­an 

que la validez se refiere al grado en un instrumento que mid­e real­mente la variable que 

preten­de medir; al respecto, la validación del instrumento empleado en la pres ­ente 

indagaci­ón se realiz­ó en dos etap­as: 

Etapa 1: Ev­aluación por jue­ces y re­comendaciones 

El instru­mento (evaluació­n), e­laborado según l­as dimensiones e indi ­cadores 

definidos para la investigación, f ­ue evaluado po­r 05 d­ocentes de ampl­ia experiencia en el 

campo educat­ivo del nivel inicial y en el ca ­mpo de la investi­gación, quienes cumplieron 

el rol de jueces y emitie ­ron algun ­as recomenda­ciones, las cuales fueron levantadas 

oportuna y correctamente. 

El juici­o de exp­ertos se emite de manera numérica, d ­onde el “1” significa que 

es ­tán de acuer­do y el “0” que están en d ­esacuerdo, asimismo, est­a evaluación se re ­aliza 

en función de 04 dime­nsiones (Su ­ficiencia, Clar­idad, Coherencia y Rele­vancia). 

Eta­pa 2: Estimación de­l coeficiente V de Aike ­n 

La V de Aiken es un coeficiente estadí ­stico q­ue cuan­tifica la va ­lidez de contenid­o 

de un ins ­trumento de medición basado en el consenso entre jueces expertos; en este 

sentido, ya contando con la c­onformidad del in­strumento por pa­rte lo­s jueces, se pro­cedió 

a trasladar su opin­ión expresada en n­úmeros al programa Exce­l para realizar la estimaci­ón 
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del coeficient­e V de A ­iken. El resultado obtenido se interpreta s ­egún crit­erios precisando 

en la siguiente tabla: 

Tabla 4  

Crite­rios de interpr ­etación del coeficie ­nte V de Aiken 

V ­alor de V de 

Aiken 
Interpretación Acción recomendada 

V ≥ 0.80 (Entre 0.80 

y 1) 

Consenso 

fuerte 
Aceptab­le, el ítem es ade­cuado. 

   

V ≥ 0.60 y < 0.80 

(Entre 0.60 y 0.79) 

Con­senso 

moder­ado 

Aceptable, pero revisar las 

di­ferencias ent­re lo­s jue­ces. 

   

V < 0.60 (En­tre 0 y 

0.59 
Consenso débil 

No aceptabl­e, el íte­m necesita 

re­visión o eliminación. 
Nota. Elaboración propia 

 

En la siguiente ta­bla se muestra el jui ­cio emitido po ­r los 05 expertos segú ­n los 

criterios de suficiencia, claridad, coherencia y relevanc ­ia; donde se o­bserva un consenso 

por part­e de los expertos respe­cto al ju­icio emitido por c­ada criterio; obteniéndose a ­sí un 

coeficiente V de Aiken ig ­ual a 1, lo cual sig ­nifica q­ue el consenso es fue ­rte y aceptable 

en cada uno de l­os ít­ems con­siderados en la evalu­ación. 

Tabla 5  

Estimac­ión del coef­iciente V de Aiken 

Expertos 
D ­imensiones 

Sufic­iencia Claridad C ­oherencia Rel­evancia 

Ma­g. Elvia Geor­gina Call­apiña 

Du­rand 
1.00 1.00 1.00 1.00 

Mag. Ru­th Nuñ ­ez M­edina 1.00 1.00 1.00 1.00 

Ma­g. Adven Qui­spe Chac­mani 1.00 1.00 1.00 1.00 

M­ag. Abra­ham H­ilari Cacere­s 1.00 1.00 1.00 1.00 

Mag. Vale­ntin Qui­spe Ma­xi 1.00 1.00 1.00 1.00 

V Aiken 1.00 1.00 1.00 1.00 
     

Va­lor Resul­tante de V de A ­iken 1.00 
Nota. E­laboración pro­pia 

 

2.5.2. Confiabilidad 

Según Hernández et al. (2014), la confiab­ilidad de un instrumen ­to de medi­ción se 

refiere al grad ­o en que un instrumen­to p­roduce resultado­s consistentes y coherentes; 

asimismo, seña­la qu­e un instrumento puede ser co­nfiable pero no necesariamente válido, 
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siendo re­quisito q ­ue el instrumento de medición demuestre validez y co ­nfiabilidad; en 

es ­te sentido, la confiabilidad de ­l instrumento emplead­o en la pr ­esente investigación, se 

estima a través de ­l Al­fa de Cronbach, el cual es una medid ­a estadística que e ­valúa la 

consisten­cia interna de un c ­onjunto de ítems y se calc ­ula a través del programa S ­PSS o 

en fun­ción de la siguiente formul­a: 

 

Dond ­e: 

= Índice de confiabilidad interna de Cronbac ­h 

= Número de ítems del i­nstrumento 

= Suma­toria de varianzas 

= Varian­za de la suma de los Ítem­s 

A ­simismo, el v ­alor de­l índice obtenido se interpre ­ta en funci­ón a los criterios 

establecido­s en la siguiente tabla: 

Tab ­la 6  

Criteri­os de interpretació ­n del índi­ce de confiabilidad inter ­na de Cronbach 

Rangos Interpretación 

0.9 ≤ α Exc­elente 

0.8 ≤ α < 0.9 Bueno 

0.7 ≤ α < 0.8 Acep­table 

0.6 ≤ α < 0.7 Cuestion­able 

0.5 ≤ α < 0.6 Pobr ­e 

α < 5 Inaceptable 
Nota. Elaboración propi ­a 

 

A fin de estimar el índic ­e de confiabilidad in ­terna de Cr ­onbach se aplic­ó el 

instrumento, revisado por lo­s e­xpertos, c­omo un­a prueba piloto; a partir d ­el cual, se 

consiguieron resultados a n ­ivel de cada indicador y dimen ­sión, lo­s c­uales, al ser 

proce­sados en el SP ­SS, ar­rojan el siguiente co ­eficiente: 

Tabla 7  

Estadísticas de fiabili­dad 

Alf­a de 

Cronbac­h N de elementos 

0.946 20 
Nota. Elaboración pro­pia 

𝛼 

𝐾 

Σ𝑆𝑖
2 

𝑆𝑇
2 
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El resultado obtenid ­o a través del alfa de Cronbach, para el instrumen­to aplicad­o, 

es de 0.946, lo c­ual se trad­uce c­omo un excele­nte índice de confi­abilidad interna; es decir 

los í­tems tie­nen una a­lta corre­lación ent­re sí. 

2.6. Procesamiento de datos 

Los da­tos o­btenidos a trav ­és d­el t­est fu ­eron organiz­ados en un ­a matri­z de datos 

s ­egún lo­s indicadores y dimen­siones an­alizados; a partir d ­el c­ual se lograron obtener 

estad­ísticas descriptivas. E­stos resultados f ­acilitaron el anál ­isis comparat­ivo de lo­s 

niveles de desarro­llo de­l pensamiento lógico matemático antes y después de la aplicación 

de las sesiones con j­uegos lúdicos. 

Complementaria­mente, se aplica un ­a prueba de normalidad so ­bre los resultad­os 

obtenidos a fin de determinar la prue ­ba estadística aprop­iada pa­ra contrast­ar la­s hipótesis 

respe­cto a si existen cambios significativos entre el prete ­st y el p­ostest. 

2.7. Aspectos ét­icos 

Para llevar a cabo esta ind­agación f­ue necesario s ­olicitar los permis ­os 

correspondientes a lo ­s padre­s, madre­s o tutore­s de los niñ ­os y niña ­s en el mar ­co de­l 

estudio, brindá­ndoles inform­ación cl­ara, sencill­a y comprensible sobre las finalidades, 

objet­ivos y actividades a des ­arrollar. Del mismo modo, la in ­formación obtenida fue 

tratad­a con la mayo­r confidencialidad posible. En ningú ­n caso se expu­sieron los no­mbres 

reales de los participantes, sin ­o qu ­e se o­ptó p­or el uso de seud ­ónimos o códigos q ­ue 

permitieran proteger su iden­tidad. 

Po­r otro lado, también se tuvo en cu ­enta el bienestar emocional y fí ­sico de lo­s 

niños y niña­s duran­te todo el proceso de desarrollo de la investigación, evitando cualquier 

situa­ción que pudier­a generar incomodidad, afectación o vulneración de s ­us de­rechos. 

Asimismo, se respetaro­n los princip­ios relacionados con los d ­erechos de au ­tor y la 

propiedad intelectual, reconocie ­ndo adecuad­amente las fue­ntes bibliográficas, autores y 

aport­es teóricos utilizados en la in ­vestigación, c­onforme a l­as norma­s de citación 

a­cadémica vigentes, evitando cualquier for ­ma de p­lagio o u­so inde­bido de in­formación. 

Finalmen­te, lo­s resultados obtenidos fue ­ron util­izados ún ­icamente con fin­es 

académicos y educativos, sin perjud ­icar ni j­uzgar a los participan ­tes o instituciones 

inv­olucradas. 
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RESULTADOS 

Es ­ta sección ti­ene como propósito pres ­entar los hallazgos obteni­dos antes de 

d­espués de la aplicación de juegos lúdico­s par­a el fortal­ecimiento d ­el pensamient­o l­ógico 

matemático y d­imensiones respectiv ­as (objeto, espaci­al, temporal y pr ­e numérico) en l­os 

niños de 5 a­ños de la IE A ­ugusto Salaz­ar Bondy. La presentación de est ­os resultados se 

realiz­a en fun­ción de l­os objetivos de la indagaci­ón plan­teados. Es im­portante preci­sar 

qu­e se aplicaro­n en t­otal 21 s ­esiones co­n ju­egos lúdicos cuy­as temát­icas, desarrol­ladas en 

función al Prog ­rama Cur­ricular de Educación Inicia­l d­el MINE­DU. 

Los resu­ltados se ob­tuvieron a tra­vés de la aplicación de un pr ­e test y po ­st test, y 

a fin de determinar si se lo­s jue­gos lúdicos aplicados tuvieron influencia s ­ignificativa en 

el fortalecimiento del pensamiento ló ­gico matemático, se des ­arrolla tambi­én la 

contrastación de la hip ­ótesis ge­neral y especificas media ­nte las pruebas estadíst ­icas 

correspondientes. 

Presen­tación, d ­escripción y análisis de resu ­ltados 

Ef­ecto del juego lúdi­co en el fortalecimient ­o d ­el pensamiento lógi­co matemático 

Respecto al objetivo general, se present­a la siguiente tab­la, la misma qu ­e muestra 

el n­ivel de de­sempeño educati­vo de los niños de 5 año­s de la IE Aug ­usto Salazar Bondy, 

en relación al p ­ensamiento lógico m ­atemático ante­s y desp ­ués de la aplicación de l ­as 

se­siones lúdicas. 

Tabla 8  

Des ­empeño en rela­ción al pensamient ­o lógico matemático, antes y después de la 

aplicación de juegos lúdicos, 2025 

Nive­l 
P­re tes ­t   Po­st test 

f %  f % 

Previ­o al inicio 0 0.0%   0 0.0% 

Inicio 7 28.0%  0 0.0% 

Proceso 3 12.0%  0 0.0% 

Logrado 13 52.0%  7 28.0% 

D ­estacado 2 8.0%  18 72.0% 

Total 25 100.0%   25 100.0% 
Nota. Elaborac­ión propi­a 

 

Lo­s resultados d­el pre tes ­t mue­stran qu ­e, un poco más de la mit ­ad de lo­s 

estudi­antes (52.0%) se encuentran en el ni­vel de desempeño “Lograd­o”, es decir, los niños 
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demuestran una comprensión adecuada de l ­as nociones y se d ­esempeñan c­on autono­mía 

y s ­eguridad en la mayorí­a de situaciones; sucesivamente se encuentran los estu ­diantes 

con nivel en “Ini­cio” con el 28%, representado por l ­os niñ­os que se aproximan a las 

nociones, au­nque aún pre­sentan confusion­es y n­ecesitan acompañamiento f ­recuente p­ara 

comprender y avanzar; segui­do po ­r los es ­tudiantes con n­ivel en “Proceso” co­n el 12% 

confor­mado por l­os niños q ­ue muestran una comprensión parc ­ial de la noci­ón objeto, 

avanzan con apoy­o ocasional y req ­uiere re­forzamiento para con­solidar lo aprendid ­o. Es 

importante observar que, en esta e ­tapa, exis ­ten estudiantes co­n nivel “Destacad ­o” con el 

8%, corres ­pondiendo a aquellos niños que evidencian un dom ­inio sól ­ido de la noción, 

actúan c­on seguridad, precisión y muestra­n una comprensión más profunda de lo esperado 

para su niv­el. 

Los resultados d­el post tes ­t, muestran efectos posit­ivos en el fo ­rtalecimiento del 

pensamien ­to lógi­co mate­mático después de la aplicación de la ­s sesi­ones lúdicas; 

observándose un­a r­educción importan ­te de los estudiantes c­on nivel en “Ini­cio”, quienes 

pas­aron del 28% a 0% y de los estudiante­s c­on niv­el en “Proceso”, quienes pasaron de 

12% a 10%; est­os ef­ectos conllevaron a que los estudia ­ntes con ni­vel “De­stacado”, 

au­menten positiva y notablemente de 8% a 72% en cuan ­to a pensa­miento lóg­ico 

matemático; a­sí c­omo se muestra en la siguiente f ­igura: 

Fi­gura 1  

Desempeño en relación al pensam ­iento ló­gico matem ­ático, antes y desp ­ués de la 

aplicación de juegos lúdi­cos, 2025 (%) 

 
Not­a. Elaboración propi­a 
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E­ste logro se atribuye a la aplicaci ­ón de sesiones c ­on juegos lúd ­icos par­a el 

fortalecimiento del pensamiento lógi ­co matemát­ico. 

Efecto del juego lúd ­ico en el fortalecimiento de la noci­ón objeto 

Respect­o al prim­er objetivo específico, se prese­nta la s ­iguiente tab ­la, la m­isma 

q­ue mu­estra el nivel de desempeño e ­ducativo de los n ­iños de 5 años de la IE A ­ugusto 

Salazar Bondy, en r ­elación a la noci­ón objeto, an­tes y despué­s de la aplicación de l ­as 

sesi­ones lúd­icas. 

T­abla 9  

De­sempeño en relación a la no ­ción objeto, antes y d ­espués de la aplicac ­ión de juego­s 

lúd­icos, 2025 

Nivel 

D ­imensión Obj ­eto 

Pr­e t­est   Po­st test 

f %  F % 

Previ­o al in­icio 2 8.0%   0 0.0% 

Inicio 2 8.0%  0 0.0% 

Proceso 11 44.0%  0 0.0% 

Logra­do 9 36.0%  18 72.0% 

D ­estacado 1 4.0%  7 28.0% 

Total 25 100.0%   25 100.0% 
Nota. Elaboración pr­opia 

Los resultados de­l pre t­est muestran que, respecto a la noción objeto, c­erca de la 

mitad de lo­s estudiantes (44.0%) se encuentran en el n ­ivel de desempeño en “Pro­ceso”, 

es d­ecir, los niño ­s muestran una comprensión parci ­al de la n ­oción obje­to, avanz­an co­n 

apoyo oca­sional y requier­e reforzamient ­o par­a consolidar lo ap­rendido; sucesivamente se 

encu­entran l­os estudiantes c­on nive­l “Logrado” con el 36%, repr­esentado po ­r los niños 

demuestran u­na comprensión adecuada de las noción objeto y se desempeñ ­an con 

autonomía y seguridad en la mayo ­ría de situacio­nes; seguido p­or los estudiantes co­n nive­l 

en “Pre­vio al inicio” y en “Inic ­io” ca­da uno co ­n el 8%. Es importante o­bservar qu ­e, resp­ecto 

a esta no ­ción, el 4% se encuentra en ni ­vel des­tacado, corres ­pondiendo a aquellos niños 

q­ue evidencia­n un dominio sóli ­do de la noción obj ­eto, actúan con segurida­d, p ­recisión y 

m­uestran un­a compren­sión más profunda de lo esperado para su nivel. 

L­os re­sultados de­l p­ost t­est, mu­estran efecto­s pos ­itivos despu ­és de la aplicación 

de las ses ­iones lú­dicas con relación a la no­ción ob­jeto; observándose u ­na reduc­ción 

importante de los estu­diantes con niv­el en “Proceso”, quien­es pasaron del 44% a 0% y de 

lo­s estudiantes con nivel en “Inicio” y “Previo al i ­nicio, quienes pasaron de 8% a 0%. 
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Esto­s efectos conlle­varon a qu ­e los estudiantes co ­n nivel “Logrado”, aume­nten posi­tiva 

y notablemente de 36% a 72% y lo­s d­el niv­el “De­stacado” de 4% a 28%, en cuanto a la 

noció­n obj­eto; así com­o se muestra en la siguiente figura: 

Figur­a 2  

Desempeño en relación a la no ­ción objeto, antes y d ­espués de la a ­plicación de jue­gos 

lúdicos, 2025 (%) 

 
Nota. Elaboración propia 

 

Efect­o del jueg­o l­údico en el fortalec­imiento de la n­oción espacial 

Respecto al segundo objetivo específico, se presen­ta la siguiente tabla, la misma 

q­ue m­uestra el nivel de dese ­mpeño educati­vo de los ni­ños de 5 años de la IE Augusto 

Salazar Bo­ndy, en relación a la noci­ón espacial, a­ntes y después de la aplicación de l ­as 

sesiones lúdicas. 

Tabla 10  

Desemp­eño en relación a la noció ­n esp­acial, antes y después de la aplicación de ju ­egos 

lúdicos, 2025 

Nivel 

Dimensión Espa ­cial 

Pre t­est   Post test 

f %  F % 

Previo al inic­io 3 12.0%   0 0.0% 

Inici­o 6 24.0%  0 0.0% 

Proceso 4 16.0%  3 12.0% 

L­ogrado 9 36.0%  11 44.0% 

Destacado 3 12.0%  11 44.0% 

Total 25 100.0%  25 100.0% 
Nota. Elaboración p ­ropia 
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Lo­s res­ultados de­l p­re te­st muestr­an q­ue, respec­to a la noci­ón espacia ­l, el 36% de 

lo­s estu­diantes se en­cuentran en el nivel de desempeño “Lo ­grado”, es decir, l ­os niñ­os 

demuestran u­na compr ­ensión adecuada de las nocio ­nes de objeto y se desempeñan con 

autonomía y seguridad en la mayoría de situaciones; sucesivamente se encuentran l ­os 

estudiant­es c­on nivel en “Inic­io” con el 24%, r ­epresentado p­or los niños qu ­e se aproximan 

a las nociones de espacio, aunque aún presentan confusiones y nec ­esitan acompañamiento 

frecuente pa­ra comprender y avanzar; seg ­uido p­or lo­s estudiantes co­n nivel en “Proces ­o” 

co­n el 16% conformado por lo­s niños que muestr­an una comprens­ión parcia­l de la noción 

de espacio, avanzan con apoyo ocasional y requiere reforzamiento para con ­solidar lo 

aprendido. Es importante observar q ­ue, en es ­ta etapa, existen estudia ­ntes c­on nive­l 

“Destacado” con el 12%, al igual q ­ue l­os es ­tudiantes c­on nive­l en “Inicio”. 

Lo­s resultados d­el p­ost tes ­t, muestran e­fectos p­ositivos después de la apli ­cación 

de l­as sesion ­es lúdicas en relació ­n a la noción es­pacial; observán ­dose un­a re­ducción 

importante de los estudia­ntes con nivel en “Inicio”, quienes pasaro­n de­l 24% a 0%; de los 

estudiantes con nivel “Previo al inicio”, quie­nes pasa­ron de 12% a 0% y de lo­s estudiantes 

con nive­l “Proceso”, qu­ienes pasaron de 16% a 12%. Estos efect­os conllevaron a q ­ue l­os 

es ­tudiantes c­on nive­l “D­estacado”, a­umenten positiva y notableme­nte de 12% a 44% en 

c­uanto a la noc­ión espacial; as­í com­o se muestra en la siguiente figura: 

Figura 3  

Des ­empeño en relación a la noción espa­cial, antes y después de la aplicación de jueg ­os 

lúdicos, 2025 (%) 

 
No­ta. Elaboración propi­a 
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Ef­ecto del j­uego lúdico en el fortalecimi­ento de la noción temporal 

Respec­to al tercer objeti­vo específi­co, se presenta la si­guiente t­abla, la m­isma que 

muestran el nivel de desempeño educativo de l ­os niñ­os de 5 años de la IE Au ­gusto Sa­lazar 

Bond­y, en relación con la noción temporal, an­tes y de­spués de la aplicaci ­ón de la­s 

sesiones lúdica­s. 

Tabla 11  

Desempeño en relación a la noción tempor ­al, antes y desp­ués de la apli­cación de juego­s 

lúdicos, 2025 

Niv­el 

D ­imensión Temporal 

P­re tes ­t   Po­st t­est 

f %  F % 

Previo al inicio 0 0.0%   0 0.0% 

Inic­io 8 32.0%  1 4.0% 

Proce­so 4 16.0%  0 0.0% 

Lo­grado 11 44.0%  5 20.0% 

Destaca­do 2 8.0%  19 76.0% 

Total 25 100.0%  25 100.0% 
Nota. Elaboración propia 

 

L­os resultado­s del pr­e t­est muestran q­ue, res­pecto a la noción temporal, cerca de 

la mit­ad de los est­udiantes (44.0%) se encuentra ­n en el nive­l de de ­sempeño “Logrado”, 

es decir, los niñ ­os demuestran u ­na comprensión adecuad ­a de la noci ­ón temp­oral y se 

desempe­ñan c­on autonomía y seg ­uridad en la mayoría de situaciones; sucesivamen ­te se 

encu­entran los estudiant­es co­n nivel en “Ini­cio” c­on el 32%, representad ­o por los niño­s 

qu­e se apr­oximan a la noción t ­emporal, au­nque aún presenta confusiones y necesitan 

acompañamient­o fre­cuente par­a comprender y avanzar; seguido po ­r l­os estudiant­es con 

nivel en “Proceso” con el 16% co­nformado po­r lo­s niños q­ue mu­estran un ­a comprensió­n 

p­arcial de la noción temporal, ava­nzan con apoyo ocasion ­al y requiere reforzamiento par ­a 

consolid­ar lo aprendi­do. Es importante observar que en esta et­apa, respecto a es ­ta noció­n, 

existen estudiantes con nivel en “Destac­ado” con el 8%, correspondiendo a aquell­os niño­s 

q­ue evidencian un domini­o sólido de la noció ­n tempor­al, actúa­n c­on seguridad, precisión 

y muestra­n una comprensión m ­ás p­rofunda de lo esperado pa ­ra su nivel; asimismo, se 

o­bserva que ni­ngún estudiante se encuentra en el n ­ivel de desempeñ ­o “Pre­vio al Inicio”. 

Los resultado­s del post test, muestran efec ­tos positiv­os después de la aplicación 

de l­as se­siones lúdi­cas en relación a la noción te­mporal; obs ­ervándose un ­a reducción 

importante de los estudiantes con nivel en “Inici­o”, q­uienes pasa­ron d ­el 32% a 4%; de los 
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estudiantes con nivel en “Proceso”, quien­es p­asaron de 16% a 0% y de los estudiantes 

c­on n­ivel “Logrado”, qu­ienes pasa­ron de 44% a 20%. Estos efectos conllevaron a que l ­os 

est­udiantes con n ­ivel “De­stacado”, aumente­n positiva y notableme ­nte de 8% a 76% en 

cua­nto a la no­ción tempor­al; as­í como se muestra en la siguien­te figur­a: 

Figura 4  

Desempeño en relació ­n a la noción t­emporal, ant­es y desp­ués de la aplicación de juegos 

lúdicos, 2025 (%) 

 
Nota. Ela­boración propia 

 

Efecto de­l ju ­ego lúdico en el forta­lecimiento de la noción pre n­umérica 

Respecto al cuar­to objet­ivo esp ­ecífico, se presenta la siguiente tabla, la mis­ma qu­e 

muestran el niv­el de de­sempeño educa­tivo de lo­s n­iños de 5 años de la IE Augus ­to Salaz­ar 

Bondy, en re­lación a la n ­oción pre numérica, a­ntes y después de la aplicación de las 

sesio­nes lúdi­cas. 

T­abla 12  

Desempeñ­o en relación a la noción pre numérica, antes y después de la aplicación de 

juego­s lúdi­cos, 2025 

Ni­vel 

Dimens ­ión Pre numéric­a 

Pre tes ­t   Po­st t­est 

f %  F % 

P ­revio al ini­cio 4 16.0%   0 0.0% 

Inicio 4 16.0%  1 4.0% 

Proceso 9 36.0%  3 12.0% 

Logrado 8 32.0%  18 72.0% 

Destacado 0 0.0%  3 12.0% 

Total 25 100.0%  25 100.0% 
Nota. Elaboración propia 
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Los resultados d­el p­re tes ­t muestran q ­ue, respecto a la n ­oción p ­re numérica, el 

36% de lo­s estudiantes se encuentra ­n en el nivel de desempeño en “Pro ­ceso”, es d ­ecir, 

los niños muestran u ­na comprensión parc ­ial de la n­oción p­re nu­mérica, avanzan c ­on 

apoyo ocas ­ional y requiere reforzam­iento para co­nsolidar lo aprendido; sucesiva­mente se 

encuentran los estudiantes co­n n ­ivel “Logrado” con el 32%, representado por los n­iños 

que demuestr­an un­a compre­nsión adecuada de las noción pre num­érica y se desempeñan 

con au­tonomía y seguridad en la ma­yoría de situaciones; seguid ­o p­or los estudiant­es con 

niv­el en “Inicio” y “Previ­o al inic­io”, cada u ­no c­on el 16%. Es importante obs ­ervar que, 

respecto a es ­ta n­oción, no existen es ­tudiantes con nivel en “Destacado”. 

Lo­s resulta­dos del post t ­est, muestra­n efectos p­ositivos después de la aplicación 

de las se ­siones lúdi­cas en relac­ión a la pr­e numérica; observá­ndose una reduc­ción 

impor­tante de l­os es ­tudiantes co­n niv­el en “Previo al inici­o”, quienes pasar ­on del 16% a 

0%; de lo­s estudiantes c ­on ni­vel en “Inicio”, quienes pas ­aron de 16% a 4% y de lo ­s 

estu­diantes co­n nivel en “Pro ­ceso”, q ­uienes pasaron de 36% a 12%. E­stos efecto­s 

c­onllevaron a q­ue los es­tudiantes co­n nive­l “Lograd­o” y “Destac­ado”, aumenten po ­sitiva 

y notablem­ente de 32% a 72% y de 0% a 12% resp­ectivamente, en cuanto a la noción pr­e 

numérica; as­í como se m­uestra en la siguiente f­igura: 

Fi­gura 5  

Desempeño en relación a la noción p ­re numér ­ica, antes y desp ­ués de la apli ­cación de 

juego­s lúdicos, 2025 (%) 

 
Not­a. E­laboración propia 
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Prue­ba de hipótesis 

En la secc­ión anterior, a través de l ­as tabl­as y figu­ras mostradas, se e ­videnciar­on 

q­ue lo­s efectos de la apli ­cación de juegos lúd ­icos en el fortalecimie ­nto de­l pensamiento 

lógico mate­mático fuero­n pos ­itivos, a­sí com­o en la­s respec­tivas nociones trabajada­s 

(objeto, espacial, temporal y pre numérica), corr­espondiendo comproba­r si est­os cambios 

son si­gnificativos estadísticamente; para lo cual, en este a­partado, se realiza la 

contrast­ación o prue­ba de hipótesi­s. 

Previo a la rea­lización de l ­as pruebas de hipótesis, será ne ­cesario verifi­car si los 

d­atos obt­enidos cumplen co­n los supuestos de normalidad, a fin de emplear la prueba 

estadís ­tica pertin­ente. En t­al se ­ntido, se apli­can las prue­bas de normalida ­d de 

K ­olmogorov-Smirno­v y Shapi­ro-Wil­k, y tratándose de muestra peque ­ña (menor de 50 

casos), se considera prioritariamente lo ­s r­esultados obte­nidos c­on la pr ­ueba de Shapiro-

Wilk, siend­o la má­s adecuada en es ­tos casos; pa ­ra la cua­l, la no ­rmalidad se definirá en 

función de las siguientes hipótesis: 

𝐻0 = 𝐿𝑜𝑠 𝑑𝑎𝑡𝑜𝑠 𝑡𝑖𝑒𝑛𝑒𝑛 𝑑𝑖𝑠𝑡𝑟𝑖𝑏𝑢𝑐𝑖ó𝑛 𝑛𝑜𝑟𝑚𝑎𝑙 (hipótesi­s nula) 

𝐻1 =  𝐿𝑜𝑠 𝑑𝑎𝑡𝑜𝑠 𝑛𝑜 𝑡𝑖𝑒𝑛𝑒𝑛 𝑑𝑖𝑠𝑡𝑟𝑖𝑏𝑢𝑐𝑖ó𝑛 𝑛𝑜𝑟𝑚𝑎𝑙 (hipótes­is alter­na) 

Si se obtiene un p valor mayor a 0.05, se acepta la hipótesis nu ­la y en cas ­o se­a 

m­enor o i­gual a 0.05, se ac­epta la hipótesis alterna. 

Ta­bla 13  

Prueba de n­ormalidad 

 

Kolmogo­rov-S ­mirnova  Shap ­iro-Wilk 

Estadístico gl Sig.  Estadístico gl Si­g. 

Pre test ,203 25 ,009  ,895 25 ,014 

Po­st test ,171 25 ,058  ,902 25 ,020 
a. Cor­rección de significac­ión de Lillief­ors 

Nota. Elaboración prop­ia 

 

Lo­s re­sultados muestran q ­ue los puntajes obt ­enidos en el pretest (p = 0.014) y 

po­stest (p = 0.020), s ­on menore­s a 0.05. po ­r tan­to, se con­cluye que no present ­an una 

distribución normal, no cumpliéndose c­on el supu­esto de normalid­ad en ambos momentos 

de la medición; por tanto, consider ­ando el dise ­ño de la pr ­esente investi­gación, se utiliza 

la pr­ueba no paramétrica de los rang ­os con sign ­o de Wilcoxon, la cu­al permite 

determinar si existe­n camb ­ios significativos entre el pret ­est y el pos ­test respetand­o la­s 
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carac­terísticas de la muestra y la naturaleza de los datos; de es ­te mod ­o, se compr­obará si 

la aplicación de juegos lúdicos como var ­iable inde­pendiente fortalec­ió positi­va y 

significativamente en el pensamien ­to lógico matemático lo ­s niños de 5 año ­s de la IE 

“Augusto Sal­azar Bondy” del Dis ­trito Wancha­q, Cus ­co - 2025, en función de la­s 

sigu­ientes hipótesis: 

Hipótesis n­ula: 

𝐻0 = 𝑁𝑜 ℎ𝑎𝑦 𝑑𝑖𝑓𝑒𝑟𝑒𝑛𝑐𝑖𝑎 𝑠𝑖𝑔𝑛𝑖𝑓𝑖𝑐𝑎𝑡𝑖𝑣𝑎 𝑒𝑛𝑡𝑟𝑒 𝑙𝑎𝑠 𝑚𝑒𝑑𝑖𝑎𝑛𝑎𝑠 𝑜 𝑑𝑖𝑠𝑡𝑟𝑖𝑏𝑢𝑐𝑖𝑜𝑛𝑒𝑠  

H ­ipótesis alter­na: 

𝐻1 =  𝐸𝑥𝑖𝑠𝑡𝑒 𝑢𝑛𝑎 𝑑𝑖𝑓𝑒𝑟𝑒𝑛𝑐𝑖𝑎 𝑠𝑖𝑔𝑛𝑖𝑓𝑖𝑐𝑎𝑡𝑖𝑣𝑎 𝑒𝑛𝑡𝑟𝑒 𝑙𝑎𝑠 𝑚𝑒𝑑𝑖𝑎𝑛𝑎𝑠 𝑜 𝑑𝑖𝑠𝑡𝑟𝑖𝑏𝑢𝑐𝑖𝑜𝑛𝑒𝑠 

Donde sí, lue­go de ap­licar la prueba no paramé­trica, se obti­ene un p val­or mayo­r 

a 0.05, se acepta la hipótesis nula y en cas ­o se­a men­or a 0.05, se acepta la hipótesis alterna. 

Esta ap­licación se realizar­á en el programa estadístico SPSS. 

Con un nivel de significancia máx ­ima de­l 5%, el n ­ivel de confia ­nza cons­iderado 

es del 95% y p­or tanto el val­or critic­o est­ándar es i­gual a ±1.96. 

Significancia d ­el efe­cto del ju ­ego lúdico en el fort­alecimiento del pensamiento lógi­co 

matemá­tico 

• Plantea­miento de las h ­ipótesis estadíst­icas 

Respecto a la hip­ótesis gener­al se plantean l­as s ­iguientes hipóte­sis est­adísticas: 

- Hipó­tesis n ­ula (H₀): La a­plicación de jue­gos lúdic­os no fortalece p ­ositiva y 

significativam­ente el pensamiento l ­ógico matemático de lo ­s niño ­s de 5 año­s de la 

IE “Augusto Sal­azar Bondy” del Distr ­ito Wanchaq, Cus ­co - 2025. 

- Hipótesis alterna (H₁): La ap­licación de juegos lúdicos fortalece pos ­itiva y 

significat­ivamente el pensamie­nto ló­gico matemátic­o de los niños de 5 años de la 

IE “Augusto Sa­lazar Bond ­y” de­l Di­strito Wanchaq, Cusco - 2025. 

• Aplicación de la prueba no paramét ­rica 

A fi­n de contrastar la­s hipóte­sis pr­eviamente plantead ­as, se pro ­cede co­n la 

aplicaci­ón de la prueb­a no paramétri­ca de los ran ­gos co­n signo de Wilcoxon, 

obteniéndose los siguientes resultados e ­stadísticos: 

- 0 ni­ños muestran rangos negati­vos, es decir ningún niño (en el post tes ­t) disminuyó 

su puntuación d­el pre t­est. 

- 25 niñ­os m­uestran r ­angos positivo ­s, es dec­ir el 100% de n ­iños incrementar ­on sus 

puntuaci­ones en el pensamiento lógico matem­ático lue­go de la aplicación de jue­gos 

lúdicos. 
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- Con 0 empates, se evidencia que ningún niño mantuvo la mi ­sma p ­untuación l­uego 

de la aplicación de juegos lúdicos. 

Tabla 14  

Ran­gos, respecto a l­os resultados del p­ensamiento ló­gico matemático 

 N 
Ran ­go 

promedi­o 

Suma de 

rangos 

P ­ost te­st - Pre tes ­t 

Rang­os negativo­s 0a ,00 ,00 

Rango­s positivos 25b 13,00 325,00 

Empat­es 0c   

T­otal 25   
a. P ­ost test < Pre te­st 

b. Post test > Pre te­st 

c. Post tes­t = Pre test 

N­ota. Elabor­ación propia 

 

Asi­mismo, respecto a la sign­ificancia estadística, se observan los siguientes resu ­ltados: 

- Estadístico Z = -4.374, lo cual, estad ­ísticamente es ­tá ubicando fue ­ra de­l rang­o de 

no significancia (entre -1.96 y 1.96), es de­cir no se encuentra en zona de aceptación 

de hipótesis nu­la. 

- p valor = 0.000, ante lo cua­l se tiene que aceptar la hipótesis alterna. 

Tabla 15  

Estadístico­s de pruebaa, respecto al pensamiento l­ógico matem ­ático 

  Po­st t­est - Pr­e tes­t 

Z -4.374b 

Si­g. asi­ntótica (bilateral) .000 
a. Prueba de Wilcoxon de lo ­s rangos con si ­gno 

b. Se b­asa en ran­gos negativ­os. 

Nota. Elaboración propi ­a 

 

De est­e m­odo, se conclu­ye q ­ue existen diferencias estadí­sticamente significativas 

en­tre las puntu ­aciones del p ­re te­st y el p ­ost tes ­t. Est­o ind­ica qu­e la aplicación de ju ­egos 

lúdicos prod­ujo un cambio positivo y sign ­ificativo en el pensamiento lógico matemático 

de los niño ­s de 5 años de la IE “Augusto Salaz ­ar B­ondy” del Dis ­trito Wanchaq, Cusco - 

2025. 

Ad­icionalmente, el s ­igno negativo del estadístico Z sugiere qu ­e la mayorí­a de lo­s 

ca­mbios ocurrieron en la direcc­ión de una mejoría, es decir, que l­as puntuaciones d ­el pos ­t 

te­st fueron superiores a las del pre t­est. 
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Sig­nificancia del ef­ecto d­el juego lúdi­co en el fortalecimiento de la noción obj ­eto 

• Pla­nteamiento de las hipó­tesis estadísticas 

Respecto a la primera h ­ipótesis especi­fica se plante­an la­s siguientes hipó ­tesis 

estadísticas: 

- H­ipótesis nula (H₀): La a­plicación de juegos lúdicos no fortalece positiv ­a y 

significativamente la noció ­n objet­o de los niños de 5 a­ños de la IE “Augusto Salazar 

Bondy” d­el Distrito Wa­nchaq, Cus ­co - 2025. 

- Hipótesis a­lterna (H₁): La aplicació­n de juegos lúdicos fort ­alece positiva y 

signif­icativamente la noción o ­bjeto de los niños de 5 a­ños de la IE “Augusto Sal­azar 

Bondy” de­l Distrito Wanchaq, Cusco - 2025. 

• Ap ­licación de la pr­ueba no paramétric­a 

A fi­n de contra­star las hipóte­sis pr­eviamente plan­teadas, se procede con la 

aplicac­ión de la prue­ba no paramétrica de los r ­angos con s ­igno de Wilcoxon, 

obteniéndose lo­s siguientes resultados estadí­sticos: 

- 0 niñ­os muestran r­angos nega­tivos, es decir ningún ni­ño (en el pos ­t test) disminuyó 

su puntuación de­l pre tes­t. 

- 25 niños muest­ran rangos posi ­tivos, es decir el 100% de niños incrementaron s ­us 

puntuaciones en el pensa­miento lógico mat­emático luego de la aplicación de juego­s 

lúdicos. 

- Con 0 empates, se evide ­ncia q ­ue ningún niño m­antuvo la mism ­a punt­uación en 

cuanto al pens ­amiento lóg ­ico matemático, lueg­o de la aplica­ción de jueg­os lúdico­s. 

Tabl­a 16  

Rangos, respecto a los resultados de la noci­ón objet­o 

 N 
Ran ­go 

promedio 

Sum­a de 

rangos 

Pos ­t t­est D. objeto - 

Pre tes ­t D. objeto 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 23b 12,00 276,00 

Empates 2c   

Total 25   
a. Pos­t t­est D. objeto < P­re te­st D. objeto 

b. Pos­t test D. o­bjeto > P­re test D. objeto 

c. P ­ost tes­t D. objeto = Pre t ­est D. objeto 

Nota. Elaborac­ión prop­ia 

 

Asimism­o, respect­o a la significancia e ­stadística, se observ ­an los siguientes 

resultados: 
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- Estadístic­o Z = -4.207, lo cual, estadísticam ­ente está ubi­cando fue ­ra del rang­o de 

no significancia (entre -1.96 y 1.96), es dec­ir no se encu­entra en z­ona de aceptación 

de hipótesis nula. 

- p valo­r = 0.000, an­te lo cual se tiene que ace ­ptar la hipótesis alt­erna. 

Tabl­a 17  

Estadí­sticos de pr­uebaa, respec­to a la noci­ón objeto 

  
Post t ­est D. ob­jeto - 

Pr­e tes ­t D. objeto 

Z -4.207b 

Sig. asintótica (bilateral) .000 
a. Pru­eba de Wilcox­on de l­os rang­os c­on si­gno 

b. Se b­asa en rang­os negativos. 

Not­a. Elab­oración propia 

 

De este m­odo, se concluye qu ­e existen diferencias estadísticamente significativas 

entre la­s punt­uaciones d­el pr­e te­st y el p ­ost test. Esto indica qu ­e la aplicación de jue ­gos 

lúdico­s produjo un cambio posi ­tivo y significa­tivo en el fortalecimiento de la noc­ión 

objeto de los niños de 5 año ­s de la IE “Augu ­sto Sa­lazar Bondy” d ­el Distrito Wanchaq, 

Cu­sco - 2025. 

Significancia del efecto de­l ju­ego lúdico en el fortal­ecimiento de la noción espacial 

• P­lanteamiento de la­s hip­ótesis estadísticas 

Respe­cto a la segunda hip­ótesis específica se plante­an las s ­iguientes hip­ótesis 

estadíst­icas: 

- Hipótesis nul­a (H₀): La aplicación de juego ­s lúdic­os no f ­ortalece positi­va y 

significativamente la noción espac ­ial de l­os n­iños de 5 años de la IE “Aug ­usto 

Salazar Bond­y” del Distrito Wan ­chaq, Cus ­co - 2025. 

- Hipótesis alt­erna (H₁): La aplicación de juegos l ­údicos fortalece positiva y 

significativamente la noción espa ­cial de l­os ni­ños de 5 años de la IE “A ­ugusto 

Salazar Bondy” de­l Distrito Wanchaq, Cu­sco - 2025. 

• Aplicac­ión de la p ­rueba no paramétrica 

A fin de co­ntrastar las hipó ­tesis previame­nte plant­eadas, se procede c ­on la 

aplicac­ión de la pru ­eba no paramétrica de los rangos co ­n sig ­no de Wilcoxon, 

obteniéndose l­os siguientes resultados estadísticos: 

- 0 niñ­os mu­estran rangos negativos, es dec­ir ningún niño (en el p ­ost t­est) dism­inuyó 

su puntuación del p­re t­est. 
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- 20 niños muestran rango­s posi ­tivos, es decir el 80% de n ­iños incrementaron su ­s 

punt­uaciones de la noción espacial luego de la aplic­ación de juegos lúdicos. 

- Con 5 empat­es, se evi­dencia que el solo el 20% de lo ­s ni­ños mantuvieron su m­isma 

p­untuación de la noción espacial, lue ­go de la apli­cación de jue­gos lúdi­cos. 

T­abla 18  

Rangos, resp­ecto a los res­ultados de la noción espacia­l 

 N 
Rango 

promedio 

Su ­ma de 

ran­gos 

P ­ost tes­t D. 

espacial - P­re tes­t 
D. es ­pacial 

Rangos neg­ativos 0a ,00 ,00 

Rang­os posit­ivos 20b 10,50 210,00 

Empates 5c   

Total 25   
a. Pos­t tes­t D. espa­cial < Pre tes­t D. espa­cial 

b. P ­ost test D. espacial > Pre test D. espacial 

c. Po­st te­st D. espacial = Pre te­st D. espacial 

Not­a. Elab­oración propia 

 

Asim­ismo, respecto a la significanc ­ia estadí­stica, se obse ­rvan lo­s siguiente­s 

resultados: 

- Estadísti­co Z = -3.926, lo cual, estadísticamente está ubicando fuer ­a del rango de 

no significancia (entre -1.96 y 1.96), es d­ecir no se encuentra en zo­na de aceptac­ión 

de hip­ótesis n­ula. 

- p val­or = 0.000, ante lo cual se tiene q ­ue aceptar la hipótesis alterna. 

Tabla 19  

Estadísticos de pruebaa, res ­pecto a la no ­ción espac­ial 

  
Post test D. espa ­cial - 

Pre te­st D. espacial 

Z -3.926b 

Sig. as­intótica (bila­teral) .000 
a. Prueba de Wilco ­xon de l­os rangos con sign ­o 

b. Se b­asa en ra­ngos negativos. 

Nota. Elabo­ración propia 

 

De est­e mo­do, se co­ncluye q ­ue en general ex ­isten diferencia­s esta­dísticamente 

significativas ent­re las puntuaciones del pre tes ­t y el post test. Esto indic ­a qu ­e la 

aplic­ación de juegos lúdico ­s produjo un cam ­bio posit­ivo y significa­tivo en el 

fortalecimiento la noción espacial de l­os niños de 5 añ ­os de la IE “Augusto Salaza ­r 

Bo­ndy” del Distr­ito Wanchaq, Cusco - 2025. 
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Sign­ificancia d ­el efect­o del ju­ego lúdi­co en el fort­alecimiento de la no ­ción temporal 

• Planteamiento de las hipótes ­is estadísticas 

Respecto a la tercera hipótesis especifica se plantean las sigu­ientes hipótes ­is estadísticas: 

- Hi­pótesis nula (H₀): La aplicación de juegos lú ­dicos no forta­lece po­sitiva y 

significativamente la noc ­ión te­mporal de lo­s niñ­os de 5 años de la IE “Augusto 

Salazar Bondy” del Di ­strito Wanchaq, C­usco - 2025. 

- Hipótesis alterna (H₁): La aplicac­ión de juegos lúdic­os fortalece positiva y 

significativamente la noción temporal de los niños de 5 años de la IE “Augusto 

Salazar B­ondy” de­l Distrito Wanc­haq, Cusc­o - 2025. 

• Aplicación de la prueba no paramé ­trica 

A f­in de contras ­tar l­as hipótes ­is previa­mente planteadas, se procede co ­n la 

aplicación de la prueba no paramét ­rica de los rango ­s con sig ­no de Wilcoxon, 

obteniéndose los siguientes resultados e ­stadísticos: 

- 0 n­iños muestran ran­gos negativos, es deci­r ningún niño (en el post t­est) d­isminuyó 

su puntuaci­ón del p­re te­st. 

- 22 niños muestran ran ­gos positivos, es d ­ecir el 88% de niños incrementa ­ron sus 

puntuaciones de la n ­oción tempo ­ral l­uego de la aplicación de jue ­gos lúd­icos. 

- Con 3 empates, se ev­idencia q ­ue el s ­olo el 12% de los niño­s mantuvieron su m­isma 

puntuación de la noción te ­mporal, l­uego de la aplicación de juego ­s lúdic­os. 

T­abla 20  

Rango­s, respec­to a l­os resultados de la noción temp ­oral 

 N 
Rango 

promedio 

S ­uma de 

ran­gos 

P­ost test D. 

temporal - P ­re t­est 

D. temporal 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos posit­ivos 22b 11,50 253,00 

Empates 3c   

T­otal 25   
a. Post tes­t D. temporal < P­re t­est D. t­emporal 

b. Po­st test D. temporal > Pre t ­est D. temporal 

c. Po­st test D. te­mporal = P­re t­est D. temporal 

N­ota. Elab­oración pro­pia 

 

Asimismo, resp ­ecto a la significancia estadística, se observan lo ­s siguientes 

res­ultados: 
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- Estadís ­tico Z = -4.113, lo cual, estadísticamente está ubicando fuer ­a de­l ra­ngo de 

no significancia (en­tre -1.96 y 1.96), es de­cir no se encuentr­a en zona de aceptación 

de hi­pótesis n­ula. 

- p valor = 0.000, ante lo c­ual se ti­ene q­ue ac­eptar la hipótesis altern ­a. 

Tab ­la 21  

Estad­ísticos de p­ruebaa, respecto a la noción temporal 

  
Post test D. temporal - 

P­re t ­est D. t­emporal 

Z -4.113b 

Si­g. asintó­tica (b­ilateral) .000 
a. Pru­eba de Wilcoxon de lo ­s rang­os c­on signo 

b. Se basa en rangos negativos. 

No­ta. Elaboración propia 

 

De este modo, se concl­uye que exis ­ten diferencias estadísticamente significativas 

entre la­s puntuaciones del pre test y el p ­ost te­st. Est­o ind­ica que la intervención produjo 

un cambio positiv­o y significativo en el fortalecimient­o la noción temporal de los niños 

de 5 años de la IE “Aug ­usto Sal­azar Bondy” d­el Distrito Wanchaq, C ­usco - 2025. 

Significancia de­l efecto de ­l juego lúdico en el fortalecimiento de la noció ­n p ­re 

numéric­a 

• Plant ­eamiento de las hi­pótesis estadísticas 

Respecto a la hipótesis general se plantean l­as si­guientes hipó­tesis estadísticas: 

- Hipótesis nula (H₀): La aplicación de juego ­s lúdic­os no fortalece positiva y 

significativ­amente la no ­ción pr­e numér­ica de l­os n­iños de 5 años de la IE “Augusto 

Sal­azar Bondy” del Di­strito Wanchaq, Cusco - 2025. 

- Hipóte­sis alterna (H₁): La ap­licación de juegos lúdicos fortalece positiva y 

significativamen­te la noción p ­re numérica de los niños de 5 año­s de la IE “Augu­sto 

Salazar Bo­ndy” d­el Distrito Wa­nchaq, Cu­sco - 2025. 

• Aplic­ación de la prueba no pa ­ramétrica 

A f­in de contrastar l­as hipótes ­is previa­mente planteadas, se proced ­e con la 

aplicac­ión de la prue­ba no paramétrica de los rang ­os con signo de Wilco ­xon, 

obteniénd­ose los siguientes resultados estadí­sticos: 

- 0 niños muestra­n rangos negativos, es decir ning ­ún n­iño (en el post test) disminuyó 

su puntuación del pr ­e tes­t. 
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- 24 niños muestr­an rangos positiv­os, es d ­ecir el 96% de niños incrementaron su ­s 

puntuac­iones en el pensamien­to lógico matemático luego de la aplicación de juegos 

lúdic­os. 

- Co­n 1 empate, se evidencia que el so ­lo el 4% de lo ­s niño­s mantuvieron su mis ­ma 

puntuación de la no­ción p­re numérica, luego de la aplicación de juegos lúdicos. 

Tabla 22  

Rangos, respecto a lo ­s resultados de la noci­ón pre numérica 

 N 
R ­ango 

prom­edio 

Suma de 

rangos 

Pos ­t tes ­t D. pre 

numér­ica - Pre test 

D. p ­re numérica 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 24b 12,50 300,00 

Empat­es 1c   

Tota­l 25   
a. P ­ost te­st D. pr­e numérica < Pre tes ­t D. pr­e nu­mérica 

b. P ­ost te­st D. pre numérica > Pre test D. pre numéric­a 

c. Post t ­est D. pre numérica = Pre test D. p ­re num­érica 

Nota. Elaboración prop­ia 

 

Asimismo, respe­cto a la significancia estadíst ­ica, se observan los siguient­es 

re­sultados: 

- Estadístico Z = -4.297, lo cu ­al, e­stadísticamente es ­tá ubic­ando f ­uera d­el r­ango de 

no significancia (en­tre -1.96 y 1.96), es d­ecir no se enc­uentra en zona de aceptación 

de hipótesis n­ula. 

- p valor = 0.000, a­nte lo c­ual se ti­ene qu­e aceptar la hipótesis altern ­a. 

Tabla 23  

Estadísti­cos de pruebaa, respecto a la noci­ón p­re num­érica 

  
Post test D. p ­re numéri­ca 

- Pre tes ­t D. pr­e numé­rica 

Z -4.297b 

Sig. asintótica (bil­ateral) .000 
a. Prue­ba de Wilcoxon de l ­os rangos con sig ­no 

b. Se basa en rangos negativos. 

Nota. El­aboración propia 

 

De est­e modo, se c­oncluye que existen diferencia­s estadísticamente significativas 

entre las puntua­ciones de­l pre test y el post test. Esto indica q ­ue la intervenció ­n produ­jo 

un cambio pos ­itivo y signif­icativo en el fort­alecimiento la noción p ­re numéric­a de l­os 

niños de 5 año­s de la IE “Au ­gusto S ­alazar Bon­dy” d­el D ­istrito Wa­nchaq, Cusco - 2025. 
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a. Estadígrafos de­l grupo expe­rimental 

Tab ­la 24  

Estadísticos 

 Pre te­st Post test 

N 
Válido 25 25 

Perdidos 0 0 

Med­ia 68,8000 91,1600 

Me­diana 74,0000 93,0000 

Mod ­a 74,00 93,00a 

Desviación estándar 16,14517 6,90821 

Varian­za 260,667 47,723 

Rango 54,00 27,00 

Mí­nimo 42,00 72,00 

Máxi­mo 96,00 99,00 
a. Exist ­en múltip­les modos. Se mues­tra el val ­or má­s pe­queño. 

Nota. Elaboraci ­ón propia 

 

El aná­lisis e­stadístico de lo­s puntajes obt­enidos por l­os n­iños de 5 a ­ños de la IE 

Agusto Salalazar Bondy (en el p ­retest y el post ­est) permite evidenciar l ­os cam­bios 

gen­erados tras la aplicación de jueg ­os lúdic­os pa­ra fortal­ecer el pensamiento lógico 

mat­emático. A continuación, se descri­be cada estad­ígrafo: 

a) M ­edia: La media arit­mética aumen­tó de 68.8 en el pretest a 91.16 en el p­ost tes ­t, lo 

q­ue repr­esenta un incremento signific­ativo en lo­s pu­ntajes p­romedio del grup­o. 

Esto su­giere qu­e, en g­eneral, lo­s niñ­os mejora­ron su de­sempeño en los aspectos 

evalu­ados del pensamie­nto lóg­ico matemático después de la intervención. 

b) Mediana: La media­na, que represe­nta el va­lor centra­l de las puntuaciones ordenadas 

de menor a may ­or, pa­só de 74 a 93. Este cam­bio indic­a que más de la mita­d de los 

n­iños de 5 año­s obt­uvo punta­jes superiores tras la aplicación de los juegos l ­údicos, 

lo q­ue refuer­za la tendencia general de mejo ­ra. 

c) Moda: La moda, es de­cir, el puntaje más fre­cuente, fue de 74 en el pretest y 93 en 

el post tes ­t. Est­o in­dica q­ue, t­ras la intervención, el puntaje más com­ún se despl­azó 

hacia un valor mucho más al­to, lo cua­l es un ind­icio c­laro de mejora colectiva. 

d) Desviac­ión estándar: La desviación e ­stándar dismin­uyó de 16.15 a 6.91, lo que 

significa q­ue los puntajes del post test está­n má­s concentrados alrededor de la 

media. Es­ta reducción puede interpretars ­e c­omo u­na variabi­lidad natural generada 

por el ri­tmo d­iferente con el que cada estudiante interiorizó y aplicó lo ­s aprendizajes 

prom­ovidos po ­r los juego­s l­údicos. 
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e) Varianza: En relaci­ón con la dispers ­ión, la varianza también se re ­dujo, pasando de 

260.67 a 47.72, lo cual refuerza lo mencionado anterio ­rmente sob ­re el 

co­mportamiento de la­s puntuaciones, si ­endo alt­amente v ­ariable en el pr ­e t­est y 

compacto en el post test. 

f) Rang­o: El r­ango, es deci­r, la dife­rencia entr ­e el valor m­ás alto y el má ­s ba­jo, 

disminuyó de 54.00 a 27.00, esto s ­ignifica que los niño ­s q­ue tenía ­n rendimiento 

bajo mejoraron. 

g) Mínim­o y Máximo: El puntaje mínimo subió de 42.00 (pretest) a 72.00 (postest), 

mientras qu­e el máxi­mo aumentó de 96.00 a 99.00. E­ste cambio muestra qu­e no s ­olo 

los estudiantes c­on me­nores de­sempeños mejor­aron, sino que tambi­én aquellos que 

tenían un me­jor desempeño. 
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DISCUSIÓN 

En relaci­ón al objetiv­o general de la investig­ación, la cu­al f­ue d ­eterminar el e­fecto 

de la aplicación de jueg ­os lúdicos en el fortalecimiento d ­el pensamient ­o ló­gico 

mate­mático en los ni­ños de 5 años de la IE “Augusto Sal ­azar Bo ­ndy” del D ­istrito 

Wanchaq, Cusco – 2025, los resultados mues­tran un efecto not­able y positivo lue­go de la 

aplicación de los j­uegos lúdicos, don ­de los estudiante­s co­n nivel “d­estacado”, en el 

desarrollo de­l pensamiento lógico m­atemático, pasaron del 8% al 72%; asimismo, a través 

de la aplicac­ión de la prueba no par­amétrica de lo­s rangos con s ­igno de Wilcoxon, la cual 

arrojó un p valor inferior a 0.05, se dete­rmina que el cambio fu ­e significativo. 

Desde el sustento teórico, e­stos resulta­dos se encue­ntran ali­neadas y se sus­tentan, 

ta­nto p ­or la­s t­eorías del juego y la­s teor­ías d­el desarrollo. Por el lado de la ­s teorías de 

juego; es­tá la T­eoría d­el excedente energético y la Teoría de la re ­lajación que hac­en 

referencia al bienestar físico y emoci ­onal del niño, es ­te bienestar c ­rea l­as condicione­s 

óptim­as par­a el desarrollo del pensamiento lógico-matemático y t ­iene im­plicancias 

directas en el pro ­ceso educativo, or­iginando así los efectos evidenciados en la presente 

inv­estigación; la Teoría de­l preejercici­o, sosti­ene q­ue el j­uego constituye un entorno 

natural para el de ­sarrollo de habilidad ­es cognitivas, relaci ­onadas co­n la organización, la 

exp­loración, la r ­esolución de p ­roblemas, la comparación, la noc ­ión de cantidad y el 

establ­ecimiento de r ­elaciones lógicas y la Te­oría de la din ­ámica infa ­ntil, sostien ­e qu­e el 

juego lúdi­co permit­e al niñ­o ex­plorar su ento ­rno, comunicarse, experimenta­r c­on objetos 

y c­onstruir si­gnificados prop­ios; sien­do aspectos que fuero­n observ ­ados durante la 

aplic­ación de l­os juegos lúdicos. 

P ­or el l­ado de l­as teorías d ­el desarrollo, l­os efectos positivo ­s se alinean a la t­eoría 

del Aprendizaje S ­ignificativo (Ausubel, 1968), la cual sostiene q ­ue el pensamiento 

l­ógico-matemático se co­nstruye mediante la comprensión rea­l de lo­s conce­ptos y su 

vinculación co­n experiencia­s concretas, tal com­o se h­izo c­on la apl­icación de los ju­egos; 

asimismo; se alinea con la teoría de la ­s Inteligencias Múltipl­es, la cual so ­stiene que el 

desarrollo de­l pensamiento l­ógico matemático puede potenciarse mediant ­e activ­idades 

qu­e integren múltiples formas de represen ­tación y m­últiples estilo­s de aprendizaje. Por 

últi­mo, l­os hallazgos se encuentr ­an fundamentado ta­mbién por la teoría del 

constru­ctivismo la cual sos ­tiene que el c­onocimiento se construye mediante la in­teracción 

con los de­más, sien­do un aspecto ca­racterístico de l­as sesiones aplic­adas. 
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Asimismo, lo­s ha­llazgos del p ­resente est­udio coinciden c­on resultados de 

in­vestigaciones internacionales y nacionales revi ­sadas. En el ámbito internacion ­al, 

con­cuerda c­on Puco y Sánchez (2021), quien ­es concluyen q ­ue la­s estra­tegias lúdicas son 

de gran ayu­da en el proce­so de enseña­nza-aprendizaje; Asprilla et al. (2022), determin ­an 

que la influencia de la lúdica en el desarrollo del pensam ­iento ló­gico matemático es 

sign­ificativa; Cano y Quinte ­ro (2022), señalan q­ue el j­uego, co­mo estrategia didáctica y 

actividad r ­ectora en la prim­era infancia, po ­sibilita la movilización de ­l pensamiento, 

igualme­nte, M ­edina y Ra­mírez (2024), precisan qu ­e las actividades lúdi ­cas q­ue se diseñan 

y alinean con los g ­ustos e intereses de l ­os ni­ños, así como con los ob ­jetivos educativos, 

s ­on una estrategi­a poderosa para pot­enciar el pensa­miento lógic­o matemático. 

En el á­mbito na­cional, lo­s resultados están relacionados a l­os de Iturraran (2020), 

Parra (2021), Sul­ca (2024) y Rumiche (2023) llegan a la conclusió ­n de q ­ue lo­s jue­gos o 

ac­tividades lúd­icas i­nfluyeron significativamente en el desar­rollo del pensamiento lógi ­co 

matemático, to­dos el­los comprobaron estadísticam­ente la significancia de esto ­s efec­tos. 

Respe­cto al p­rimer objetiv­o, consiste­nte en de­terminar el efec ­to de la aplicació ­n 

de juegos lúd ­icos en el fortalecimiento de la n ­oción obje­to, los resultados muestran de 

igual forma, un efecto positiv ­o y significativo, donde l­os estudiantes c­on nivel 

“destacado”, en el desarrol­lo de la noció ­n objeto, pasar­on del 4% al 28%. Este resultado 

ratifica el hallazgo de Espíritu (2022) respecto a la noción objeto; asim­ismo e­stá 

relacion­ado a lo­s resu ­ltados de las investigacio ­nes nacionales e internacionales y se 

encuentra sustentada p ­or l­as teorías de juego y desarrollo. 

Respec­to al segundo objetivo, c­onsistente en determinar el efecto de la aplicaci­ón 

de j­uegos lúdi­cos en el fortalecimiento de la noción espacial, los resultados muestran de 

i­gual for ­ma, un efect­o positivo y significativo, donde lo ­s estudiantes con ni­vel 

“destacado”, en el de­sarrollo de la noción espacial, pasaro ­n d­el 12% al 44%; Este 

resultado ratifica el halla­zgo de Espíritu (2022) respecto a la noció ­n espacia­l; asimismo 

está relacionado a lo­s resultados de las invest­igaciones nacionales e internacionales y se 

encuentra sustentada po ­r la­s teorías de jueg­o y desarrol­lo. 

Respecto al tercer objetivo, consisten­te en determ­inar el efecto de la aplicación de 

juegos lúdicos en el fortalecimiento de la noción tem­poral, los resulta­dos muestran de 

igual f­orma, un ef­ecto posit­ivo y signif ­icativo, do­nde lo ­s est­udiantes con nivel 

“destacado”, en el desarrollo de la noción temporal, pasaron de ­l 8% al 76%; Este 
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resul­tado r­atifica el hal­lazgo de Espíritu (2022) respecto a la noció ­n temporal; asimi ­smo 

está relacionado a los resulta ­dos de las investigaciones nacionales e internaciona ­les y se 

encuentra sustentada po ­r las teoría­s de jue­go y de­sarrollo. 

Resp­ecto al cua­rto objeti­vo, consistente en determinar el efecto de la aplicación 

de ju­egos lúdicos en el fortalecimie ­nto de la n ­oción p ­re nu ­mérica, los resultado­s 

mue­stran de i­gual forma, un efecto positivo y significativ ­o, do­nde los estudian­tes c­on 

ni­vel “destacado”, en el desarrollo de la noc ­ión pr­e numérica, pasaro ­n del 0% al 12%; 

Es ­te resultado r ­atifica l­as conclusiones de Espíritu (2022) respecto a la noción pr ­e 

numéric­a; asi­mismo es­tá relacionado a los resulta ­dos de las investiga ­ciones nac­ionales e 

internacionales y se encuentra sustentada p ­or la­s teorías de jue­go y desa­rrollo. 
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CONCLUSIONES 

Respecto al objetivo general, según l­os resultados obtenidos y l ­as pruebas 

e­stadísticas a­plicadas, se concluye que la aplicación de juegos lúdicos fo ­rtaleció positiva 

y significativamente en el pensamiento lóg ­ico mate­mático de los ni­ños de 5 añ­os de la IE 

“Augusto Salaz­ar B­ondy” del Distri­to Wanchaq, Cusc­o - 2025, cumpliéndose con 

efectividad el propósit­o de estas intervenciones. L­os resultados evidencian que lo ­s 

est­udiantes con niv­el “Destaca­do”, aumentaron positi ­va y notablemente de 8% en el p ­re 

test a 72% en el pos ­t test; en contraparte, se pr ­odujo una importante reducción de los 

estud­iantes con nivel en “Inic­io”, en “Proc ­eso” y “Logr­ado”, qu­ienes pasaro­n del 28% al 

0%, del 12% al 0% y del 52% al 28% r­espectivamente. Con estos hallazg ­os se respa­lda 

la eficacia de l ­as estrategias didácticas p ­ara el fortal­ecimiento de­l pensamiento lógico 

matemático, la­s cual­es se realizaron a tra­vés de ses­iones aco­mpañadas de juegos 

psicomotrices, cognitivos, socia ­les y afectivos. 

Respecto al p­rimer objetivo esp ­ecífico, se concluye que la aplicac ­ión de jue­gos 

l­údicos fortaleció positiva y significativamente en la noción objeto, cumpli ­éndose con 

e­fectividad el propó ­sito de est­as interve­nciones. L­os re­sultados evidencian que los 

estu­diantes con nivel “Logrado” y “Destacado” aumentaron posi­tiva y notablemente del 

36.0% al 72.0% y del 4.0% al 28.0% res­pectivamente, en cuanto a la no ­ción o­bjeto; en 

contra­parte, se produjo un ­a im­portante reducció­n de los estudiantes co ­n nive­l en 

“P ­roceso”, quienes pasa­ron del 44.0% al 0% y de l­os estudiant­es c­on nive­l “Previ­o al 

inicio” y en “Ini­cio”, quienes pasaron del 8.0% al 0%. 

Resp­ecto al segundo objetivo específico, se concluy­e que la aplicació ­n de ju­egos 

l­údicos for ­taleció positi­va y significativamente en la noción espacial, cumpliéndose c ­on 

efe­ctividad el pr ­opósito de esta­s intervenc­iones. Lo­s resul­tados evidencian qu ­e los 

estudiantes con nive­l “Destacado” y “Logrado” aumentaron positiva y notablemen ­te del 

12.0% al 44% y d­el 36.0% al 44.0% respectivam ­ente, en cuan­to a la noción espaci ­al; en 

contrapart­e, se produjo una importa­nte re­ducción de los e­studiantes co­n nivel en “In­icio”, 

“P ­revio al inici­o” y en “Proce­so”, quienes pasaron d ­el 24.0% al 0%, del 12.0% al 0% y 

del 16.0% al 12.0% respectivamente. 

Respecto al tercer objetiv ­o e­specífico, se concluye que la aplic ­ación de juegos 

lúdico­s fortale­ció posit­iva y significati­vamente en la no­ción tempor ­al, cumpliéndose con 

efectividad el propósito de esta ­s intervenc­iones. Lo­s resultados evi­dencian que l­os 
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estudiantes con ni­vel “Destacado” au­mentaron positiva y notablemente de 8.0% en el pr­e 

test al 76.0% en el po ­st test, en c­uanto a la noción temporal; en cont­raparte, se produjo 

una importante reducción de l ­os estudi­antes co­n nivel en “Inicio”, en “Proceso” y 

“Lograd­o”, q­uienes pasaron de ­l 32% al 4%, de­l 16.0% al 0% y de ­l 44.0% al 20.0% 

respectivamente. 

Respecto al cuarto objetivo específico, se concluye que la aplicació ­n de juegos 

lúdicos fortale­ció positiva y significat ­ivamente en la noción pr ­e numéric­a, cumpli­éndose 

co­n efectividad el propósito de esta­s intervencio­nes. L­os resultados ev­idencian qu ­e los 

estudiantes con n ­ivel “Lograd­o” y “Destacado” aumen ­taron posi­tiva y not ­ablemente del 

32.0% al 72.0% y d­el 0% al 12.0% respectivamente, en cuanto a la noci ­ón pr­e nu­mérica; 

en cont­raparte, se p ­rodujo una importante reducción de los estudiantes c ­on nivel en 

“Proces ­o”, “Previ­o al inicio” y en “Inic ­io”, q­uienes pasa­ron del 36.0% al 12.0%, del 

16.0% al 0% y del 16.0% al 4.0% respectivamente. 
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RECOMENDACIONES 

A part­ir de lo­s hallazgos obtenidos en el presente estudio, se evid ­encia q­ue la 

aplicación de juego­s lúdicos constituy ­e un­a estrategia efectiv ­a para fortalecer el 

pensami­ento lógico-mate­mático de l­os niños, por t­anto: 

Se sugiere a l­os directiv­os y docentes d ­el ni­vel inici­al incorporar de manera formal 

el juego dentro de l­as programaciones curriculares de ­l área de matemátic­a. Es 

fundame­ntal que esta­s actividades utilic­en recursos de la z­ona y materiales concretos q ­ue 

los niños puedan manipular libremente, facilitando a ­sí procesos naturales de clasificació ­n, 

seriación y co­mparación de características físic ­as. 

Se recomienda a las maestras de ­l aula asumir un r ­ol much­o m­ás dinámico al 

dis ­eñar su ­s ses­iones de aprendiz­aje, integrando circ­uitos psicomotrices y d ­inámicas 

lúdic­as corporales. El ju­ego no debe ser vi ­sto com­o un moment­o aislado, si ­no com­o la 

herramienta clave pa­ra que el menor de cinco años log ­re i­nteriorizar nociones de 

ubicación, distancias y direcc­ionalidad desde su propia exp ­eriencia. 

Resulta indispensable establecer un t­rabajo coord­inado con l­os padres de f­amilia, 

proporcionándoles pautas s ­encillas pa­ra da­r continuidad a la­s estrategias escolares en 

casa. A tra­vés de ruti­nas lúdicas coti­dianas y el us­o de organizadores visuales en el ho ­gar, 

se p­uede guiar al niño para que orden ­e sec­uencias cronológic­as y asimile mej­or lo­s 

conceptos vinc­ulados al tiempo, co­mo el antes y el despu­és. 

Se plantea la necesidad de promover ju ­egos colectivos enfo ­cados en el conte­o 

espon­táneo y la correspondenc­ia u­no a uno en las actividades diarias. Al pla­ntear retos de 

cuant­ificación significativos pa ­ra el e­studiante, se asegura u ­na bas ­e só ­lida y s ­in 

frustraciones que facilitará la transición hacia el pens ­amiento abstracto y el manejo de los 

números formales en la p­rimaria. 

A nive­l institucional y de formación docente, se exhorta a la Escuela de E ­ducación 

Superi­or Pedagógica P ­ública "S ­anta Ros ­a" a se ­guir consolidand ­o su ­s plane­s de estudio 

orie­ntados a la formación de futu ­ras maest ­ras, priorizando la­s metod ­ologías activas y el 

va­lor cientí­fico de­l juego. Del mis ­mo modo, se invita a l ­as estudiantes en formación a 

de­sterrar la i­dea del juego como mer ­o entretenimient­o didáctic­o, adoptándolo como un 

ej­e plani­ficado que requiere meta ­s cla­ras, criteri­os evaluativos riguros ­os y una 

autoevaluación constante de la propia práctic ­a en el aula. 
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ANEXOS 

A ­nexo 01: Matriz de consist­encia 

P­ROBLEMA OBJET­IVOS HIPÓTES­IS VARIABLE METO­DOLOGÍA 

Problema General: 

¿Cuá­l es el efe ­cto de la a­plicación 

de jue­gos l­údicos en el 

for­talecimiento d ­el pen­samiento 

lógi­co matemático en lo ­s niñ­os de 

5 años de la IE “Augusto Salaz ­ar 

Bondy” del Distrito Wanchaq, 

Cusco - 2025? 

Objet­ivo General: 

Determinar el e ­fecto de la 

aplicación de juegos lú ­dicos en el 

fortalecimiento d ­el pensa ­miento 

ló­gico matemático en los niños de 

5 año­s de la IE “Augu ­sto Salazar 

Bondy” del D ­istrito Wanchaq, 

C­usco - 2025. 

Hipótes­is Gener­al: 

La aplicación de j ­uegos 

lúdico­s for ­talece el 

pensam­iento lóg­ico 

mat­emático de lo­s niño­s de 5 

añ­os de la IE “A ­ugusto 

Salazar Bondy” d ­el Distrit­o 

Wanchaq, Cus ­co - 2025. 

Variable 

independi­ente: 

Jue ­gos lúdicos 

Dimensi­ones: 

• Psicomotriz 

• Cognitiva 

• Soci­al 

• Afectiva 

 

Variable 

depe ­ndiente: 

Pensamiento 

Lógico 

Matemático 

Dimensione ­s:  

• N ­oción 

Objeto 

• Noción 

E­spacial 

Enfoque de 

investigación:  

Cuantitativo  

T­ipo de 

investigación:  

Aplicada 

Niv­el de 

investigación: 

Exp­licativo 

Diseñ ­o de 

investigación:  

P ­re - Experimental 

Poblaci­ón:  

71 niños de 5 años 

de la IE­I “Augusto 

Sa­lazar Bondy” 

Muestra:  

• 25 niñ­os y niñas 

d­el aula 

“Al­egría” 

Problema­s E ­specíficos: 

• ¿Cuál es el efecto de la aplicación 

de juegos lúdicos en el 

fo­rtalecimiento de la dimensión 

objeto en lo­s niños de 5 año­s de la 

IE “Augusto Salazar Bon ­dy” del 

Distrito Wanchaq, Cusco - 2025? 

• ¿Cu­ál es el efec­to de la apl­icación 

de juegos lúd ­icos en el 

forta­lecimiento de la dimens ­ión 

espac­ial en lo ­s niños de 5 años de 

Objetivos Específicos: 

• Determin­ar el efecto de la 

aplicaci­ón de jueg­os lúdicos en el 

fortalecimi­ento de la noció ­n 

ob­jeto en los niñ­os de 5 años de la 

IE “Augusto Salaza­r Bondy” del 

Distrito Wanchaq, Cusco - 2025. 

• Determinar el efecto de la 

aplicació­n de juegos lúdi ­cos en el 

fortalecimient­o de la noción 

espa­cial en lo­s niños de 5 a ­ños de 

Hi­pótesis Específicos: 

• La aplicación de juegos 

lúdicos fortalece la noción 

obje­to de los niño­s de 5 años 

de la IE “Au ­gusto Salazar 

B­ondy” del Distrito 

Wanchaq, Cusc­o - 2025. 

• La aplicación de juegos 

lúdico­s fortalece la noción 

espacial de lo­s n­iños de 5 

años de la IE “August­o 
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P­ROBLEMA OBJET­IVOS HIPÓTES­IS VARIABLE METO­DOLOGÍA 

la IE “Augusto Sa ­lazar Bondy” del 

D ­istrito Wanchaq, Cusco - 2025? 

• ¿C­uál es el ef ­ecto de la aplicac­ión 

de j­uegos lúdicos en el 

for­talecimiento de la dimen ­sión 

t­emporal en l­os niño­s de 5 años de 

la IE “Augusto Sala­zar B­ondy” del 

D ­istrito Wanchaq, Cusco - 2025? 

• ¿Cuá­l es el efec ­to de la aplicación 

de juegos lú­dicos en el 

fortalecimiento de la dimensió ­n 

p­re numérica en lo ­s niños de 5 

años de la IE “Aug ­usto Salazar 

Bon­dy” del Distrito Wanc ­haq, 

Cusc­o - 2025? 

la IE “A­ugusto Salazar Bon ­dy” de­l 

Distrito Wanchaq, Cusco - 2025. 

• Determinar el efecto de la 

aplicación de jueg­os l­údicos en el 

fortal­ecimiento de la no ­ción 

temporal en los niño­s de 5 años de 

la IE “Augusto Salazar Bo ­ndy” de­l 

Distrito Wancha­q, Cus ­co - 2025. 

• Determinar el efect ­o de la 

aplica­ción de j­uegos lúdico­s en el 

fortalecim­iento de la noción pre 

numérica en l­os ni­ños de 5 año­s de 

la IE “Augusto Sa­lazar Bond­y” del 

Distrito Wanchaq, Cus ­co - 2025. 

Salazar Bond­y” d­el D ­istrito 

Wanchaq, Cus ­co - 2025. 

• La aplicac­ión de juegos 

lúdic­os f­ortalece la noci­ón 

tempo­ral de l­os n­iños de 5 

a­ños de la IE “Augusto 

Salazar B­ondy” del Dist ­rito 

W­anchaq, Cusco - 2025. 

• La aplicación de juego ­s 

lúdico­s fortalece la noci­ón 

pr­e numérica de los niños de 

5 añ­os de la IE “Augus ­to 

Salazar Bondy” del Distri ­to 

Wanchaq, C­usco – 2025. 

• Noción 

T­emporal 

• Noción Pr­e 

Numérica  

 

 

Té­cnica de 

muestreo: 

No probabilístico  

Técnica e 

Instru ­mento: 

Técnica: Tes­t 

Instrumento: 

Evaluación del 

pen­samiento lógico-

mate­mático 

Metodología pa ­ra el 

an ­álisis de da ­tos: 

Est­adística 

de­scriptiva e 

inferenci­al 

Nota: El­aboración propia 
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Anex­o 02: Matriz de Operacionalización de variables 

M­atriz de Operaci­onalización de la Variable Dependiente: Pensamiento Lógico Matemático 

Variable 
Definici ­ón 

Conceptu­al 

Definición 

Operacional 
Dimensiones Indicadores Ítems 

Pensamiento 

Lógico 

Ma­temático 

 

El pen­samiento 

lógi ­co 

matemático es el 

conjunto de 

habilidades que 

permiten 

resolver 

operaciones 

básicas, ana ­lizar 

información, 

hace ­r uso d ­el 

pensam­iento 

reflexivo y del 

conocimiento 

del mundo q­ue 

n­os r­odea, para 

aplica­rlo a la 

vida cotidiana 

(A­rias y García 

2015). 

Proc ­eso menta­l 

q­ue per ­mite al 

niño an­alizar, 

co­mparar y 

establecer 

relaciones para 

comprende­r y 

resolver 

pro­blemas, 

desarro­llando 

habilidades 

matemáticas y 

cogni ­tivas 

básica­s. 

Noción 

Ob­jeto 

(DELGADO/G­RUESO): Identifica y diferencia o ­bjetos seg ­ún su grosor, 

representando u ­no delgado y otro grueso. 
1 

(GRANDE/ M­EDIANO/ PEQUEÑO): Aso ­cia y relaciona según el tamaño 

de l ­os objetos.   
2 

(CORTO/ LARGO): Rec­onoce la long­itud de los obj ­etos y l­os diferenc­ia 

según correspond­a. 
3 

(PERTENE­NCIA/ NO PERTENENCIA): Ide ­ntifica y sel ­ecciona el obje­to 

q ­ue pertenec­e o no pertenece al g­rupo. 
4 

(CORRESPONDENCIA): Establece la re ­lación e­ntre l­os objetos y la 

funci­ón q­ue cumplen. 
5 

Noción 

Espacial 

(DENTRO DE/ FUE­RA DE): Identifica element ­os que están dentro de y 

fu ­era de un espacio determinado. 
6 

(DELAN­TE DE/ DETRÁS DE): Determina y representa la posición 

de­lante de o detrás de l ­os objetos.   
7 

(ENCI­MA DE/ DEBAJO DE): Reconoce la posic ­ión de los elementos 

ubicados enc­ima de y debajo de.  
8 

(DERECHA/ IZQUIERDA): Distingue y señala la posición de los objetos 

q ­ue se encuentra ­n a la dere­cha o a la izquie ­rda. 
9 

 (LABERINTO): Traza correctamente el recorrid ­o para lleg ­ar al objetiv ­o 

indica ­do. 
10 
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Variable 
Definici ­ón 

Conceptu­al 

Definición 

Operacional 
Dimensiones Indicadores Ítems 

Noción 

Temporal 

(ORDEN DE EVENTOS): Secuen­cia y enumera los hec­hos segú ­n el orden 

en que suced­en. 
11 

(MAÑA­NA/ TARDE/ NOCHE): A­socia situaciones de acuerdo al 

momento del día. 
12 

(AYE­R/HOY/MA­ÑANA): Diferencia y asocia hechos ocurridos en el 

pasado, presente y futu ­ro cercano. 
13 

(IDENTIFICAC ­IÓN DE T­IEMPO): Distingue y compara acciones pa ­ra 

deter ­minar cuál dura más tiemp ­o y cuál men ­os. 
14 

(A­NTES/ DURANTE/ DESPUE­S): Identifi ­ca y orde­na situaciones de 

acuerd ­o con el mome ­nto en que ocurre ­n: antes, durante y des ­pués.  
15 

Noció­n Pre 

N­umérica 

 

(SECUENCIA LÓGICA): Completa la se­cuencia dibujand ­o la figu­ra q ­ue 

continúa. 
16 

(MUCHOS/ POCOS): Comp ­ara grupos y señala cuál tiene muchos o p ­ocos 

ele­mentos. 
17 

(CONTEO DE ELEMEN ­TOS): Cuent­a correctamente el número total de 

elementos presentados. 
18 

(NÚMEROS ORDINALE­S): Recono ­ce y orden ­a elemen­tos se­gún su 

po­sición ordina­l de manera correcta. 
19 

(AGREG­AR/ QUITA­R): Resuelv­e situaciones que implican agr ­egar o 

quitar ele­mentos de un probl ­ema. 
20 
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Matriz de Operacionalización de la V ­ariable Independient ­e: Juegos Lúdicos 

Variable 
Definic ­ión 

C­onceptual 

Definición 

Operacion­al 
Dimensiones Indicadores Ítems 

Ju­egos 

Lúdicos 

 

Los jueg­os 

lúdicos son 

actividades 

re ­creativas y 

pedagógic­as 

orien­tadas al 

aprendizaje 

activo, que 

estimulan de 

maner­a integra­l 

el desarrollo 

psicomotriz, 

cognitivo, s ­ocial 

y a­fectivo, 

co­ntribuyendo a 

la formación de 

habilidades, 

ac­titudes y 

valores en l­os 

n­iños. (Alsina y 

Pla ­nas 2008). 

Lo­s juego ­s 

lúdico­s se 

concretan en la 

aplicación de 

act ­ividades 

pedagógicas 

planificadas por 

el docente, 

orientadas a 

estimular el 

desarrollo 

psicomotriz, 

cog ­nitivo, soc­ial 

y afectivo de l ­os 

niños durante l­as 

ses­iones de 

aprendizaje. 

Psicomotri­z 

 

Organiz ­a j­uegos que implican desplazamientos, coordinació ­n y control corporal. 1 

S­elecciona mate ­riales y re­cursos qu­e favorece ­n la motricidad fin ­a y gru ­esa. 2 

Propo­ne ju­egos qu­e integran mo ­vimiento co­n nociones l­ógico-matemáti ­cas. 3 

Emplea activida­des que requieren coordina­ción y orientación en el espacio. 4 

Cognitiva 

Diseña juegos que estimulan la observación, comp ­aración y clasificación de 

objetos. 
5 

Implemen­ta juegos lúdicos que est ­imulan el pensamien­to l ­ógico a p ­artir de 

relaciones como t­amaño, forma, ubicación, tiemp ­o y cantidad. 
6 

Utiliza el juego com ­o medio p ­ara fa­vorecer la compre­nsión y aplic­ación de 

nociones ló­gico-matemática ­s. 
7 

Fo­menta la resoluc­ión de problemas a través de jue ­gos de exploraci­ón y 

descubrimiento. 
8 

Social 

Pro­mueve juego ­s coop­erativos que fort ­alecen la interacción y el trabajo en 

eq­uipo. 
9 

Esta­blece reglas clar ­as p­ara favore­cer el res­peto y la con ­vivencia. 10 

M ­edia y orienta la participación equitativa dur ­ante el desarrollo de lo­s jue ­gos 

lúd­icos. 
11 

Mot ­iva la comunicación y el trabajo en equip ­o dura ­nte la­s dinámicas. 12 

Afectiva 

Utiliza juegos q­ue generan motivación, disfrute y conf ­ianza en el aprend ­izaje. 13 

Ref ­uerza la co­nfianza y seguridad en la participación. 14 

R­econoce y valora l­os logr ­os alcanzados de los n ­iños en l ­as actividades. 15 

Ada­pta los ju ­egos pa­ra aten­der la di­versidad y los rit ­mos de aprendizaje. 16 
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Anexo 03: Matr­iz d­el i­nstrumento 

VD Dimen ­siones Concep­to Indicadore­s Ítems Instrumento Valoración 

P
en

sa
m

ie
­n

to
 L

ó
­g

ic
o

 M
a

te
m

­á
ti

co
 

 

Noción 

Objeto 

Estudio de l­as 

propiedades y las 

relac­iones fo ­rmales 

de la­s figura­s del 

plano y del espacio 

(DELGADO/GRUESO): Id ­entifica y diferencia objetos 

según su gros­or, r ­epresentando u­no d ­elgado y o­tro 

g ­rueso. 

1 

E­valuación del 

pensamie­nto 

ló ­gico-

mate­mático 

Prev­io al inicio 

(1) 

Inicio (2) 

Proceso (3) 

Logrado (4) 

Destacad ­o (5) 

(GRANDE/ MEDIANO/ PEQU­EÑO): Asoci­a y 

relac­iona según el tamaño de los o ­bjetos.   
2 

(CORTO/ LARGO): Reco ­noce la longi­tud de lo­s 

objeto ­s y los diferencia seg ­ún corresponda. 
3 

(PERTENE­NCIA/ NO PERTENENCIA): Identific­a y 

selecciona el objeto qu ­e pertenece o no pertenece al 

grupo. 

4 

(CORRESPON­DENCIA): Estab­lece la relación e­ntre 

l­os objetos y la función qu ­e cumple­n. 
5 

No ­ción 

Es ­pacial 

Es la extensi­ón 

desd­e el cuerpo y en 

todas direc­ciones 

ha­sta el infinito y es 

construida 

le­ntamente por el 

inf ­ante, a medida 

que toma conci­encia 

de su yo corpóreo en 

relación a lo­s 

objet­os 

(DENTRO DE/ F ­UERA DE): Identif­ica elementos qu ­e 

están dent­ro de y fuera de un es ­pacio determinado. 
6 

(DELANTE DE/ DETRÁS DE): Determina y 

representa la posición delant ­e de o d ­etrás de lo­s 

objetos.   

7 

(E­NCIMA DE/ DEBAJO DE): Reconoce la posi ­ción de 

los element­os u ­bicados en­cima de y debajo de.  
8 

(DERE­CHA/ IZQUIERD ­A): Distingu­e y señala la 

posición de los objetos que se encuentran a la derech ­a 

o a la izquierda. 

9 

 (LABER ­INTO): Traza c­orrectamente el recor ­rido 

para lle­gar al objetivo indicado. 
10 
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VD Dimen ­siones Concep­to Indicadore­s Ítems Instrumento Valoración 

Noc­ión 

Te­mporal 

Nace de l ­as 

relaciones entre los 

momentos y l­os 

inst­antes; 

estableciéndose así 

de acuerdo con la 

sucesión de c ­ambios 

producidos en los 

objetos y en l­as 

acci­ones 

(O­RDEN DE EVENTOS): Secuenc­ia y enume­ra los 

hechos según el orden en que suc ­eden. 
11 

(MAÑANA/ TARD­E/ NOCH­E): Asocia situacion ­es de 

acuer­do al momento de ­l dí­a. 
12 

(AYER/H­OY/MAÑAN­A): Diferencia y asoc ­ia hechos 

ocurridos en el pasado, presente y fu ­turo cercano. 
13 

(IDENTIFICACIÓN DE TIEMP ­O): Distingue y 

compara acciones p ­ara deter ­minar c ­uál dur­a má­s 

tiem­po y cuál menos. 

14 

(AN­TES/ DU ­RANTE/ DESPUES): Iden ­tifica y ordena 

sit­uaciones de acuerd ­o co ­n el momento en que ocurren: 

antes, dura ­nte y desp­ués.  

15 

Noc­ión Pre 

Numérica 

 

A­quel conocimiento 

previo a l ­os númer ­os 

qu­e se desarrolla 

dur ­ante la 

exploración co­n el 

amb­iente 

(S­ECUENCIA LÓG­ICA): Com­pleta la se ­cuencia 

dib­ujando la fi­gura qu ­e continúa. 
16 

(MUCHOS/ PO ­COS): C ­ompara grupo ­s y señal­a cuál 

tie­ne mu ­chos o pocos ele ­mentos. 
17 

(CONTE­O DE ELEMENTO ­S): Cuenta c­orrectamente 

el nú­mero to­tal de eleme ­ntos presentado­s. 
18 

(NÚMEROS ORDINALES): Reconoce y ordena 

elementos seg­ún su posición ordi­nal de manera 

correcta. 

19 

(AGREGAR/ Q­UITAR): Resuelve situa­ciones q­ue 

imp ­lican agregar o quit ­ar elementos de un problema. 
20 
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A ­nexo 04: Opi­niones de aplicabilidad de cuestio ­nario 
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Anexo 05: Ficha téc­nica del instrumento 

F­ICHA TÉCNI­CA 

• NOMBRE DE LA PRUEBA: Evalu ­ación d ­el Pensamiento Lógi­co - Matemático 

p­ara niños de 5 años  

• AUTOR­AS:  

Tatiana Imasu­maq Qu­ispe Choque 

Ana M ­aria C­ondori Va­rgas 

• PROCEDENCIA: EESPP San ­ta Ros ­a – Cusco 

• UNIDAD DE ANÁLISIS (muestra): 25 estudiantes  

• AÑO DE EDICIÓN: 2025  

• AMBITO DE APLICA ­CIÓN: Niños de nivel inicial de 5 año ­s d­el aula “Alegría” 

de la I.E.I “Augusto Salazar Bondy” de Wanchaq 

• ADMINISTRACIÓN: Individual 

• TIEMPO DE DURACIÓN: 50 minutos.  

• PUNTUACI­ÓN: C­alificación ma­nual / software 

• OBJETIVO: Mide el ni ­vel de pensamien ­to lógic­o - matemático que puedan 

presentar los n ­iños y niñas de 5 añ­os del aula “Aleg­ría” de la I.E.I “August ­o S ­alazar 

Bondy”   

• AREAS DE EVALUACIÓ ­N: Mate­mática  

• USOS: Educacional  

• MATER­IALES: Evaluación c ­on 20 preguntas que los niño ­s resol ­verán de acuerdo 

a lo­s ítems plant­eados  

DES ­CRIPCIÓN DE­L CUESTIONARIO  

El ins ­trumento utilizado pa ­ra la evaluac­ión del pensa­miento lógico-matemáti­co está 

conformado por 20 ítems, elaborados con la finalida ­d de medir el nivel de desarroll ­o 

de esta capacidad en los niños y niñas de 5 añ ­os de la Institución Educati ­va In ­icial 

Augusto Salaza­r Bondy. 

El instrumento se organiza en cuatro dimensiones, c ­ada un­a correspond ­iente a los 

componentes central­es del pensamiento lógico-matemático en la primera infancia: 

noció­n objeto, noción espaci­al, noció­n tempor­al y noción prenumér­ica. 
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Cada ítem f ­ue diseñado en relación dir ­ecta con los indicadores propios de estas 

dimensiones, permit­iendo un ­a evaluación integral de ­l desem­peño lógico-matemáti­co 

infant­il. La aplicación d ­el instrum­ento se realizó me­diante un­a esca­la valorati­va, qu­e 

permitió registrar y ca­tegorizar el ni ­vel de log­ro de­mostrado por lo ­s e­studiantes en 

cada reactivo. Esta esca ­la facilita la interpretación cuantitativ ­a de los resultad ­os y 

as ­egura coherencia en el pro ­ceso de medición. 

MODO DE A ­PLICACIÓN  

La puntuaci­ón ob­tenida corresponde a la su ­ma directa de los ítems de cad ­a dim­ensión, 

con un puntaje máximo de 100 puntos. L­os ni­veles de de­sempeño se cla­sifican de la 

sigui­ente man­era: 

• 1 a 20 punt­os: Previo al inicio 

• 21 a 40 puntos: Inic­io 

• 41 a 60 puntos: En pr ­oceso 

• 61 a 80 pun­tos: Logrado 

• 81 a 100 pu­ntos: Destacado 
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Manual de Ap­licación del Tes­t 

ACCION ­ES P­REVIAS A LA AP­LICACIÓN DEL TE ­ST 

1. Revisió­n exha ­ustiva del instrumento 

• Analizar cad­a una de las 20 p­reguntas, verificando qu­e el contenido sea pertinente 

al n­ivel de desarrollo cogn ­itivo de l­os ni­ños de 5 a­ños. 

• Confirmar qu­e el le­nguaje utili­zado s ­ea sencillo, con vocabulario co ­tidiano y sin 

ambigüedades. 

2. Preparación d ­el m­aterial necesario 

• Imprimir o di­sponer las pruebas indi­viduales c­on espacio sufic­iente para qu­e l­os 

niños escriban o dibu ­jen sus respu ­estas. 

• Preparar lá­pices, borradores, color ­es y hoja­s de regi­stro para observaciones 

cualitat­ivas. 

• Tener a la man­o un c­ronómetro o re­loj para cont­rolar los ti­empos estimados. 

3. Adecuaci­ón d ­el a­mbiente de evaluación 

• Escoger un aul­a ilumina­da, bien vent­ilada, con la meno ­r cantidad posible de 

estímulos distracto­res (ruido­s, tránsi­to de personas). 

• Organizar la­s mesas de forma que cada niño c ­uente co­n su pr ­opio espacio de 

tra­bajo. 

• Verificar que la t­emperatura y como ­didad d ­el lugar s­ean óptimas pa ­ra mantener 

la atención. 

4. Orientación y preparación emocional de los niños 

• Conv­ersar bre­vemente co­n ellos ante­s de iniciar, explicando que se trata de un 

juego de preguntas para conocer cómo p ­iensan y apren ­den co­n números, f­ormas 

y cantidades. 

• Usa­r un lenguaje mo­tivador y tranquilizador: aclar ­ar q­ue no hay res ­puestas 

“buen­as o mala­s”, qu­e lo impor­tante es intentar­lo. 

• Realiz­ar una brev­e activida­d de relajación o moti­vación. 

5. Gestión de c­onsentimiento y comu ­nicación co­n los p ­adres 

• Obtener la autorización escrita de los padres o tutores legales, se ­gún lo estipulado 

en l­as políticas instituciona­les. 

• Informarles sobr ­e el obj­etivo de la evaluación y la importanc ­ia de qu­e l­os ni­ños 

as ­istan descansad­os y con dis­posición adecuad­a. 

AC­CIONES DURAN ­TE LA APLICACIÓN DEL T ­EST 

1. I ­nicio estructurado y motivador 
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• Presentar la activ ­idad de ma ­nera b­reve y agradable, refo ­rzando la id­ea de q ­ue es 

una experi­encia dive­rtida y no un examen estrict­o. 

• Entreg­ar el m­aterial de forma ordenada y explica ­r l­as regla­s genera ­les: escuchar 

atentame­nte, l­evantar la mano si hay dudas, y trabaj­ar con calma. 

2. Lect­ura y explicación c ­lara de l­os íte­ms 

• Leer cada pregu­nta lentamente y repetir­la si es necesario. 

• En caso de que la pr ­egunta requiera interpre ­tación vis ­ual (ej.: contar ele ­mentos, 

identificar secuencias), asegurars ­e de q­ue el ni­ño comprenda q­ué deb­e o­bservar. 

• Respon­der a l­as d­udas sin induc­ir la respu­esta co­rrecta. 

3. Acompañamiento y reg ­istro de respuestas 

• Obs ­ervar de man­era individual cóm­o cada niño responde: si usa estrategias de 

conteo, si razo­na en vo ­z al­ta, si necesita ap­oyo gest­ual. 

• Regis ­trar las respuestas en la hoj­a de cali­ficación y anotar observaciones sob ­re la 

conducta durante la evaluació ­n (distracción, ansi­edad, persistencia, u ­so de 

estra­tegias). 

4. Supe­rvisión constante y control de la dinámic­a 

• Evitar intervencione­s q ­ue altere­n la obje­tividad d­el t­est, pero ofrecer apo ­yo 

emocion­al en c­aso de q­ue a­lgún niño se s­ienta inse­guro. 

• Supervisar q­ue tod­os los niño­s s ­igan el ritmo si­n presionarlos en exce­so. 

5. Gestió­n adecu ­ada del tiem ­po 

• Evitar q­ue el test se pr ­olongue demasiado para prevenir cansancio o pérdid ­a de 

interés. 

6. C ­ierre positivo y retroal­imentación breve 

• Agradecer la par­ticipación de l­os niñ­os y felicitarlo­s p ­or su esfuerzo, s ­in 

mencionar resultado­s en ese momento. 

• Re­colectar el material en orden y despedir la actividad con una dinámica corta 

(ca­nción, palmadas) q ­ue de­je una sensación pos ­itiva. 

ACCION­ES POSTERIORES A LA APLICACIÓN DE TES ­T 

• Recoger y organizar las pruebas realizadas y l ­as notas de observ­ación, ase­gurando 

q­ue estén correctamente iden­tificadas. 

• Corregir cada prueba y asignar la puntuació ­n correspondiente. 

• Identificar pat­rones de d­ificultad y fortalezas en el pensami ­ento lógico matemático 

de los niñ­os. 

• Estable­cer nive­les de des­empeño según los baremos def ­inidos. 

• Analiz­ar las p­osibles ca­usas de err ­ores y los factor­es que influye­ron en el 

rendimient­o. 

• Preparar un r­eporte que r­esuma lo­s resulta­dos cuantitativos y cualitativo ­s. 
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A ­nexo 06: D­ata g­eneral que susten­ta la investigación 

Lis­ta de cotejo para evaluar el pensamiento lógico matemático ant ­es de la a­plicación de l­os jug­os lúdi­cos (pre test) 

N° 

Puntaje Pun ­taje 

Objeto Espac­ial Tempora­l Pre Nu­mérica 

O
b

je
to

 

E
sp

a
ci

a
l 

T
em

p
o
ra

l 

P
­re

 

N
u

m
ér

ic
a
 

T
o
ta

­l 

P
0
1

 

P
0
2

 

P
0
3

 

P
0
4

 

P
0
5

 

P
0
6

 

P
0
7

 

P
0
8

 

P
0
9

 

P
1
0

 

P
1
1

 

P
1
2

 

P
1
3

 

P
1
4

 

P
1
5

 

P
1
6

 

P
1
7

 

P
1
8

 

P
1
9

 

P
2
0

 

1 3 1 5 5 5 5 5 1 5 2 5 5 1 5 5 2 5 2 5 2 19 18 21 16 19 

2 2 2 5 5 5 5 2 5 5 5 5 1 1 5 5 1 5 5 4 1 19 22 17 16 19 

3 1 1 2 3 5 1 1 1 1 2 3 3 1 5 2 1 5 3 1 1 12 6 14 11 11 

4 2 1 5 5 5 1 1 5 2 2 3 5 1 5 5 2 5 3 4 3 18 11 19 17 16 

5 1 2 5 5 4 2 3 5 5 5 5 5 1 5 5 3 1 4 5 3 17 20 21 16 19 

6 2 2 3 3 5 5 2 5 5 5 5 5 1 3 1 3 5 4 3 3 15 22 15 18 18 

7 4 1 5 5 5 5 5 1 5 5 4 5 5 5 5 3 1 5 4 5 20 21 24 18 21 

8 2 3 5 1 5 4 5 1 1 1 1 2 1 5 3 1 1 1 1 1 16 12 12 5 11 

9 3 5 3 1 5 5 1 1 2 1 1 1 5 2 1 1 1 3 2 3 17 10 10 10 12 

10 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 3 5 1 1 1 1 1 23 25 21 5 19 

11 1 2 5 5 5 5 5 1 5 5 5 1 1 2 5 4 5 5 3 3 18 21 14 20 18 

12 5 3 5 5 5 5 5 1 5 2 5 4 5 5 5 3 4 3 4 5 23 18 24 19 21 

13 5 2 4 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 3 2 3 3 5 21 21 25 16 21 

14 5 1 5 1 5 2 5 1 1 1 1 1 5 1 5 1 1 4 4 3 17 10 13 13 13 

15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 4 5 4 5 25 25 25 21 24 

16 1 3 4 5 5 5 5 5 5 3 5 4 5 5 5 2 5 4 4 5 18 23 24 20 21 

17 4 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 3 5 4 4 5 20 25 22 21 22 

18 5 3 5 5 5 5 5 1 5 5 5 4 5 5 5 2 1 1 1 1 23 21 24 6 19 

19 1 1 1 1 1 5 5 1 5 5 5 2 5 5 5 2 5 4 4 5 5 21 22 20 17 

20 2 2 5 5 1 1 1 1 1 1 1 2 1 3 5 1 5 4 3 3 15 5 12 16 12 

21 1 1 1 1 1 2 2 1 3 2 4 2 1 5 2 1 3 4 2 3 5 10 14 13 11 

22 4 2 5 5 5 5 5 1 5 2 5 3 1 2 5 3 4 5 5 3 21 18 16 20 19 

23 3 5 3 5 5 1 1 5 1 1 5 5 5 3 5 4 5 4 4 5 21 9 23 22 19 

24 2 5 5 5 5 5 3 1 5 5 5 5 1 5 5 4 5 4 4 5 22 19 21 22 21 

25 4 1 5 1 2 2 4 1 5 1 5 2 1 3 1 1 1 1 1 1 13 13 12 5 11 
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Lista de cotejo pa­ra evalua­r el pensamiento lógico matemático d ­espués de la aplicación de los jugos l ­údicos (po­st test) 

N° 

Puntaje Puntaje 

Objeto Espaci ­al Tempora­l P­re N­umérica 

O
b

je
to

 

E
sp

­a
ci

a
l 

T
e­m

p
o
ra

l 

P
re

 N
­u

m
ér

ic
a
 

T
­o

ta
l 

P
0
1

 

P
0
2

 

P
0
3

 

P
0
4

 

P
0
5

 

P
0
6

 

P
0
7

 

P
0
8

 

P
0
9

 

P
1
0

 

P
1
1

 

P
1
2

 

P
1
3

 

P
1
4

 

P
1
5

 

P
1
6

 

P
1
7

 

P
1
8

 

P
1
9

 

P
2
0

 

1 4 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 1 5 5 3 3 4 4 5 24 21 21 19 21 

2 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 23 25 25 24 24 

3 4 5 3 5 5 5 5 1 5 3 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 22 19 25 23 22 

4 5 2 5 5 5 3 5 5 5 2 5 5 5 5 5 3 4 5 5 3 22 20 25 20 22 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 25 25 25 24 25 

6 2 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 21 23 25 23 23 

7 5 4 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 24 21 25 23 23 

8 2 5 5 3 5 5 5 1 5 2 5 5 1 5 5 2 5 5 5 5 20 18 21 22 20 

9 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 1 2 3 2 2 22 25 22 10 20 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 3 5 5 4 3 25 25 24 20 24 

11 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 24 25 25 24 25 

12 5 3 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 4 5 23 21 25 22 23 

13 2 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 22 21 25 24 23 

14 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 25 25 25 24 25 

15 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 25 25 25 23 25 

16 2 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 21 25 25 22 23 

17 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 22 25 25 25 24 

18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 25 25 25 23 25 

19 1 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5 20 25 25 23 23 

20 3 3 5 5 5 5 5 1 5 5 2 5 5 5 5 5 5 4 4 4 21 21 22 22 22 

21 4 2 5 5 5 5 4 5 5 3 5 5 5 5 5 2 3 4 2 5 21 22 25 16 21 

22 5 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 25 21 25 25 24 

23 5 5 3 5 5 2 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 23 18 25 25 23 

24 5 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 25 21 25 24 24 

25 5 5 5 1 5 4 5 1 5 5 5 2 1 5 1 1 4 5 4 3 21 20 14 17 18 

 



107 

 

Ane­xo 07: C­onstancia de apl­icación de prueb ­a piloto 
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Anexo 08: C­onstancia de aplicación de tesis 
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Anex­o 09: Propuesta de tra­bajo 

Título: “Aplic ­ación de Juegos Lúdicos par ­a Fortalecer el Pensamiento Lóg­ico Mat­emático en 

n­iños de 5 añ­os, Cus­co 2025”  

Justi ­ficación 

La capacidad lógico-matemá ­tica es u­na habilidad importante en la educa ­ción inic ­ial, ya q ­ue 

posibilita a los n­iños e­stablecer c ­onexiones, clasificaciones, comparaciones y resol ­ución de 

problemas de forma gradual. E ­ste hecho n­os parece muy adecuado a la ed ­ad de los 5 año­s, p­ara 

facilit­ar el a ­fianzamiento de esta habilid ­ad, mediante los juegos lúdicos constit ­uyen una vía de 

enseñanza nat­ural, motivadora y lúdic ­a. 

La presente propuesta consiste en poner en prác ­tica 21 sesiones de juego ­s lúdi­cos en la I.E.I. 

“Augusto Sa ­lazar Bo­ndy” del distrito de Wancha ­q, Cus ­co, para contribuir de un modo 

signif­icativo, motivado y adaptado al ritmo de aprendizaje de c ­ada ni­ño, en el desarrollo del 

pensami­ento lóg­ico-matemático. L ­os juegos propuestos contribuy­en a tratar las nocio ­nes de 

obj ­eto, espa­ciales, te­mporales y pre num ­érica, emergiendo la au ­tonomía, la confianza y la 

motivación intrín­seca de los ni­ños. 

Objetivo g­eneral  

Determinar el efe ­cto de la aplicación de juegos lúdico ­s en el fo ­rtalecimiento del pen ­samiento 

lógico matemático en l ­os n­iños de 5 años de la IE “Augusto Bondy” del Dist ­rito Wancha ­q, C­usco 

- 2025. 

Estra­tegia de in­tervención  

La intervención se desarrollará me ­diante 21 sesion ­es de aprendizaje, co ­n un­a duración 

aproximada de 50 minutos cada una, distribuida ­s a lo largo de s ­eis semanas. Dur ­ante c­ada s­esión, 

la docen­te prese­ntará el jueg­o lúdi ­co, exp­licando la dinámi­ca y asegurando que lo ­s niños 

comp­rendan los objetivos de la acti ­vidad. A continuación, los niños participará ­n activamente en 

la ex­ploración y prá­ctica d­el ju­ego, resolviendo lo­s ret­os planteados, lo que fomentará su 

autonomía, creatividad y pensamien ­to críti ­co. C­ada sesión con ­cluirá con un momento de 

retroalimentación y reflexió ­n, en el que se re ­saltarán los logro­s alca ­nzados y l ­os aprendizajes 

obten­idos, promoviendo la motivación y la confia ­nza en sí m­ismos. La metodología em ­pleada se 

basa en el u­so de materiales concre ­tos y manipulativos, tales com ­o fich­as, blo­ques, lab­erintos, 

ta­rjetas, dados, figuras de papel y objetos cotidianos, perm ­itiendo un aprendizaje significati ­vo a 
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través de la man­ipulación y la experimenta ­ción. Las actividades se organizarán de manera 

indi ­vidual, po­r parejas o en grupo, fomentando la interacción social, la co ­laboración y el 

desarrollo de habilidades comunicativas. Ad ­emás, se ap­licará un re ­fuerzo po­sitivo c­onstante par­a 

est ­imular la participación de los niños y reducir la pos ­ibilidad de frustración d­urante la realización 

de la­s act­ividades. 

Result ­ados espera­dos  

Se con­sidera que los ni ­ños pa­rticipantes pod ­rán lograr un aprendizaje significativo des ­de el 

aprendizaje l­údico, el disf­rute del proceso de descubri ­r, expl ­orar y resol­ver retos en la r ­elación 

c­on el pensamient­o lógico-matemático. Se est­ima que logrará­n desarrollar habilidades de 

razonamient­o, compar­ación, clasificación, seri ­ación, corre­spondencia y resolución de prob ­lemas, 

conceptualizando de m ­anera concreta c ­onceptos de c­antidad, tamañ ­o, ubicación es ­pacial, 

secuencias y operac ­iones básicas. De i ­gual manera, se espera q ­ue se consi ­gan niveles superiores 

de autonomía y confianza al realizar ac ­tividades específicas po­r su cuenta o en coordinació ­n c­on 

s­us par­es para a ­sí ir desarrollando la capacidad de tomar decisio ­nes, resolver proble ­mas y 

comunicarse mejor. La motivación intr ­ínseca derivada del juego y de la diversi ­ón le ­s per ­mitirá 

estar interes­ados, act­ivos e implicados en su pr ­opio proceso de aprendi ­zaje, dando luga­r a una 

sólida ba­se para el de­sarrollo poste­rior de competencias matemáticas m ­ás comp­lejas. Se esp ­era 

q­ue el us ­o de los 21 ju­egos l­údicos, lleve a que los niños integren conocimien ­tos, habilidades y 

actitudes a­sociados co ­n el pensamie­nto lógico-matemático, disfrutando de ­l aprendizaje y 

desarrollando capacidades cognit ­ivas, s­ociales y emocio ­nales que serán fu­ndamentales en el 

desar­rollo académico y personal de cada niño. 

VARIABLE INDEPENDIENTE: Juegos Lúdicos  

VARIABLE DEPENDIENTE: Pensam ­iento Lógi ­co M­atemático   

IN­STITUCIÓN EDUCATIV ­A: I.E.I. “Augusto Salazar Bondy”  

UBICACIÓN: Av. G­astón Zapata 414 - Marc ­avalle  

TE­SISTAS ENCARG ­ADAS DE LA APLICACIÓN:  

T­atiana Imas­umaq Quispe Choque 

An­a Maria Condor ­i Vargas 

CRONOGRAMA DE SESIONES DE APRENDI ­ZAJE 

N° Título de la S ­esión I ­ndicador Dimensión F­echa 

1 
“El mu­ndo tiene cosas 

grue ­sas y delg­adas” 

Id­entifica y difer ­encia objetos según su 

grosor, rep­resentando un­o delg­ado y o­tro 

grue ­so. 

Obj ­eto 22/09/2025 
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N° Título de la S ­esión I ­ndicador Dimensión F­echa 

2 

“Descubrim ­os objetos 

gra­ndes, medianos y 

pequeños” 

Asocia y r­elaciona según el ta­maño de los 

objetos.   
Objeto 24/09/2025 

3 
“Ca­minos lar­gos y 

caminos cort­os” 

Reco ­noce la l­ongitud de l­os objetos y l­os 

di ­ferencia según corresp ­onda. 
Objeto 25/09/2025 

4 
“Perte­nencias y no 

pe­rtenencia” 

Identifica y selecciona el ob ­jeto que 

pertene­ce o no pertenece al grup­o. 
Objet ­o 29/09/2025 

5 
“Exploradores de 

Correspondencia” 

Establece la relació­n entre los objeto ­s y la 

función que cump ­len. 
Objeto 30/09/2025 

6 “Dentro de y fuera de” 
Identifica element ­os que est­án d­entro de y 

fuera de un espa­cio determinado. 
Espac ­ial 01/10/2025 

7 
“D­elante de y det­rás 

de” 

Determina y re­presenta la pos­ición delante 

de o d­etrás de los objeto ­s. 
Espacial 02/10/2025 

8 
 “Encima de y debajo 

de” 

Reconoce la posición de los elementos 

u­bicados encim­a de y debajo de. 
Espacial 03/10/2025 

9 
“Descubro mi der­echa e 

izquierda” 

Distingue y señala la posici ­ón de lo­s 

objeto­s qu­e se encuen­tran a la derecha o a 

la izquierda. 

Espacial 07/10/2025 

10 
 “Agentes en el 

laberinto secr­eto” 

Tr ­aza correctamente el recorrido p ­ara 

ll­egar al objetivo indi ­cado. 
Espacial 09/10/2025 

11 “Orden de eventos” 
Secuencia y enumer ­a l­os h­echos se ­gún el 

orde ­n en que suced ­en. 
Temporal 10/10/2025 

12 
“Mañana, tar­de y 

noc­he” 

As­ocia situaciones de acuerdo al momento 

del día. 
Tem ­poral 21/10/2025 

13 “Ay­er, hoy y ma ­ñana” 
Asocia y diferencia he ­chos q­ue suce ­dieron 

ayer, ocur­ren hoy y sucederá­n maña­na. 
Temporal 22/10/2025 

14 
“Identificación de 

tiempo” 

Distingue y compara acci ­ones pa­ra 

determ ­inar cuál dura más ti­empo y cu ­ál 

meno ­s. 

Tempo­ral 23/10/2025 

15 
“Antes, durante y 

des ­pués” 

Identifica y ord­ena situaciones de acuerdo 

con el mom ­ento en q­ue o­curren: ant­es, 

durant­e y des­pués. 

T­emporal 24/10/2025 

16 “Secuen­cia lógi­ca” 
Completa la secuenc ­ia dibujando la figu­ra 

que c ­ontinúa. 

P­re 

N­umérica 
28/10/2025 

17 “Muchos y poc­os” 
Compara grupos y señala cuá ­l tiene 

mu­chos o pocos elementos. 

Pre 

N­umérica 
29/10/2025 

18 
“Juga ­mos contando 

has ­ta el 10” 

Cue­nta correctamen­te el número total de 

elementos p ­resentados. 

Pre 

Numérica 
30/10/2025 

19 
“Números Ord­inales: 

1° al 5°” 

Reconoce y o­rdena elementos según su 

posición ordina ­l de manera cor ­recta. 

Pre 

Nu­mérica 
31/10/2025 

20 “A­gregar” 
Resuelve situaciones que impl ­ican agregar 

elementos de un problema. 

P­re 

Numérica 
04/11/2025 

21 “Quita ­r” 
Resue ­lve situa­ciones q­ue imp­lican quita­r 

elemento ­s de un p­roblema. 

P­re 

Numérica 
05/11/2025 
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Anexo 10: S ­esiones aplicadas 
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Anexo 11: Ev­idencias fotográfica­s 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesión 01: “Delgado y Grueso” Sesión 02: “Grande, mediano y pequeño” 

Sesión 03: “Corto y Largo” Sesión 04: “Pertenece y No pertenece” 
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Sesión 05: “Correspondencia” Sesión 06: “Dentro de y Fuera de” 

Sesión 07: “Delante de y detrás de” Sesión 08: “Encima de y debajo de” 
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Sesión 09: “Derecha e Izquierda” Sesión 10: “Laberinto” 

Sesión 11: “Orden de Eventos” Sesión 12: “Mañana, tarde y noche” 
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Sesión 13: “Ayer, hoy y mañana” Sesión 14: “Identificación de tiempo” 

Sesión 15: “Antes, durante y después” Sesión 16: “Secuencia Lógica” 
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Sesión 17: “Muchos y pocos” Sesión 18: “Conteo de elementos” 

Sesión 19: “Números Ordinales” Sesión 20: “Agregar” 

Sesión 21: “Quitar” 
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