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PRESENTACION

Sr. Mg. Yuri Caceres Mariscal, Director de la Escuela de Educacion Superior
Pedagdgica Publica Santa Rosa, tenemos el agrado de dirigimos a usted para presentarle
formalmente nuestro Trabajo de Investigacion titulado: Espacios educativos en la resolucion
de problemas de forma movimiento y localizaciéon del cuarto grado de secundaria en la
Institucién Educativa Manco II — La Convencion — 2025, que tiene como proposito contribuir
en la enseflanza y aprendizaje del area de la matemadtica, permitiendo que los adolescentes
desarrollen habilidades y utilicen su entorno como medio de aprendizaje, basado en
experiencias reales y vivenciales.

Atte.

Ana Lucia Vargas Huisa Lilian Araceli Jara Barrios



INDICE GENERAL

CAPITULO I - PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ........occevtneterrenrennersesseseenes 6
1.1 Descripcion del Problema..........ccoeiiciveeiiisercssnncssnncssnnicsssnissssnesssnssssssesssssssanss 6
1.2 Formulacion del Problema 9

1.2.1 Problema General...........cccoeevuiiiiiiiiiiieiieeee et 9
1.2.2  Problemas eSpecifiCOS......coouiiiiiriiiiiieiieeieesiie ettt 9
1.3 Objetivos de 1a inVeStigacCiOn .....cccvvueeescericssnrecssnncssnnncssnnncssnsrcssssecssssesssssessasseses 10
1.3.1 Objetivo GENeral.........cceeviiiiiiiiieiiecieeieeee et 10
1.3.2  Objetivos eSPECITICOS ..ovviiriiieiieiieeiteiie ettt 10
1.4 Justificacion e Importancia del Estudio......c..cccceverervuricscnricscnnccssnncssnncssnnene 10
14,1 CONVENICNCIA c.eeuviiieiietieiie sttt ettt sttt ettt ettt be e b e beeneeseeas 10
1.4.2 Relevancia SOCIAL.........coouiiieriiiiiiieieeieiceeee s 11
1.4.3 Utilidad PractiCa.......cccuoiieriiiiiiierieeiesteeeeee et 11
1.4.4 ValOr TEOTICO . .eveeiieiieiieieee ettt sttt s 11
1.4.5 Valor MetodOIOZICO ......eevvieiiieiieiiecie et 11
1.5 Delimitacion de la Investigacion 12
1.5.1 Delimitacion Espacial ..........cccoevieeiiiiiiiiiiiieeieeieeeeeee e 12
1.5.2 Delimitacion Temporal .........c..cccueeiieiieiiieiieeie et 12
1.5.3 Delimitacion SOCIAl........c.ovieriiiieiieieeieee e 12
1.6 Limitaciones de la Investigacion 12

CAPITULO II - MARCO TEORICO CONCEPTUAL....uuvererrerererrerensensesensenes 14

2.1 Antecedentes de la INVeStiACION c...ccueeveeeruecersuecseriensnensuecsensaecssnssesssessaecsessae 14



2.1.1 Antecedentes Internacional€s..........cccceeeueeeeeeueneennnnnn.

2.1.2 Antecedentes Nacionales ..........eeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenens

2.2 Bases Teorico CientifiCaS.....cccccrreeeenreeeceeceererenereeenccocesseaes

2.2.1 Los Espacios Educativos..........ccccoeeeevieriieniienieeinen.

2.2.2 Resolucion de Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion .............

2.3 Definicion de Términos

CAPITULO 3 - MARCO METODOLOGICO ....uueeeeeeuenens

3.1 Hipaotesis de la Investigacion...............

3.1.1 Hipdtesis General..........cccceevuieviiiniiiniieiiecieeieeine

3.1.2  Hipotesis Especificas ......ccooeevievieeiiienieiiienieeiens

3.2 Variables de la Investigacion ..............

3.2.1 Variable Independiente ............ccceeeveerveerieniienieennnen.
3.2.2 Variable Dependiente...............ccceevveeiienieeiienieennens

3.2.3 Operacionalizacion de Variables ............ccccceeeieennnn.

3.3 Método de Investigacion......cccceeereueecsnrcssnercscnercssnescsannees
3.3.1 Enfoque de Investigacion..........cceceevveeveenreenieennnnans
3.3.2 Tipo de Investigacion..........ccceevueerveeniienieeieenieeinens
3.3.3 Alcance o Nivel de Investigacion. ...........cccceeeveenennne

3.3.4 Diseno de Investigacion. ..........ccceeeveereerieenreenieennens

oooooooooooooooooooooooooooooooo

-------------------------

3.4 Poblacion y Muestra de Estudio

3.4.1 PODIaCION...ccooiiiiiiiiieieee

3.2 MUESITA e e e e e

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

3.5.1 Técnicas de Recoleccion de Datos......cceeeeeeeeeenn...

19

19

24

27

29

29

29

29

29

29

29

30

33

33

33

33

34

35

35

35

36

36



3.5.2 Instrumentos de Recoleccion de DatoS.......covvvveeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 36
3.6 ASPECLOS FLHICOS cuvvververrensensensessensessesscsessssssessessessessessessessssessssessessessessessessssasses 37

CAPITULO 4 - CONCLUSIONES RESPECTO A LAS BASES TEORICAS...38

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........coveerresresrensnessessssasssessessessssssessssessassaens 39
ANEXOS .. eeieccneticccsnneeccssnseecsssssseessssssssesssssssessssnsssessssnsssssssnns 45
Matriz De Consistencia 45
CrONOZIaAMA...ccccceeeiscricssseicsssrecsssnessssnssssssessssssssssssssssssssnsssssssesssssssssssssssssssssssssssssss 48



CAPITULO I - PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del Problema

El problema abordado en la presente investigacion se centra en las dificultades que
presentan los estudiantes del nivel de educacién secundaria en el desarrollo de actividades
relacionadas con la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién”,
una problematica que se ha mantenido de manera recurrente en diversos contextos educativos.
En este sentido, el estudio tiene como proposito analizar los niveles de logro alcanzados en
dicha competencia por los discentes del cuarto grado de secundaria de la Institucion Educativa
Manco II, ubicada en la provincia de La Convencidn, region Cusco, durante el afio 2025. El
analisis se realiza considerando la incidencia de los entornos flexibles de aprendizaje,
entendidos como un componente fundamental para promover la motivacion, la participacion
activa, la construccion colaborativa del conocimiento y, en consecuencia, el mejor desempefio
académico de los estudiantes.

Es de amplio conocimiento que la ensefianza de la matematica aun representa un
desafio, principalmente para los sistemas educativos de américa latina. Prueba de ello son los
resultados obtenidos tras evaluaciones estandarizadas como la desarrollada por la Organizacion
para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (OCDE), en la que se evidencia que los paises
latinoamericanos son los que se hallan dentro de los ultimos lugares en resultados relacionados
al area de Matematica, lo que se traduce en un inadecuado desarrollo de las competencias
matematicas. Esta situacion tiene como causas diversos factores asociados, dentro de ellos las
“Practicas Pedagdgicas en Matematicas”, que segun los informes de la prueba PISA 2022,
arroja como resultados que “aproximadamente, seis de cada diez estudiantes reportaron que
realizan con frecuencia actividades operativas o algoritmicas” (Oficina de Medicion de la
Calidad de los Aprendizajes, 2023), situacion que trasciende puesto que implica el no

aprovechamiento de otro tipo de recursos, espacios u estrategias para las sesiones de



aprendizaje de matematicas.

En contextos escolares propios de la region Cusco, tras aplicar la Evaluacion Nacional
de Logros de Aprendizaje, se determin6 que el 86.1% de estudiantes ain se encuentran por
debajo del nivel satisfactorio en el area de matematica (Oficina de Medicion de la Calidad de
los Aprendizajes, 2024). Asi mismo, teniendo en cuenta al Sistema Regional de
Sistematizacion de Evaluaciones (Gerencia Regional de Educacién Cusco, 2024), el 85% de
educandos de la Instituciéon Educativa Manco II estan en el nivel de inicio en el logro de
competencias matematicas; y, respecto a la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, 75% se encuentran en el nivel de inicio. Ademas, los registros
auxiliares, las evaluaciones diagnosticas y las observaciones de los docentes denotan que los
estudiantes, en efecto, presentan muchas dificultades en cuanto al desarrollo de esta
competencia, lo que repercute en el rendimiento académico general del area de matematica.

Adicionalmente, el entorno socioeconémico y cultural de los estudiantes también puede
influir en su proceso de aprendizaje. En una ciudad como La Convencion, donde la diversidad
cultural y las brechas educativas son marcadas, los estudiantes requieren estrategias
pedagbgicas adaptadas que les permitan relacionar los conceptos matematicos con su realidad
cotidiana, haciendo que, el aprendizaje sea significativo. Sin embargo, la poca predisposicion
para la adaptacion de actividades, la limitada disponibilidad de materiales y recursos educativos
e innovadores, como materiales concretos y ludicos, agrava la situacion, conllevando a los
docentes a no dinamizar sus clases y captar el interés de los estudiantes.

Segun Juarez (2017), haciendo referencia a Bressan (2000), menciona que la
importancia de la competencia de forma, movimiento y localizacion esta en la facultad que
brinda al estudiante para interpretar, clasificar y conceptualizar los objetos del mundo que le
rodea, permitiéndole apropiarse de las propiedades geométricas, de las que se puede valer para

interactuar con el mundo real y tridimensional, lo que se traduce en la posibilidad de orientarse,



calcular distancias, describir posiciones, planificar rutas, entre otros. En ese entender, si un
estudiante aiin persiste con estas dificultades y no tiene oportunidad de mejora de su nivel de
logro en esta competencia, podria privarse de la habilidad cognitiva indispensable para
adaptarse y comprender su entorno.

Las dificultades observadas en el desarrollo de esta competencia representan un
obstaculo significativo para el progreso académico de los estudiantes de educacion secundaria.
Estas limitaciones no solo inciden en su rendimiento inmediato, sino que, de no ser atendidas
oportunamente, tienden a consolidarse como un patréon persistente que afecta tanto su
desempeiio escolar como su vida cotidiana, manifestindose en una escasa capacidad para
comprender, interpretar y ubicarse en el espacio que los rodea.

La falta de dominio en esta competencia repercute directamente en la formacion de
habilidades l6gico-espaciales y geométricas fundamentales para la continuidad de estudios
superiores, especialmente en carreras vinculadas a las ciencias y la ingenieria. Dado que estas
disciplinas exigen un manejo adecuado de conceptos espaciales, geométricos y
trigonométricos, los estudiantes con debilidades en estas dareas veran restringidas sus
oportunidades de insercion en un mercado laboral altamente competitivo y en constante
transformacion tecnologica.

Sin una intervencion oportuna que aminore los resultados poco favorables de la
competencia tratada, seguiran existiendo resultados porcentuales poco favorables en diferentes
evaluaciones escolares, y ain mas importante, se habran truncado la vida de futuros
ciudadanos, al no haber intentado facilitar su acceso a herramientas y habilidades que les
permita usar su “capacidad de razonamiento geométrico para explorar el mundo fisico y
resolver problemas reales, como el disefio de estructuras o la planificacion del uso del espacio”
(Ministerio de Educacién Peru, 2024).

Por estas razones, es esencial realizar investigacion que permita verificar los niveles de



logro de la competencia en cuestion, bajo la incidencia del uso de los espacios flexibles de
aprendizaje como elemento importante del proceso educativo.

La implementacion de un uso efectivo y flexibles de los diversos espacios de
aprendizaje que pueden existir en una institucion educativa, representan una alternativa de
mejora en el progreso de aprendizaje de los estudiantes en la competencia mencionada, la cual
sera verificada tras efectuar el disefio, aplicacion y evaluacion del instrumento de evaluacion.
1.2 Formulacion del Problema
1.2.1 Problema General

(En qué medida los espacios educativos contribuyen a la resolucion de problemas de
forma movimiento y localizacién en los estudiantes del cuarto grado secundaria de la
Institucién Educativa Manco 11, La Convencion — 2025?

1.2.2  Problemas especificos

1° ;En qué medida los espacios educativos permiten la modelacion objetos con formas

geométricas y sus transformaciones en los estudiantes del cuarto grado secundaria de la

Institucién Educativa Manco 11, La Convencion — 2025?

2° ¢En qué medida los espacios educativos permiten la comunicacién y comprension

sobre las formas y relaciones geométricas en los estudiantes del cuarto grado secundaria

de la Instituciéon Educativa Manco II, La Convencion — 20257

3° (En qué medida los espacios educativos permiten el uso de estrategias y

procedimientos para orientarse en el espacio en los estudiantes del cuarto grado

secundaria de la Institucion Educativa Manco 11, La Convencion — 2025?

4° ;En qué medida los espacios educativos permiten la argumentacion de afirmaciones

sobre relaciones geométricas en los estudiantes del cuarto grado secundaria de la

Institucion Educativa Manco II, La Convencion — 2025?



1.3 Objetivos de la investigacion
1.3.1 Objetivo General
Evaluar en qué medida el uso de espacios educativos contribuyen a la resolucion de
problemas de forma movimiento y localizacion en los estudiantes del cuarto grado secundaria
de la Institucion Educativa Manco II, La Convencion — 2025
1.3.2  Objetivos especificos
1° Establecer en qué medida los espacios educativos permiten la modelacion objetos
con formas geométricas y sus transformaciones en los estudiantes del cuarto grado
secundaria de la Institucion Educativa Manco II, La Convencion — 2025
2° Establecer en qué medida los espacios educativos permiten la comunicacién y
comprension sobre las formas y relaciones geométricas en los estudiantes del cuarto
grado secundaria de la Institucion Educativa Manco II, La Convencion — 2025
3° Establecer en qué medida los espacios educativos permiten el uso de estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio en los estudiantes del cuarto grado
secundaria de la Institucion Educativa Manco 11, La Convencion — 2025
4° Establecer en qué medida los espacios educativos contribuyen en la argumentacion
de afirmaciones sobre relaciones geométricas en los estudiantes del cuarto grado

secundaria de la Institucion Educativa Manco II, La Convencion — 2025

1.4 Justificacion e Importancia del Estudio
1.4.1 Conveniencia

Este estudio es conveniente y de utilidad porque responde a la necesidad real y urgente
de los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Manco II, quienes tienen
dificultades para resolver problemas de forma movimiento y localizaciéon, comprender

conceptos matematicos y desarrollar habilidades matematicas bésicas. La investigacion no s6lo
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beneficiara a estos estudiantes, sino que también proporcionard herramientas beneficiosas a los
profesores, fortaleciendo su método pedagdgico, modificando la ensefianza. Asi como, tener
herramientas sustentadas en la investigacion para mejorar los aprendizajes.

1.4.2 Relevancia Social

Los resultados del presente estudio han de ser utiles para la poblacion objeto de estudio.
Quienes podran recopilar, replicar y/o aplicar el presente estudio de acuerdo a su contexto.

El uso de entornos de aprendizaje constituye una estrategia pedagdgica innovadora que
promueve la construccion activa del conocimiento y contribuye al cierre de brechas educativas,
al ofrecer oportunidades equitativas para el desarrollo de competencias. Asimismo, fomenta la
motivacion y participacion de los estudiantes, convirtiéndose en una alternativa eficaz frente a
los métodos y recursos tradicionales que, en muchos casos, resultan insuficientes para generar
aprendizajes significativos.

1.4.3 Utilidad Practica

Desde una perspectiva practica, la presente investigacion pretendera, modificar las
estrategias de ensefianza con la evidente aplicacion de espacios de aprendizaje flexible. Asi
mismo resolverd las dificultades en la resoluciéon de problemas de forma, movimiento y
localizacion en su contexto y desenvolvimiento escolar.

1.4.4 Valor Tedrico

La presente investigacion asume que, la estrategia de utilizar espacios de aprendizaje
posibilitara un cambio y aplicaciones en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

1.4.5 Valor Metodologico

Esta investigacion aportara un instrumento validado y confiable que puede ser aplicado

en contexto similares. Su enfoque estructurado porque combina el diagndstico, disefio,

implementacion y evaluacion. Este enfoque no sélo identifica con precision el problema, sino
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que también proporciona soluciones efectivas y conmensurables. Ademas, el método utilizado
puede servir de modelo para futuras investigaciones destinadas a mejorar el aprendizaje en
matematicas u otros campos mediante estrategias similares.

En conclusion, esta investigacion es muy importante porque aborda necesidades
educativas especificas, tiene el potencial de incidir positivamente en las comunidades
escolares, aporta conocimientos teoricos y practicos, con ellos establece un programa firme y
replicable. Los resultados obtenidos no solo contribuirdn al desarrollo académico de los
alumnos participantes, sino que serviran de referencia contextos similares.

1.5 Delimitacion de la Investigacion
1.5.1 Delimitacion Espacial

El estudio se realizara en el Colegio Manco II, que se encuentra situado en la provincia
de La Convencion, region Cusco, Peru; estando a 1050 m.s.n.m. Este espacio educativo
representa un contexto rural y agroindustrial.

1.5.2 Delimitacion Temporal

La investigacion se desarrollara durante los meses de agosto a diciembre, con una
aplicacion semanal del programa, en el afio académico 2025, abarcando actividades desde la
etapa de diagndstico inicial, intervencion pedagogica, hasta la evaluacion final de su impacto
en el desarrollo de la competencia estudiada. Este periodo incluye los meses escolares activos,
asegurando tiempo suficiente para la recoleccion y andlisis de datos.

1.5.3 Delimitacion Social

La presente investigacion se realizard en los estudiantes del VII ciclo de educacion
secundaria, centrandose en el 4to grado, en la cual se aplicara el instrumento validado y
confiable de recoleccion de datos.

1.6 Limitaciones de la Investigacion

El presente estudio presenta como limitaciones que el instrumento de investigacion fue

12



construido por el investigador hallando su validez y confiabilidad, misma que tendra un 95%
de confianza y 5% margen de error. Asi mismo las unidades de investigacién no tendrdn una
homogeneidad pura, por lo que los datos estaran en el margen de error. Por otro lado, también
se hallan dificultades en el acceso a la bibliografia cientifica y el ajustado calendario para la

aplicacion del programa basado en el uso de espacios de aprendizaje.
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CAPITULO II - MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1 Antecedentes de la Investigacion
2.1.1 Antecedentes Internacionales

En referencia a los trabajos previos revisados en el contexto internacional que guardan
relacion con la variable resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion del
presente estudio, tenemos los siguientes:

Avila (2019), presentd una investigacion relacionada con el aprendizaje significativo y
el aprendizaje de la geometria en una poblacion de estudiantes de grado octavo de educacion
bésica. Esta fue realizada por un estudiante de la Universidad Pedagogica y Tecnologica de
Colombia, para obtener la maestria en educacion. El objetivo del estudio fue disefar y evaluar
una propuesta de aprendizaje significativo para mejorar y potenciar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la geometria en los estudiantes del ITEFL mediante el fortalecimiento del
pensamiento geométrico espacial. La metodologia empleada fue la investigacion accion. y
concluy6 que:

Mediante el aprendizaje significativo se pudo estimular la adquisicion de
conocimientos por parte de los estudiantes ya que éste permitié una mayor interaccion de ellos
en su proceso de formacion, ademas de que “utilizar elementos de la vida diaria, permitié una

mayor interaccion del estudiante con su entorno, mejorando asi su proceso de aprendizaje”.

Lastra Torres (2005), presentd una investigacion relacionada con el aprendizaje y
ensenanza de la geometria en una poblacion de estudiantes de cuarto afio de tres escuelas
criticas del sur de Chile. Esta fue realizada por una alumna de la Universidad de Chile, para
optar al grado de Magister. El objetivo de la investigacion fue comparar si el aprendizaje
geométrico de los alumnos(as) se incrementa por el disefio de estrategias didacticas que

emplean el uso de programas computacionales y el modelo de Van Hiele. La metodologia
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empleada fue la de un disefio cuasi experimental. Los resultados de estudio concluyeron que:
La incorporacion de las nociones espaciales a partir del conocimiento del entorno

propicia una incorporacion intuitiva del concepto espacio geométrico.

Bravo y Riofrio (2024), presentaron una investigacion relacionada con las clases
constructivistas de geometria, en una poblacion de estudiantes de la formacion inicial docente.
Esta fue realizada por estudiantes de la Universidad de Cuenca. El objetivo fue validar esta
propuesta de clases (clases basadas en el constructivismo), que hacen énfasis en la participacion
activa del estudiante en su formacion. La metodologia empleada fue la del enfoque cualitativo,
estudio de caso. El estudio realiz6 una actividad de campo donde los estudiantes tuvieron la
oportunidad de aplicar lo aprendido en el aula, identificando y caracterizando las figuras
geométricas en su entorno, de lo cual se concluy6 que:

La aplicacion de lo aprendido en el aula, identificando y caracterizando las figuras
geométricas en su entorno les permitio hacer conexiones entre la geometria y la realidad,

fortaleciendo la comprension de los conceptos.

En referencia a los trabajos previos revisados en el contexto internacional sobre la
variable Espacios de Aprendizaje, se tiene a:

Paramo et al. (2015), presentd una investigacion relacionada con los escenarios de
aprendizaje, en una poblacion de estudiantes de décimo u onceavo grado de educacion media.
Esta fue realizada profesionales de la Universidad Pedagégica Nacional, Bogot4, Colombia. El
objetivo fue identificar las variables involucradas en las conexiones posibles entre escenarios
y contenidos de aprendizaje. La metodologia empleada en el estudio aplico el enfoque de
Teoria de Facetas. Los resultados del estudio desembocan en la conclusion de que:

Se pueden considerar otros escenarios diferentes a la escuela para generar aprendizajes,
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pues es claro que esta institucién no puede satisfacer todas y cada una de las necesidades o

demandas de aprendizaje de las personas en todas las dimensiones humanas que las componen.

Menacho et al. (2024), presentaron una investigacion relacionada con los espacios y
ambientes creativos y su impacto en el aprendizaje, en una poblacion de estudiantes de décimo
u onceavo grado de educacién media. Esta fue realizada profesionales de la Universidad de
Ciencias y Artes de Latinoamérica — Pert, Consorcio Educativo Marie Curie y la L.LE Julio
César Tello. Fortaleza. El objetivo fue analizar la importancia de espacios y ambientes
creativos y su impacto en el aprendizaje en los nifios. La metodologia empleada fue cualitativa
de diseno descriptivo. El estudio concluy6 que:

Los espacios y ambientes creativos constituyen un componente esencial en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, ya que influyen de manera significativa en el desarrollo integral de
los nifos y nifas. Estos espacios deben ser flexibles y adaptables para responder a las diversas
necesidades fisicas, psicologicas y cognitivas de los estudiantes, promoviendo un enfoque
inclusivo que reconozca los distintos estilos y ritmos de aprendizaje. De acuerdo con Vigotsky
(1979), el aprendizaje se potencia a través de la interaccion social y del entorno, lo que resalta
la importancia de crear ambientes ricos en estimulos y oportunidades de exploracion. En este
sentido, la implementacion de espacios creativos implica el uso de materiales y recursos
variados que estimulen la curiosidad, la participacion activa y la construccion significativa del
conocimiento, permitiendo que cada estudiante desarrolle su potencial de manera auténoma.
2.1.2 Antecedentes Nacionales

En referencia a los trabajos previos revisados en el contexto nacional sobre la variable
Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion, se encuentran los siguientes:

Bernabel (2016), realiz6 su investigacion referente a la aplicacion del modelo de Van

Hiele y su influencia en el nivel de logro de la competencia actlia y piensa matematicamente
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en situaciones de forma, movimiento y localizacion, realizado con los estudiantes de la
institucion educativa Fray Luis de Leon, Cercado de Lima. Esta fue realizada por un estudiante
de la Universidad César Vallejo, para optar al grado académico de Maestro en Educacion. Cuyo
objetivo fue determinar cémo influye la aplicacion del modelo de Van Hiele en el logro de la
competencia matematica “Actia y piensa matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacion”. La metodologia empleada fue un estudio aplicado, de disefio cuasi
experimental. El estudio concluy6 que:

La aplicacion del modelo de Van Hiele influy¢ significativamente en el nivel de logro
de la competencia actia y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes de la institucion educativa Fray Luis de Le6n, Cercado de Lima,
2016, debido a que, los resultados inferenciales obtenidos con la prueba U de Mann Whitney
se logré demostrar que en el pre test ambos grupos son semejantes (p — valor ,988) pero que en
el pos test los datos de ambos grupos son diferentes (p- valor=0,00) lo que significa rechazar
la hip6tesis nula y aceptar la hipotesis de estudio. (p. 75)

Ponce (2023) desarrolld su investigacion relacionada al trabajo colaborativo y la
competencia de resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion realizado con
estudiantes del cuarto afio de secundaria de la Instituciéon Educativa Mario Vargas Llosa, de
Potracancha, Pillco Marca. El estudio fue realizado por un estudiante de la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan para optar al grado de Maestro en Educacion, con mencion en
Investigacién y Docencia Superior. La investigacion tuvo por objetivo determinar como influye
el trabajo colaborativo en el desarrollo de la competencia de resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion. La metodologia bajo el enfoque cuantitativo, tipo aplicada, de nivel
experimental, con un muestreo no probabilistico. Los resultados del estudio concluyeron que:

El trabajo colaborativo influye positivamente en el desarrollo de la competencia de

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matematica.
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Garcia (2023), presentd una investigacion relacionada con el progreso de la
competencia que permite resolver problemas de forma, movimiento y ubicacion, desarrollado
con estudiantes de cuarto grado de secundaria. El estudio fue realizado por una estudiante de
la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrién para optar al grado de Maestra en
Ciencias de la Gestion Educativa con Mencion en Pedagogia. El objetivo de la investigacion
fue determinar el progreso de la competencia que permite resolver problemas de forma,
movimiento y ubicacién utilizando experiencias de medicion. La metodologia empleada
presentd disefio cuasiexperimental con enfoque cuantitativo. Los resultados del trabajo de
investigacion evidenciaron y concluyeron que:

Hubo un avance significativo de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y ubicacion utilizando experiencias de medicion en los estudiantes de 4to afio de
secundaria de la I.LE.E. Luis Fabio Xammar Jurado, asi como también se pudo comprobar que
cada una de las cuatro capacidades que componen la competencia tuvo un avance significativo

en el grupo experimental con respecto al grupo control.

Rivera (2020), presentd un estudio relacionado con la ensefianza-aprendizaje
contextualizado y las competencias matematicas, desarrollado en estudiantes de instituciones
educativas estatales del nivel secundaria. La investigacion fue realizada por una estudiante de
la Universidad Nacional del Centro del Peru para optar al grado académico de Maestra en
Educacion con mencion en Ensefianza Estratégica. El objetivo fue determinar la influencia de
la ensefianza - aprendizaje contextualizado de Matematica en el logro de competencias
matematicas en estudiantes del cuarto grado de instituciones educativas estatales de secundaria
de la UGEL Concepcion y Huancayo. La metodologia empleada fue experimental de tipo
aplicada y diseno cuasiexperimental. Los resultados del estudio arribaron a la conclusion de

que:
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La EACM (Ensefianza Aprendizaje Contextualizado de Matematica) influye en el logro
de competencias matematicas en estudiantes del 4° grado de secundaria, verificado por la
puesta en practica y segun estadigrafos descriptivos e inferenciales que pudieron demostrar en

esta investigacion.

2.2 Bases Teorico Cientificas
2.2.1 Los Espacios Educativos

Segun la Resolucion Viceministerial 036 — 2024, los espacios educativos son “espacios
abiertos o cerrados, internos o externos donde se lleva a cabo el proceso de ensefianza -
aprendizaje, para el desarrollo de aprendizajes de los estudiantes, teniendo al estudiante como
el actor principal de las actividades pedagogicas y el docente como el acompafiante y mediador
de estas”. (Ministerio de Educacion Pert, 2024)

2.2.1.1 Espacios de Aprendizaje

Desde la mirada de Gonzalez (2021) estos espacios van a ser comprendidos
primordialmente como aquellos ambientes donde transcurre la clase, que con una adecuada
organizacion dan cabida optima al desarrollo del proceso educativo para una calidad del
aprendizaje, las cuales no se limitan unicamente al aula fisica tradicional. En la actualidad los
espacios de aprendizaje pueden abarcar espacios no solo fisicos sino también virtuales, ambos
pueden asumir las interacciones que se da entre los componentes personales. Asimismo,
implica un tiempo finito donde los que ensefian cada asignatura planifican los objetivos
propuestos a cumplirse dentro de este tiempo determinado que debe durar la formacion del que
aprende independiente si este es un espacio fisico o virtual. Es ese sentido la planificacion de
actividades y el uso de materiales didacticos van a ser aspectos que van a permitir mejorar la
experiencia de aprendizaje en los estudiantes.

De acuerdo a lo planteado dicho el espacio de aprendizaje no se entiende Unicamente

19



como un espacio tangible sino como escenarios amplios, dindmicos, con condiciones didécticas
favorables y con una adecuada organizacion, los cuales van a permitir al estudiante un
desarrollo académico integral, reconociendo la importancia de crear ambientes pedagdgicos
reflexivos que lleven a una construccion activa del conocimiento.

2.2.1.1.1 Espacios Educativos Flexibles

Segun Vilchez Guizado & Ramoén Ortiz (2022) se consolida como una de las practicas
mas eficientes en la educacion ya que se basa en la flexibilizacion educativa basicamente donde
el profesor asume un rol de guia que va a orientar y dar las herramientas a los escolares para
que sea ¢l mismo el que pueda hacer frente a los desafios de su propio contexto, en este caso
es el propio estudiante quien va a convertirse en sujeto activo y por ende va a ser quien va a
decidir como, cudndo, donde y con quién aprender, ello responderd a sus necesidades, lo que
finalmente va a favorecer un trabajo compartido y mejor opcion de recursos didacticos, ademas
se considera también como un espacio abierto positivamente a la autonomia del propio
estudiante. La ensefianza flexible como modelo de ensefianza y aprendizaje incorporada en
todas las areas y niveles de formacion educativa estéd orientado al desarrollo académico integral
de los alumnos.

De acuerdo a lo mencionado, en el drea matematica los espacios educativos flexibles
actian como catalizadores del aprendizaje y cada vez se hace mas necesario que el docente
incorpore estrategias, recursos y metodologias innovadoras.

2.2.1.2 Estrategias Adecuadas de la Ensefianza

Segun Cantuiia et al. (2021) las estrategias adecuadas de ensefianza son aquellas que
sirven a los docentes para incentivar la transformacion educativa, impulsando la inclusion y la
calidad en la educacion. De esta manera, se promueve un mejor desempefio en el aula y se

favorece que los estudiantes aprendan en condiciones equitativas.
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2.2.1.2.1 Principios del Aprendizaje

En cuanto a los principios del aprendizaje, Espada et al. (2019) sefialan tres aspectos

fundamentales:

a) Principio de multiples formas de representacion, donde el estudiante percibe y
comprende la informacion de diferentes maneras. Por ello, se deben ofrecer diversas
opciones de lenguaje y simbolos que conecten el nuevo conocimiento con los
saberes previos.

b) Principio de multiples formas de accion y expresion, que se refiere a las distintas
formas en que el alumno puede desenvolverse en el aula segun sus habilidades
predominantes, siendo necesario brindar opciones variadas.

c) Principio de implicacion afectiva, que resalta la motivacion individual del
estudiante por aprender, ya sea de manera individual o grupal, y la importancia de
ofrecer diversas oportunidades de participacion.

2.2.1.3 Aulas Dinamicas

De acuerdo a Alarcon Diaz & Alarcon Diaz (2021) una metodologia y nuevas formas

de ocupar el tiempo en el aula, que busca gestionar dinamicas activas con la finalidad de lograr

que los estudiantes y docentes salgan de su zona de confort y de ese modo se pueda alcanzar

un cambio que impulse un redireccionamiento hacia un aprendizaje mas autonomo y flexible.
2.2.1.4 Entornos Hibridos

Bajo el pensamiento de Garcia (2024) la integracion de enfoques pedagdgicos y

didacticos que ha ganado reconocimiento a nivel global de acuerdo a la actualidad de hoy en
dia, esta combinacion nos da cabida a poder sacar los beneficios de ambas modalidades
educativas generando experiencias completas en los estudiantes tomando en cuenta sus
contextos.

Esté estrategia resulta altamente beneficiosa en la ensefianza de las matematicas ya que
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brinda flexibilidad y atencién a la diversidad lo que ayuda al desarrollo del potencial del
estudiante.

2.2.1.5 Markerspaces

Los markerspaces segun Portuguez & Gomez (2019) son espacios que favorecen el
aprendizaje, la creacion y el disefio de productos innovadores esto debido al alcance que se
puede tener con las nuevas tecnologias, donde se busca que las ideas se hagan realidad, estos
escenarios permiten a las personas poder experimentar con alta tecnologia buscando inventar
productos innovadores.

2.2.1.6 Pedagogia de Espacios Innovadores

De acuerdo a Martinez & Martinez (2024), la teoria constructivista, de caracter
epistemologico, sostiene que el conocimiento no es una réplica fiel del mundo exterior, sino
una construccion personal que se genera a través de la interaccion activa con el entorno y la
interpretacion subjetiva de las vivencias. Desde el enfoque constructivista, se reconoce que
cada persona elabora su propia vision del mundo a partir de sus experiencias previas y
conocimientos acumulados. El aprendizaje, en consecuencia, se considera un proceso
intencionado, social y contextualizado, donde el estudiante en este caso va a desempefiar un
rol activo en la creacion de significados y saberes.

Por otro lado, también hacen referencia a Vygotsky, dando a entender que propone una
teoria sociocultural del aprendizaje que sostiene que el desarrollo del pensamiento esta
profundamente influenciado por el entorno social y cultural en el que se desenvuelve el
individuo. Segun esta perspectiva, el aprendizaje ocurre principalmente a través de la
interaccion con otras personas, siendo un proceso colaborativo que facilita las habilidades
cognitivas. En el ambito educativo, esta vision implica que el conocimiento no se transmite de
manera directa, sino que se construye mediante el didlogo, la mediacion del docente y la

participacion en actividades significativas. En el caso particular del aprendizaje de las
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matematicas, esta teoria resalta la importancia del trabajo cooperativo.

2.2.1.6.1 Influencia del Entorno en el Aprendizaje

Se ha evidenciado de acuerdo a Estévez & Valencia (2023) que los entornos de
aprendizaje personalizados pueden desempefiar un papel clave en el desarrollo de la
autorregulacion y la responsabilidad en los estudiantes. Al contar con espacios educativos
adaptados a sus necesidades, los alumnos experimentan un mayor sentido de autonomia y
participan de forma mads activa en su propio proceso de aprendizaje. La influencia de estos
entornos en la motivacién y el compromiso académico representa un campo de estudio
complejo y dinamico, que integra aspectos pedagdgicos, tecnologicos, familiares y
contextuales. Comprender desde una perspectiva integral permite avanzar hacia metodologias
educativos mas eficaces y centrados en el estudiante, los cuales fortalecen su motivacion,
implicacion y rendimiento a lo largo del tiempo.

2.2.1.7 Tecnologia en Espacios Educativos

En la actualidad, en linea de la opinién de Cruz & Hernandez (2021) se menciona que,
gracias a la tecno globalizacion, la humanidad experimenta una transformacion significativa,
especialmente en lo que respecta al desarrollo de las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion (TIC’s). Estas innovaciones han modificado profundamente las formas de
interaccion, asi como también en la difusion del conocimiento. La tecnologia en el ambito de
la educacion va a cumplir un rol fundamental como promotor del pensamiento critico en los
colegios y escuelas, abriendo un camino que permita a los discentes alcanzar las habilidades
académicas e integrales que exige la sociedad actual.

En este contexto, se ha vuelto imprescindible redirigir los procesos pedagogicos hacia
una integracion efectiva entre la tecnologia y el ambito académico. Esta convergencia favorece
el desarrollo de habilidades escolares complejas a través del uso estratégico de las TIC. Asi, el

incluir de las tecnologias para la ensefanza-aprendizaje no solo se presenta como una
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alternativa Optima, sino como una necesidad urgente en el mundo presente.
Independientemente de su origen cultural, social o generacional, se observa que cada vez mas
los estudiantes se encuentran inmersos en entornos digitales, dentro de una sociedad

globalizada en materia tecnologica.

2.2.2 Resolucion de Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion

Esta competencia se centra en que el estudiante desarrolle la capacidad de orientarse y
describir como es que se posicionan y se mueven los objetos en el espacio, incluyéndose a si
mismo. Esto implica que pueda visualizar e interpretar su propio entorno, relacionandolo con
objetos de formas geométricas en dos o tres dimensiones. También resulta fundamental que el
estudiante realice mediciones, ya sea de manera directa o a través de calculos, para determinar
atributos como el area, el perimetro, el area, el volumen y la capacidad. A partir de esto, podra
crear representaciones de dichas formas para disefiar objetos, planos o maquetas, utilizando
para ello diversas herramientas y técnicas de construcciéon. Asi mismo, se busca que el
estudiante emplee sistemas de referencia y lenguaje geométrico para describir trayectorias y
comunicar informacién espacial de forma efectiva. En general, que use el conocimiento de las
formas y relaciones geométricas para interpretar, describir, comunicar y resolver situaciones

cotidianas. (Ministerio de Educacion Perua, 2017)

2.2.2.1 Capacidades de la Competencia Resuelve Problemas de Forma,
Movimiento y Localizacion.
Segun el Ministerio de Educacion (2017), las capacidades que atafien a la competencia
en mencion, son las siguientes:
a) Modelar objetos con formas geométricas y sus transformaciones. Los estudiantes

aprenden a crear modelos o representaciones que expresen las cualidades, la posicion y
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b)

d)

el movimiento de objetos reales, usando para ello sus propiedades y atributos medibles.
Un aspecto importante de esta capacidad es que verificar que los modelos elaborados,
representen las caracteristicas del problema o situacion propuesto.

Comunicar su comprension sobre las formas y relaciones geométricas. Esta habilidad
concierne la capacidad de poder expresarse y comunicar, de forma oral, escrita o grafica
el entendimiento sobre las propiedades de las figura o cuerpos, describiendo sus
caracteristicas, movimientos y/o ubicacion en un sistema de referencia. Incluye
establecer relaciones entre las diferentes formas geométricas a través de dibujos,
simbolos o lenguaje geométrico.

Usar estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el espacio. Abarca el saber
elegir estrategias, adaptar o métodos o técnicas, emplear herramientas y recursos
diversos para lograr construir formas, trazar caminos, calcular longitudes, areas o
volimenes, para dar solucion a las situaciones problematicas.

Argumentar afirmaciones sobre relaciones geométricas. Se trata de ser capaz de
formular conclusiones sobre las formas geométricas y las relaciones que surgen entre
ellas; partiendo de la observacion y del analisis. Implica, también, sustentar, validar p
cuestionar ideas propias o ajenas, usando ejemplos, contragjemplos, experiencias

previas, y, necesariamente, conocimientos geométricos.

2.2.2.2 Forma, Movimiento y Localizacion en la Secundaria

La competencia denominada resolucion de problemas de forma, movimiento y

localizacién segiin Zapata (2020) tiene como finalidad desarrollar en los estudiantes la
capacidad de visualizar, interpretar y abstraer elementos geométricos en el espacio. Para
alcanzar dicho objetivo, es fundamental que los docentes propongan situaciones de aprendizaje

contextualizadas, relacionadas con la realidad y el entorno cotidiano del estudiante, a fin de
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lograr un aprendizaje significativo.

Este campo de la matematica implica el tratamiento de contenidos con un alto nivel de
abstraccion, lo cual representa un reto para la comprension de muchos escolares por lo que es
indispensable iniciar el proceso de ensefianza mediante el uso de materiales concretos que
favorezcan la comprension gradual de los conceptos, facilitando asi el transito desde lo
concreto hacia lo abstracto.

Frente a esta necesidad, se hace evidente la urgencia de superar los métodos
tradicionales de ensefianza de la geometria e ir por un camino mejor con estrategias
pedagbgicas innovadoras que fortalezcan el proceso de construccion del conocimiento
espacial.

2.2.2.3 Pensamiento Espacial y Visualizacion

La visualizacion es una herramienta que va a permitir formar el pensamiento espacial
y de acuerdo a los pensamientos de Molano (2019) favorece el entendimiento de volumen el
cual es un cumulo de habilidades que dard paso a los alumnos poder formar imagenes y
poderlas usar para poder lograr encontrar un interpretacion o reinterpretacion geométrica de
los objetivos. En ese sentido los escolares de escuelas y colegios secundarios, van a poder
utilizar dicha herramienta no solo mejorar la percepcion, la capacidad de entendimiento, la
comprension de las nociones matemadticas; sino también que da cabida a un mejor
entendimiento de los contenidos en otras areas de las ciencias.

2.2.2.4 Estrategias Didacticas para Resolver Problemas Geométricos

De acuerdo con Pérez et al. (2024) las estrategias didacticas efectivas para ensefiar
geometria pueden ser claves para favorecer la intervencion y la responsabilidad de los
estudiantes del area de matematicas, llevando asi aun aprendizaje mas integral y dindmico
evitando la monotonia en clases, aplicar buenas estrategias didacticas para esta rama de la

matematica ayuda a los alumnos a comprender de forma clara conceptos geométricos de una
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manera significativa, ayudando por consiguiente a un pensamiento 16gico, la resolucion de

problemas, la visualizacion espacial y el razonamiento deductivo.

Definicion de Términos
Educativo. Es un adjetivo que califica todo aquello que esta relacionado con el proceso
sistematico e intencionado de ensefianza y aprendizaje. Incluye actividades, recursos,
précticas, politicas, contextos o materiales que contribuyen a la formacion de las personas
en aspectos cognitivos, afectivos, sociales, éticos y culturales.
Espacios. En el ambito educativo, el concepto de "espacios" se refiere a los entornos
fisicos, virtuales o simbolicos en los cuales se desarrolla la ensefianza-aprendizaje. Estos
espacios pueden ser formales (aulas, laboratorios, plataformas virtuales) o informales
(patios, exteriores, hogares, comunidades) y cumplen una funcién fundamental en la
construccion del conocimiento, las relaciones sociales y el desarrollo integral del
estudiante.
Espacio educativo. Es el entorno fisico, digital, social o simboélico disefiado o adaptado
para promover y construir aprendizajes significativos. Va mas alld del aula tradicional,
incorporando elementos que favorecen la interaccion, la intervencion activa del estudiante,
el uso de tecnologias y el desarrollo de competencias.
Forma. Es la configuracion, estructura o disposicion que adopta un objeto, mediante
representaciones graficas y simbolicas que permiten expresar o comprender conceptos en
geometria y pensamiento espacial.
Localizacion. Se refiere a la capacidad de ubicar objetos, personas o lugares en el espacio.
Implica el desarrollo de habilidades espaciales, el uso de referencias, coordenadas, puntos
cardinales, y la comprension de relaciones espaciales. Es clave en la formacion de la nocion
espacial del estudiante.

Movimiento. Se refiere en matematica al desplazamiento en el espacio de un objeto.
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Problemas. Son situaciones que presentan un reto intelectual, practico o social, que
requieren del estudiante un proceso de analisis, interpretacion y accion. Los problemas
pueden ser cerrados (con una solucion determinada) o abiertos (con multiples
posibilidades), y son herramientas esenciales para el aprendizaje significativo y el
desarrollo del pensamiento complejo.

Resolver. Es la aplicacion de estrategias cognitivas, habilidades y conocimientos para
encontrar una solucidn a una situacion planteada, particularmente cuando esta representa
un desafio o problema. Estd intimamente ligado al pensamiento critico y a la toma de
decisiones informadas y reflexivas.

Resolucion de problemas. Hace referencia en un principio a el enfoque del area de
matematica, pues es una estrategia pedagdgica y una competencia fundamental en la
educacion. Implica enfrentar situaciones novedosas, identificar informacion relevante,
plantear conjeturas, aplicar conocimientos y evaluar soluciones, la resolucion de problemas

promueve el pensamiento critico, la autonomia y la creatividad.

28



CAPITULO 3 - MARCO METODOLOGICO

3.1 Hipotesis de la Investigacion

3.1.1 Hipotesis General
Los espacios educativos contribuyen significativamente en la resolucion de problemas

de forma movimiento y localizacion en los estudiantes del cuarto grado secundaria de la

Institucion Educativa Manco 11, La Convencion — Cusco — 2025.

3.1.2 Hipétesis Especificas
1° Los espacios educativos permiten significativamente la modelacion objetos con
formas geométricas y sus transformaciones en los estudiantes del cuarto grado
secundaria de la Institucion Educativa Manco II, La Convencion — Cusco — 2025.
2° Los espacios educativos permiten significativamente la comunicacion y
comprension sobre las formas y relaciones geométricas en los estudiantes del cuarto
grado secundaria de la Institucién Educativa Manco II, La Convencion — Cusco — 2025.
3° Los espacios educativos permiten significativamente el uso de estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio en los estudiantes del cuarto grado
secundaria de la Institucion Educativa Manco 11, La Convencién — Cusco — 2025.
4° Los espacios educativos permiten significativamente en la argumentacion de
afirmaciones sobre relaciones geométricas en los estudiantes del cuarto grado
secundaria de la Institucion Educativa Manco II, La Convencion — Cusco — 2025.

3.2 Variables de la Investigacion

3.2.1 Variable Independiente
Los espacios educativos.

3.2.2 Variable Dependiente

La resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.
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3.2.3 Operacionalizacion de Variables

Varlab.l ¢ Definicion Conceptual Definicion Operacional Desarrollo del Programa
Independiente
Se desarrollaran al menos ocho sesiones planificadas
de ensefianza-aprendizaje por semana, con

“Los espacios facilitan ~ las Se considera espacio participacion activa de estudiantes (medida mediante

interrelaciones del estudiante con las educativo a  cualquier rabricas de observacion o listas de cotejo) y presencia

personas, objetos, realidades o ambiente  fisico  (aula, del docente en rol de facilitador segun la planificacion
contextos, que le proporcionan laboratorio, patio, sala de curricular.

experiencias e informacion valiosa coémputo)enel quesellevaa Tomando en cuenta las:

para lograr propositos especificos o cabo el  proceso de 1. Condiciones fisicas del espacio: Evaluando si el

Los espacios resolyqr problemas con'pertine'nciNa y enseflanza - aprendizaje, entorno cuenta con los elementos ~bélsicos nece'sar.ios
educativos creatw@ad. Estos espacios se dlgenan para 'el. desarrollo de para des'arrol‘lar el proceso de ensenanzg-apren@zaje.

y organizan segun las concepciones aprendizajes de los 2. Funcionalidad pedagdgica del espacio: Analizando

acerca de como aprenden los estudiantes, teniendo al si el espacio permite desarrollar actividades

estudiantes, y se aprovechan segtin las  estudiante como el actor pedagogicas efectivas.

intenciones pedagodgicas de los principal de las actividades 3. Participacion del estudiante: Observando si los

docentes y la propia curiosidad de los pedagdgicas y el docente espacios educativos favorecen la participacion activa

estudiantes”. (Ministerio de como el acompaiante y del estudiante.

Educacion Peru, 2017) mediador. 4. Mediacion pedagogica del docente: Valora si el
docente usa los diferentes espacios educativos para
facilitar aprendizajes.

Variable Definicion Definicion . . .

. . Dimensiones Indicadores Escala
Dependiente Conceptual Operacional
Resuelve Consi'ste en que el El estudiante es Mgdelacién de a) .Instal.lra l.a representacién objetpg reale§ 0 O'rdin'fil
problemas estudiante capaz de modelar objetos con imaginarios medlapte figuras bidimensionales y D1.coto
de forma desarrplle la objetos con forma§ . tridimensionales, simples }//9 compuestas. mica
movimiento capac1dad de fqrtpas . geométricas y sus b) Copstruye r.node'ﬂos geométricos de cuerpos (Correc

orientarse y de bidimensionales y transformaciones (prismas, piramides, cilindro, cono, esfera) to —
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y
localizacion

expresar con
claridad la
ubicacion 'y el
desplazamiento

tanto de los objetos
como de su propia

persona en el
espacio. Para ello,
aprendera a
observar e
interpretar su
entorno, vinculando
las caracteristicas

de lo que ve con
figuras geométricas
planas 'y  con
volumen. Implica
que realice

mediciones directas
o indirectas de la
superficie, del
perimetro, del
volumen y de la
capacidad

de los objetos, y que

logre construir
representaciones de
las formas

geométricas para

tridimensionales,
describiendo y
estableciendo sus
caracteristicas y
atributos,
comprende y
comunica con
material concreto
estas propiedades,
para luego utilizar
estrategias y
procedimientos
para calcular
angulos, longitud,
area, volumen.
Asi  tener una
explicacion sobre
las relaciones
geométricas de los
objetos de su
entorno.

utilizando dibujos o recursos para mostrar sus
propiedades.

Identifica propiedades y elementos de figuras y
cuerpos geométricos.

Describe transformaciones geométricas
(traslaciones, rotaciones, simetrias y
homotecias) en figuras planas.

Relaciona objetos del entorno con formas y
transformaciones geométricas.

Comunicacién y
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas

Describe la ubicacién objetos, lugares o
trayectorias en mapas, planos o croquis
empleando escalas.

Expresa propiedades de poliedros, prismas y
cuerpos de revolucion mediante lenguaje
geométrico (verbal, grafico y simbolico).
Interpreta informacion geométrica en planos,
diagramas o representaciones matematicas.
Explica semejanzas y relaciones espaciales entre
figuras y cuerpos.

Interpreta textos, graficos y representaciones
sobre la ecuacion de la recta, razones
trigonométricas y angulos de elevacion y
depresion.

Uso de estrategias
y procedimientos
para orientarse en
el espacio

b)

Calcula perimetros, areas y volimenes de
cuerpos de revolucion, aplicando procedimientos
adecuados.

Usa estrategias para determinar areas, volimenes
y longitudes de poliedros y describe sus
diferentes vistas (frontal, lateral y superior).

Incorre
cto)
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disefiar objetos,
planos y maquetas,
usando

instrumentos,
estrategias y
procedimientos de
construccion y

medida. Ademas,
describa

trayectorias y rutas,
usando sistemas de

referencia y
lenguaje
geométrico.
(Ministerio de

Educacion  Perq,
2017)

Aplica escalas empleando unidades
convencionales (centimetro, metro y kilometro)
para determinar distancias muy grandes o
inaccesibles.

Construye  patrones  geométricos  como
teselaciones 0 ampliaciones/reducciones
(homotecias).

Adopta estrategias diversas, herramientas y
procesos mas convenientes para determinar
razones trigonométricas y angulos de elevacion o
depresion.

Argumentacion de
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas

b)

¢)

Realiza afirmaciones sobre la relacion entre el
volumen del cono y cilindro, entre una
semiesfera y un cilindro, justificandolos con
calculos.

Comprueba la validez de afirmaciones sobre
propiedades geométricas utilizando ejemplos,
contragjemplos o simulaciones.

Demuestra, con afirmaciones de razonamiento
inductivo o deductivo, las propiedades y
relaciones entre figuras y cuerpos geométricos.

Plantea  afirmaciones sobre  homotecias,
transformaciones y semejanzas en contextos
reales.

Fundamenta la validez de afirmaciones
vinculadas a la ecuacion de la recta, razones
trigonométricas y angulos de elevacion o
depresion.
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3.3 Método de Investigacion

El estudio asume un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado, con un alcance aplicado y
un disefio cuasi experimental.
3.3.1 Enfoque de Investigacion

El enfoque seguido en este trabajo es el cuantitativo, que segun Camacho (2008), las
investigaciones cuantitativas tienen por finalidad conseguir leyes generales sobre el grupo, para
generalizar los resultados, utilizando instrumentos de medida sistematica en la recoleccion de
datos y aplica la estadistica en el analisis de los mismos.

El estudio se emplaza en la medicidon cuantitativa, con la intension de medir las
variables y sus dimensiones a través de una escala de intensidad y a partir de ella establecer las
medidas de tendencia central y dispersion, que permita analizar e interpretar su presencia
objetiva, de los datos hallados.

3.3.2 Tipo de Investigacion.

La investigacion en proceso, por su naturaleza, es aplicada, ya que tiene por finalidad
modificar la realidad, a través de la manipulacion de la variable independiente para modificar
la dependiente, mediante un programa que con su aplicacion permitird evaluar en qué medida
el uso de espacios educativos contribuye en la resolucion de problemas de forma movimiento
y localizacién en los estudiantes del cuarto grado secundaria de la Institucion Educativa Manco
II, La Convencion — 2025. (Herndndez Sampieri et al., 2014)

3.3.3 Alcance o Nivel de Investigacion.

La investigacion tiene un alcance explicativo, ya que busca establecer una relacion
causal entre los espacios educativos (variable independiente) y el desarrollo de la competencia
de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion (variable dependiente). Esto
significa que se manipulard la variable independiente de forma intencional sobre la variable

dependiente. El estudio se realizara mediante la comparacion de los resultados de un pre-test y
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un post-test en un grupo de estudiantes del cuarto grado, lo que permitira establecer la relacion
causa-efecto entre la intervencion aplicada y el nivel de logro de la competencia. (Hernandez
Sampieri et al., 2014)

3.3.4 Diseiio de Investigacion.

La investigacion realizada, corresponde a un disefio cuasi — experimental, pretest y
postest con grupo de control no aleatorizado. El disefio cuasi experimental seglin, (Ledén &
Valderrama Mendoza, 2009) indican que es aquel en el que se manipulan deliberadamente al
menos una variable independiente, con la finalidad de observar su efecto y relacion con una o
mas variables dependientes; la discrepancia con los experimentos verdaderos o puros, radica
en el grado de seguridad y confiabilidad que pueda tenerse sobre la equivalencia inicial de los
grupos.

De acuerdo con Hernandez et al. (2014), este disefio comprende la aplicacion de
evaluaciones a los grupos que forman parte del estudio. Los participantes se asignan de acuerdo
a los intereses propios del investigador. A ambos grupos se les administra una prueba inicial
en simultaneo; posteriormente, el grupo experimental recibe la intervencion disefiada, mientras
que el grupo de control continia bajo condiciones convencionales. Finalmente, se lleva a cabo
una evaluacion posterior, aplicada de manera simultdnea a ambos grupos, para medir los
efectos de la intervencion. Es decir que las variables estudiadas, se aplican durante el desarrollo
de la investigacion, en este caso en especifico los espacios educativos, la variable independiente
se emplea, con el proposito de medir la influencia sobre otra variable dependiente, que para el
presente estudio son la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién. Con ello,
la viabilidad del proyecto de investigacion se ve favorecido, precisamente en la utilizacion de
una preprueba (prueba de entrada), que indica los alcances de la variable dependiente hasta ese
momento y una posprueba (prueba de salida) que evidencia la influencia de la variable

independiente hacia la otra.
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El disefio de investigacion, se caracteriza mediante el siguiente esquema:

Grupo Pretest Variable Postest
GE: 01 X 02
GC: 03 04

Donde:
GE  : Grupo Experimental.
GC  : Grupo Control.
O1, O3: Pre test, prueba de entrada u observacion 1.
02, O4: Post test, prueba de salida u observacion 2.
X : Aplicacion de la variable independiente.
3.4 Poblacion y Muestra de Estudio
3.4.1 Poblacion
El presente estudio tendra como poblacion de investigacion a los estudiantes del cuarto
grado secundaria de la Institucion Educativa Manco II - La Convencion — Cusco - 2025,

compuesta por:

Grado Seccion Cantidad

“A” 26

“B” 25

“C» 28

4° “D” 25
“E” 23

“F” 26

“G” 25
Total 178

Nota: Nomina de matricula de la Institucion Educativa.
3.4.2 Muestra

Se efectuara el proceso de seleccion de la muestra, que sera por muestreo no
probabilistico, intencional a interés del investigador y/o facilidades prestadas por la Institucion

Educativa, quedando:

Grado Seccion Cantidad
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“CJ’ 28
GCD” 25
Total 53

4°

3.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
La presente investigacion utiliza como técnica de recoleccion de datos la evaluacion de
aprendizajes y el instrumento utilizado es la prueba escrita.
3.5.1 Técnicas de Recoleccion de Datos
a) Test

Segun Medina et al. (2023) el test es una técnica de investigacion que “se utiliza para
medir una amplia variedad de caracteristicas humanas, como habilidades cognitivas,
personalidad, aptitudes y conocimientos”. Esta técnica se aplica de manera amplia en diversos
ambitos (psicologia, educacidon, medicina, entre otros) y se define como un conjunto
estructurado de items o reactivos elaborados con el propdsito de medir una caracteristica o
variable especifica. Dichos items pueden adoptar distintas formas, tales como preguntas de
opciéon multiple, interrogantes abiertas o actividades practicas. Los resultados obtenidos
permiten estimar el grado de la caracteristica evaluada, constituyendo asi un instrumento de
gran utilidad para realizar elecciones en multiples contextos profesionales y cientificos. Para
el presente estudio se realizard un test de conocimientos, para evaluar en nivel de desarrollo de
la competencia resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion.
3.5.2 Instrumentos de Recoleccion de Datos

a) Prueba Objetiva

“La prueba objetiva es una herramienta de evaluacion utilizada para medir conocimientos,
habilidades y competencias de una manera objetiva y sistematica” (Medina etal, 2023, p.49).
Este tipo de prueba se compone de preguntas o tareas con respuestas previamente
determinadas, las cuales permiten al evaluador obtener una medicion precisa y cuantificable

del nivel de conocimiento de una persona. Las pruebas objetivas se distinguen por incluir items
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formulados de manera clara, concisa y especifica, orientados a evaluar conocimientos
concretos y verificables. Asimismo, su diseflo posibilita una correccion rapida y confiable, lo
que contribuye a una interpretacion mas eficiente de los resultados y a una mejor toma de

decisiones en el proceso evaluativo.

3.6 Aspectos Eticos
Poblacion sujeta a la investigacion. El presente trabajo de investigacion garantizara la
integridad moral y los derechos personales de todos los involucrados, resguardando y
preservando su identidad e integridad.
Consentimiento informado. La participacion de los involucrados en la recoleccion de
datos, serd completamente voluntaria, previamente realizando la informacion clara y
transparente de los objetivos y propdsitos del presente estudio.
Uso de datos personales. Los datos personales que se recopilen serdn tratados con estricta
confidencialidad, garantizando la seguridad de la privacidad de los participantes.
Respeto a la autoria de los textos y articulos consultados. Todas las fuentes
bibliograficas consultadas seran citadas rigurosamente bajo las normas APA, respetando
los derechos de autor y en estricto cumplimiento de los principios éticos y la normativa

institucional.
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CAPITULO 4 - CONCLUSIONES RESPECTO A LAS BASES TEORICAS

Primera. A partir de la teoria consignada en este proyecto de investigacion, se concluye que

Segunda.

el uso de los espacios educativos son un agente pedagdgico importante que
contribuye significativamente en la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion. Los espacios flexibles, diversos, nuevos actian como un
co-constructor de competencias, y repercuten de forma positiva en la motivacion de
los estudiantes y por ende en su rendimiento académico. Para la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion se vuelve indispensables espacios
que permitan la manipulacion y el movimiento corporal, los que se transforman en
condiciones basicas para lograr aprendizajes significativos.

En cuanto a la resoluciéon de problemas de forma, movimiento y localizacion, la
teoria sugiere que es un proceso complejo. Esta competencia moviliza habilidades
de visualizacion, orientacion y razonamiento espacial para entender las propiedades
de los objetos que nos rodean. Pard ello se requiere desarrollar esta competencia en
cada uno de ellos estudiantes. por lo tanto, se concluye que es una competencia
fundamental construida mediante la practica guiada, modelacién razonamiento y

argumentacion.
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Matriz De Consistencia:

ANEXOS

Problema de Estudio Objetivos de Estudio Hipotesis Variables Metodolosia
Problema General Objetivo General Hipotesis General Variable Independiente g
Los espacios de aprendizaje. Enfoque:

(En qué medida los
espacios educativos
contribuyen a la
resolucion de problemas
de forma movimiento y
localizacion en  los
estudiantes del cuarto
grado secundaria de la
Institucion ~ Educativa
Manco 11, La
Convencion — 2025?

Evaluar en qué medida
el uso de espacios
educativos contribuyen
a la resolucion de
problemas de forma
movimiento y
localizacion en  los
estudiantes del cuarto
grado secundaria de la
Institucion ~ Educativa
Manco 11, La
Convencion — 2025

Los espacios educativos
contribuyen
significativamente en la
resolucion de problemas
de forma movimiento y
localizacion en los
estudiantes del cuarto
grado secundaria de la
Institucion  Educativa
Manco II, La
Convencion — Cusco —
2025.

“Los  espacios facilitan las
interrelaciones del estudiante con
las personas, objetos, realidades o
contextos, que le proporcionan
experiencias e informacion valiosa
para lograr propositos especificos
o resolver problemas con
pertinencia y creatividad. Estos
espacios se disefian y organizan
segun las concepciones acerca de
como aprenden los estudiantes, y
se  aprovechan  segin las
intenciones pedagogicas de los
docentes y la propia curiosidad de
los estudiantes”. (Ministerio de
Educacion Perq, 2017)

Problemas especificos

Objetivos Especificos

Hipotesis Especificas

1° ;En qué medida los
espacios educativos
permiten la modelacion
objetos con formas
geométricas y  sus
transformaciones en los
estudiantes del cuarto
grado secundaria de la

1° Establecer en qué
medida los espacios
educativos permiten la
modelacién objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones en
los  estudiantes  del
cuarto grado secundaria

1° Los espacios
educativos permiten
significativamente  la
modelacion objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones en
los  estudiantes  del
cuarto grado secundaria

Variable Dependiente
Resolucion de problemas de
forma, movimiento y
localizacion.

Consiste en que el estudiante se
oriente y describa la posicion y el
movimiento de objetos y

El enfoque seguido en este
trabajo es el cuantitativo-

Tipo:
La  investigacion en
proceso es tipo aplicado.

Nivel o Alcance:
La investigacion es de
alcance explicativo.

Disefio:

La investigacion
realizada, corresponde a
un disefio cuasi -
experimental, donde se
realizard un pretest y

postest con grupo de
control.

Esquema:

GE: O1------ ) C— 02
GC: O3---mmmmmmee 04




Instituciéon  Educativa
Manco 11, La
Convencion — 2025?

2° (En qué medida los

espacios educativos
permiten la
comunicacion y
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas en  los

estudiantes del cuarto
grado secundaria de la
Institucion ~ Educativa
Manco 11, La
Convencion — 2025?

3° (En qué medida los
espacios educativos
permiten el uso de
estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio
en los estudiantes del
cuarto grado secundaria
de la Institucion
Educativa Manco II, La
Convencion — 2025?

4° (En qué medida los

espacios educativos
permiten la
argumentacion de
afirmaciones sobre

relaciones geométricas

de la Institucidon
Educativa Manco 11, La
Convencion — 2025

2° Establecer en qué
medida los espacios
educativos permiten la
comunicacion y
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas en  los

estudiantes del cuarto
grado secundaria de la
Institucion  Educativa
Manco 11, La
Convencion — 2025

3° Establecer en qué
medida los espacios
educativos permiten el
uso de estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio
en los estudiantes del
cuarto grado secundaria
de la Institucion
Educativa Manco II, La
Convencion — 2025

4° Establecer en qué
medida los espacios
educativos contribuyen
en la argumentacion de
afirmaciones sobre
relaciones geométricas

de la Institucion
Educativa Manco 11, La
Convencion — Cusco —

2025.

2° Los espacios
educativos permiten
significativamente  la
comunicacion y
comprension sobre las
formas y relaciones
geométricas en  los

estudiantes del cuarto
grado secundaria de la
Institucion  Educativa
Manco II, La
Convencion — Cusco —
2025.

3° Los espacios
educativos permiten
significativamente el
uso de estrategias y
procedimientos para
orientarse en el espacio
en los estudiantes del
cuarto grado secundaria
de la Institucion
Educativa Manco 11, La
Convencion — Cusco —
2025.

4° Los espacios
educativos permiten
significativamente en la

de si mismo en el espacio,
visualizando, interpretando 'y
relacionando las caracteristicas de
los objetos con formas geométricas

bidimensionales y
tridimensionales. Implica que
realice

mediciones directas o indirectas de
la superficie, del perimetro, del
volumen y de la capacidad

de los objetos, y que logre
construir representaciones de las
formas geométricas para

disefiar  objetos, planos vy
maquetas, usando instrumentos,
estrategias y procedimientos de
construcciéon y medida. Ademas,
describa trayectorias y rutas,
usando sistemas de referencia y
lenguaje geométrico (Ministerio
de Educacion Pera, 2017)

Dimensiones:

a) Modelaciéon de objetos con
formas geométricas y sus
transformaciones

b) Comunicaciéon y comprension
sobre las formas y relaciones
geométricas

c) Uso de  estrategias vy
procedimientos para orientarse
en el espacio

Donde:

-GE: Grupo Experimental.
-GC: Grupo Control.

-O1, O3: Pre test, prueba
de entrada u observacion
1.

-02, O4: Post test, prueba
de salida u observacion 2.
-X: Aplicacion de la
variable independiente.
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en los estudiantes del
cuarto grado secundaria
de la Institucion
Educativa Manco 11, La
Convencion — 2025?

en los estudiantes del
cuarto grado secundaria
de la Institucion
Educativa Manco 11, La
Convencion — 2025

argumentacion de
afirmaciones sobre
relaciones geométricas
en los estudiantes del
cuarto grado secundaria
de la Institucion
Educativa Manco 11, La
Convencion — Cusco —
2025.

d) Argumentacion de
afirmaciones sobre relaciones
geométricas
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Cronograma:

TIEMPO 2025 2026
ACTIVIDADES 5 6 7 8 9 10 11 12 1 2 3 4 5
Identificacion del problema de Investigacion X
Formulacion del problema X X X X
Estructuracion del plan de investigacion X X X X X X X
Recoleccion de informacion teorica. X X X X X X X X
Busqueda de antecedentes X X X X X X
Construccion de matrices de investigacion. X X X X X X
Estructura del marco tedrico
Construccion y validacion del instrumento X X X X X X X X
Redaccion del informe final X X X
Presentacion del proyecto X X X
Presentacion de la tesis X X X X X X

Sustentacion
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