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RESUMEN

Lapresenteinvestigacióntuvocomoobjetivodeterminarlaefectividaddelusode

cuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5años

delaI.E.I.N.°165Burbujitas,ubicadaenCusco.Lacreatividadseabordódesdesus

cuatrodimensiones:fluidez,flexibilidad,originalidadysensibilidad.Elestudioseenmarcó

enunenfoquecuantitativo,conundiseñopreexperimental,utilizandounsologrupoal

cualseleaplicóunpretest,unaintervenciónpedagógicaconcuentosinteractivos,yun

postest.Lamuestraestuvo conformadapor28estudiantesdelaulaVerde.Parala

recoleccióndedatosseemplearontécnicascomolaobservación,pruebasdecreatividad

yescalasdeestimación.Losresultadosevidenciaronunincrementosignificativoenel

niveldecreatividaddelosestudiantesluegodelaintervención,especialmenteenlas

dimensionesdefluidezyoriginalidad.Seconcluyequeelusosistemáticoyplanificadode

cuentosinteractivosconstituyeunaestrategiapedagógicaefectivaparaestimularel

pensamientocreativoenlaprimerainfancia.

Palabras clave:creatividad,cuentos infantiles,cuentos infantiles interactivos,

educacióninicial,pensamientocreativo.
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ABSTRACT

Thisresearchaimedtodeterminetheeffectivenessofusinginteractivechildren's

storiesindevelopingcreativityin5yearoldboysandgirlsatI.E.I.Nº.165Burbujitas,

located in Cusco,Peru.Creativity wasaddressed through fourdimensions:fluency,

flexibility,originality,andsensitivity.Thestudyadoptedaquantitativeapproachwitha

pre-experimentaldesign,applying a pretest,a pedagogicalintervention based on

interactivestorytelling,andaposttesttoasinglegroup.Thesampleconsistedof28

studentsfrom theVerdeclassroom.Datawerecollectedusingobservationtechniques,

creativity tests,and rating scales.The resultsshowed a significantimprovementin

students'creativitylevelsaftertheintervention,particularlyinthedimensionsoffluency

and originality.Itisconcluded thatthesystematicand structured useofinteractive

storytelling isan effective pedagogicalstrategy to fostercreative thinking in early

childhood.

Keywords: creativity, children's stories, interactive children's stories, early

education,creativethinking
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INTRODUCCIÓN

Laeducacióninicialconstituyelabasefundamentalparaeldesarrollointegralde

losniños,puestoqueenestaetapasesientanlasbasesdelaprendizaje,lasocializacióny

laformacióndecompetenciasqueacompañaránalindividuoalolargodesuvida.Dentro

deesteproceso,lacreatividad ocupaun lugaresencial,yaqueno solo favorecela

expresión personaly la imaginación,sino que también potencia la resolución de

problemas,la autonomía yla capacidad de generarnuevasideas.En este sentido,

promoverlacreatividadenlosprimerosañosdevidaseconvierteenundesafíoy,ala

vez,enunanecesidadimpostergableparaloseducadores,lasfamiliasylasociedaden

general.

Ahorabien,segúnNobile(1992),lostradicionalescuentosparaniños,quehan

permanecidovigentespasandodegeneraciónengeneración,sonunapiezafundamental

enlacotidianidad delniño,yconlallegadadelastecnologías,elcuentoinfantilse

transformademaneraradicalalpasardelpapelalapantalla,convirtiéndoseencuentos

interactivos.Deestamanera,setratadeunadelasherramientasmásantiguasyalavez

másvigentesdentro delaeducación inicial.Esterecurso no solo transmitevalores,

culturayconocimientos,sinoquetambiénabreunmundodeposibilidadesparaquelos

niñosexploren,seexpresenycreen.Enlaactualidad,elcuentohaevolucionadohacia

formatosmásparticipativos,dandolugaraloscuentosinteractivos,loscualesincorporan

dinámicas,preguntas,dramatizaciones,recursosvisualesytecnológicosqueinvitanal

niño a serprotagonista delrelato.Graciasa esta interactividad,losniñosno solo

escuchan,sinoquetambiénparticipan,recrean,inventanytransformanlahistoria,loque

conviertealcuentoenunmediopropicioparafomentarlacreatividad.

Sinembargo,alobservarlarealidaddelosniñosdelaulade5añosdelaI.E.I.N.º

165Burbujitas,seevidencióquemuchosdeellostendíanaesperarlapresenciadeun

modeloprevio,porejemplo,undibujoyaelaboradoparapoderiniciarlarealizacióndel

suyo.Estaconductareflejabaunadificultadparacreardemaneraautónoma,sinrecurrir

aunapoyoexterno.Enlugardeexpresarselibremente,losniñosevidenciabanciertas

limitacionesparaimaginarygenerarideaspropias,mostrandodependenciadeejemplos

dadosporeladultooporsuspares.

Asimismo,estasituación revelaun problemaen eldesarrollo delacapacidad

creativa,quepodríaestarasociadoametodologíasdeenseñanzademasiadorígidas,ala

falta de estímulos adecuados o a la escasez de oportunidades para explorar y

experimentar.Enlaprácticadiariadelosniñosde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasse
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pudonotar,porejemplo,quealgunosniñosrepetíanlasmismasideasdesuscompañeros

oque,frenteaunaactividadplástica,varioselegíanlosmismoscoloresyformassin

atreverseainnovar.Estasmanifestacionesevidencianque,silacreatividadenlainfancia

nosepromuevedemaneraadecuada,losniñossuelenmostrarpocainiciativa,escasa

originalidadydificultadesparadesarrollarunpensamientodivergente.

Porconsiguiente,sereconocequemuchosniñosde5añosdelaI.E.I.N.º165

presentan limitaciones en su capacidad creativa,ya sea por elpredominio de

metodologíastradicionales,laescasaaplicacióndeestrategiasinnovadorasolafaltade

recursosdidácticosqueestimulensuimaginación.Estarealidad,observadaenlaI.E.IN.º

165Burbujitas,sereflejaenproduccionespocooriginales,dificultadesparaproponer

ideasnovedosasorigidezalenfrentarseasituacionesnuevas.Frenteaello,surgela

necesidaddeimplementarpropuestaspedagógicasquerespondanalosinteresesdelos

niñosypromuevanactivamentesudesarrollocreativo.

Enestemarco,lapresenteinvestigaciónseorientaaanalizarelefectodelos

cuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodelacreatividadenniñosde5añosdela

I.E.INº165Burbujitas,considerandoqueestaestrategiapuedeconvertirseenunmedio

eficazparapotenciardimensionescreativascomolafluidez,laflexibilidad,laoriginalidad

ylasensibilidad.Alincorporarrecursosinteractivos,loscuentospermitenqueelniñono

selimiteaescucharpasivamente,sinoqueparticipe,imagine,inventeyexpresesuvisión

delmundodemanerasingular.

Laimportanciadeesteestudioradicaenqueaportaunaalternativapedagógica

querespondealasdemandasdelaeducacióninicialactual,enlacualserequierenosolo

transmitirconocimientos,sinotambiénformarindividuoscreativos,críticosycapacesde

afrontarlosretosdeunentornocambiante.Asimismo,brindaalosdocentesunrecurso

metodológicoqueenriquecesupráctica,favorecelamotivacióndelosniñosycontribuye

allogrodeaprendizajessignificativos.

Finalmente,lainvestigaciónseestructuradelasiguientemanera:enelCapítuloI

seabordaelplanteamientodelproblema,laformulación,líneadeinvestigación,asícomo

losobjetivosehipótesis.EnelCapítuloIIsepresentaelmarcoteórico,quesustenta

conceptualmentelasvariablesdeestudio,losantecedentesinternacionales,nacionalesy

regionales,ylasteoríasrelacionadasconlainvestigación.ElCapítuloIIIcorrespondeala

metodología,dondesedetallaneltipoydiseñodeinvestigación,población,muestra,

técnicase instrumentosde recolección de datos.En elCapítulo IV se exponen los

resultadosobtenidos,seguidosdesurespectivoanálisiseinterpretación.Finalmente,el
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CapítuloVrecogelasconclusionesyrecomendacionesderivadasdelainvestigación.

CAPÍTULOI

PLANTEAMIENTODELPROBLEMADEINVESTIGACIÓN

1.1. Descripcióndelproblema

VigotskicitadoporConnery(2018),sostieneque,durantelaprimerainfancia,los

niñosatraviesanunaetapacríticaysumamentesensibleparasudesarrollocognitivo,

emocional,socialylingüístico.Enestecontexto,lacreatividadcumpleunrolesencial,

puespermitealosinfantesimaginar,explorar,inventarygenerarnuevasformasde

interpretarelmundoquelosrodea,favoreciendounacomprensiónmásprofunday

significativadesuentorno.

Enlamismalínea,Peñate(2022)afirmaque,enlosprimerosañosdevida,losniños

aprendensobresuentornomediantelaobservaciónylaexperimentación,siendola

creatividadlaherramientaquelespermiteresponderasusinterrogantesyconstruir

autonomía.

Noobstante,enlaI.E.I.N.º165Burbujitas,ubicadaeneldistritodeSanSebastián,

Cusco,se ha evidenciado que losniñosde 5 añospresentan un bajo nivelde

creatividad,especialmente en la fluidez creativa y la originalidad.Durante las

sesionespedagógicas,se observa que gran parte de losestudiantestienden a

reproducirlosmodelospresentadosporladocente,en lugardeproponerideas

propias.Porejemplo,alrealizarundibujo,lamayoríadelosniñoscopiaexactamente

lasfigurasqueselesmuestra,evidenciandopocainiciativapersonal.

SegúnMiralles(2024),lacreatividadesunavíasaludableypositivaparaquelos

niñosexpresensentimientosyemocionesmásalládelaspalabras;sinembargo,en

estegruposeobservaquedichaexpresiónestálimitada,puessuproducciónsuele

serhomogéneaypocooriginal.

Además,losmaterialesyrecursosdidácticosempleadosenelaulanosiempreestán

diseñadosparaincentivarlaimaginaciónolaexploracióncreativa,yaquegranparte

delasactividadessecentranenlarepeticióndeimágenesoenlaejecuciónde

consignasdirigidas.Enconsecuencia,losniñosmanifiestanunaactituddependiente

frentealasinstruccionesdeladulto,loquerestringesucapacidaddeexperimentar

nuevasformasdeexpresiónylimitaeldesarrollodeunpensamientoflexible,críticoy

divergente.
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Sila situación descrita se mantiene sin intervención,esprobable que losniños

desarrollen un pensamiento rígido y poco flexible,lo cualafectará no solo su

creatividad artística,sino también su desarrollo integral.De este modo,podrían

presentardificultadesparaadaptarseacambiosensuentorno,expresaremociones

deformaadecuada,resolverconflictosdemaneraconstructivayproponersoluciones

novedosasfrenteadiferentesproblemas.

Porconsiguiente,lafaltadeestimulacióncreativaimpactaríademaneratransversal

entodaslasdimensionesdeldesarrollo,dificultandolacomunicación,lasocialización

ylaconstruccióndeaprendizajessignificativos.TalcomoadviertePeñate(2022),

cuandolacuriosidadylaexperimentaciónnosonpromovidas,losniñoscorrenel

riesgodeconvertirseenreceptorespasivosdelaprendizaje.Enconsecuencia,se

verían menos motivados a explorar,descubriro innovar,lo cuallimitaría sus

posibilidades de convertirse en ciudadanos críticos,autónomos y resilientes,

preparadosparalosdesafíosdelavidaescolarysocial.

Ante este panorama,resulta necesario implementar estrategias pedagógicas

innovadoras que promuevan la creatividad desde una perspectiva lúdica,

participativa y significativa.En este sentido,los cuentos infantiles interactivos

constituyenunaalternativaeficaz,dadoquenosepresentancomounanarración

pasiva,sinoqueinvolucranalniñoenlaconstruccióndelrelato.Atravésdeimágenes,

preguntasabiertas,dramatizaciones,sonidos,títeresyactividadescomplementarias,

elcuentointeractivoseconvierteenunaexperienciamultisensorialenlaqueelniño

nosoloescucha,sinoquetambiénimagina,inventa,recreaytransformalahistoria.

Deestemodo,losniñosseconviertenencoautoresdelanarración,potenciando

dimensionescreativascomolafluidezcreativa,laflexibilidadcreativa,laoriginalidad

ylasensibilidad(Miralles,2024).

Asimismo,estaestrategiafortaleceaprendizajestransversales,comolaexpresiónoral,

laescuchaactiva,elenriquecimiento delvocabulario ylaempatía,aportando al

desarrollo integral.En consecuencia,la incorporación sistemática de cuentos

interactivos en la práctica pedagógica de la I.E.I.N.º 165 Burbujitas no solo

contribuiráarevertirelproblemaidentificado,sinoquetambiénpermitiráformar

niñosmáscríticos,expresivosymotivados,preparadosparaafrontarlosretosdeun

mundoenconstantecambio.
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1.2. Formulacióndelproblema

1.2.1.Problemageneral

¿Qué efecto tiene la aplicación de cuentos infantiles interactivos en el

desarrollodelacreatividaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco?

1.2.2.Problemasespecíficos

¿Qué efecto tiene la aplicación de cuentos infantiles interactivos en el

desarrollodelafluidezcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco?

¿Qué efecto tiene la aplicación de cuentos infantiles interactivos en el

desarrollodelaflexibilidadcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º

165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco?

¿Qué efecto tiene la aplicación de cuentos infantiles interactivos en el

desarrollodelaoriginalidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco?

¿Qué efecto tiene la aplicación de cuentos infantiles interactivos en el

desarrollodelasensibilidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco?

1.3. Objetivosdelainvestigación

1.3.1.Objetivogeneral

Analizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodela

creatividadenniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdeldistrito

deSanSebastián,Cusco.

1.3.2.Objetivosespecíficos

Analizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodela
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fluidezcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdel

distritodeSanSebastián,Cusco.

Analizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodela

flexibilidadcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas

deldistritodesanSebastián,Cusco.

Analizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodela

originalidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdel

distritodeSanSebastián,Cusco.

Analizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodela

sensibilidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdel

distritodeSanSebastián,Cusco.

1.4. LíneadeInvestigación

Lapresenteinvestigaciónseenmarcaenlalíneade“Didácticaeninstituciones

educativas”,lacualseorientaalanálisisysolucióndesituacionesproblemáticas

presentesenlosprocesosdeenseñanzayaprendizaje.Estalíneabuscamejorarla

prácticapedagógicamediantelaaplicación detécnicas,métodoso estrategias

metodológicasqueintegranlateoríaconlapráctica.Enesteenfoque,sevalora

especialmentelainvestigación-accióncomomediopararesponderanecesidades

concretas del contexto educativo, proponiendo soluciones prácticas que

contribuyanalfortalecimientodelacalidadeducativaenelpaís.

La línea de investigación “Didáctica en institucioneseducativas”se orienta a

analizar,diseñaryaplicarestrategiaspedagógicasquefortalezcanlosprocesosde

enseñanza–aprendizaje,teniendo en cuenta elcontexto realen elque se

desenvuelvenlosestudiantes.Sufinalidadestransformarlasprácticaseducativas

tradicionales en propuestas más activas, innovadoras y significativas, que

contribuyan aldesarrollo integraldelniño.En esaperspectiva,lainvestigación

realizadaenelJardínBurbujitasserelacionademaneradirectaconestalínea,

puestoqueseplanteócomoobjetivoanalizarelefectodeloscuentosinfantiles

interactivoseneldesarrollodelacreatividaddelosniñosyniñasde5años.La

seleccióndeestetemarespondióaunanecesidadinstitucional,yaqueseevidenció

que losestudiantesmostraban limitacionespara crearde manera autónoma,

recurriendoconfrecuenciaamodelosprevios,loquereflejabaunadificultadenel

fortalecimientodesucapacidadcreativa.
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Bajoestaperspectiva,lainvestigaciónseorientóadiseñaryaplicarestrategias

metodológicasinnovadoras,en este caso eluso de cuentosinteractivos,que

integraronteoríayprácticaconelfindepotenciarlacreatividadinfantil.Deesta

manera,lainvestigación-acciónseconvirtióenelmedioidóneoparaatenderla

situaciónproblemática,proponiendounasoluciónconcretaquenosolofavorecióel

desarrollocreativodelosestudiantes,sinoquetambiénaportóalfortalecimiento

delacalidadpedagógicaenlainstitucióneducativa.

1.5. HipótesisdelaInvestigación

1.5.1.HipótesisGeneral

Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivostieneunefectopositivoenel

desarrollodelacreatividad enniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

1.5.2.HipótesisEspecificas

Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivosmejoraeldesarrollodelafluidez

creativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdeldistrito

deSanSebastián,Cusco.

La aplicación de cuentosinfantilesinteractivosmejora eldesarrollo de la

flexibilidadcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas

deldistritodeSanSebastián,Cusco.

La aplicación de cuentosinfantilesinteractivosmejora eldesarrollo de la

originalidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdel

distritodeSanSebastián,Cusco.

La aplicación de cuentosinfantilesinteractivosmejora eldesarrollo de la

sensibilidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitasdel

distritodeSanSebastián,Cusco.

1.6. Justificacióneimportanciadelestudio

1.6.1.Conveniencia:

La presente investigación tiene porconveniente que eldesarrollo de la

creatividadenlosniñosniñasdecincoañosresultacrucialparapotenciarsu
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crecimientointegral.ApartirdelasnecesidadesdetectadasenlaI.E.I.N.º165

Burbujitas,seplanteaestapropuestaeducativacentradaenelusodecuentos

interactivoscomounaestrategiaaccesible,pertinenteyadaptablealcontexto

escolar.Portanto,loscuentosinfantilesinteractivossepresentancomouna

alternativaprácticaycontextualizadaparaestimularlacreatividaddemanera

directaylúdica.

Deestaforma,lainvestigaciónseconsideratrascendenteparalapoblación,ya

queimpulsarlacreatividadenlosniñosimplicacontribuirconlaconstrucción

deunasociedad másinclusiva,participativayorientadaalbiencomún.En

consecuencia,se afirma que invertiren eldesarrollo creativo de losniños

constituyeunaapuestaestratégicaparalaformacióndeciudadanoscapaces

de aportarsoluciones originales y sostenibles a las problemáticas de su

comunidadydelpaís.

1.6.2.RelevanciaSocial:

Fomentarlacreatividaddesdeedadestempranaspermiteformarpersonascon

pensamiento crítico,capacidad de innovación y mayorparticipación en la

transformacióndesuentorno.EsteestudiosealineaconelCurrículoNacional,

quepriorizaeldesarrollodecompetenciasdesdeunaperspectivaintegraly

ciudadana.Enestemarco,elusodecuentosinteractivospermiteabordaresta

competencia de forma atractiva,contribuyendo a la formación de niños

creativos,expresivosyempáticos.

1.6.3.Utilidadpráctica

Lapropuestatieneunbeneficioprácticodirectotantoparalosprofesoresdela

institucióncomoparalosniños.Utilizarloscuentosinfantilescomoestrategia

nosóloaumentasucreatividad,sinoquetambiénlesayudaadesarrollarsus

habilidadeslingüísticas,emocionalesy sociales.La metodología propuesta

proporcionaalosprofesoresunaherramientacreativayútilquepuedenincluir

fácilmenteen lassesionesdeaprendizaje,mejorando ladinámicadelaula.

Además,losresultadosdelproyectopuedenserreplicadosenotroscontextos

educativos,beneficiando a otras instituciones oficiales.Así,los cuentos

interactivos se convierten en un recurso educativo versátilque puede

integrarseendiversasáreasdelaprendizajeinicialconresultadospositivos.
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1.6.4.ValorTeórico

Elproyectoaportaunmarcoconceptualyteóricoquehacehincapiéenla

conexiónentreelusodecuentosinfantilesyelcrecimientodelacreatividaden

losniñosenedadpreescolar.Sebasaenlosfundamentosdelapsicologíadel

desarrollo,comolasteoríasdeVygotskysobrelaimaginaciónyelaprendizaje

social,asícomo en estudiosque muestran cómo loscuentosestimulan el

pensamientodivergenteylaexpresióncreativa.Estevalorteóricoenriqueceel

campodelaeducacióninfantilalofrecerunaestrategiaespecíficaquefavorece

elaprendizaje holístico yeldesarrollo de habilidadesfundamentalesen la

primerainfancia.Desdeestabase,loscuentosinteractivospermitenaplicar

dichosenfoquesdemaneraconcretaenelaula,fortaleciendolaconstrucción

activadelconocimientocreativoenlainfancia.

1.6.5.ValorMetodológico

Elproyecto proporcionaunametodologíaclarayestructuradaparautilizar

cuentosinfantilesenelaulaconelfindefomentarlacreatividadenniñosde5

años.Ofreceunenfoquereproduciblequeincorporalaeleccióndecuentos,

técnicas de narración interactiva y actividades basadas en cuentos que

fomentan la creatividad.Este enfoque innovador es también práctico y

adaptableaotroscontextoseducativos,loquefacilitasuaplicaciónporotros

profesoresycontribuyealdesarrollodeestrategiasdidácticaseficacesenel

nivelinicial.En este sentido,los cuentos interactivos ofrecen una vía

metodológicainnovadora,adaptableyreplicableparafomentarlacreatividad

infantildesdeunenfoquelúdicoysignificativo.

1.7. DelimitacióndelaInvestigación

1.7.1.DelimitaciónEspacial

LainvestigaciónsellevóacaboenlaI.E.I.Nº165Burbujitas,ubicadaenel

distritodeSanSebastiánenlaprovinciadelCusco.Elespacioesurbano,se

encuentracercadelaplazamayordeldistrito.Enelentornoexistenotras

institucioneseducativasnacionalesdelnivelprimarioysecundario,ydelnivel

inicialsoloexisteninstitucionesprivadas.

1.7.2.DelimitaciónTemporal
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Lapresenteinvestigaciónsedelimitaenelperiododel2025-I.

1.7.3.DelimitaciónSocial

Lapresenteinvestigaciónseenfocaráenlosniñosyniñasde5añosdeedad

quecursanelnivelinicialenlaInstituciónEducativaNº165Burbujitas.Este

gruposocialhasidoseleccionadodebidoaqueseencuentraenunaetapa

clavedeldesarrolloinfantil,dondelasactividadesartísticaspuedenjugarun

rolfundamentalenelfortalecimientodehabilidadescreativas.

Asimismo,lasfamiliasdelosniñostambiénconstituyenungruporelevanteen

estainvestigación,puescumplenunrolesencialenelacompañamientodel

desarrollocreativoenelhogar.Atravésdelalecturacompartida,lanarración

dehistoriasyladisposicióndeunentornoestimulante,lospadresymadres

puedenreforzaryampliarlasexperienciasvividasenlainstitucióneducativa.

1.8. LimitacionesdelaInvestigación

Lainvestigación presentó algunaslimitacionesqueconsidero necesario señalar.

Unadeellasestuvorelacionadaconlaasistenciairregulardelosniños,yaqueen

ciertosmomentosnotodospudieronparticipardemaneracontinuaenlostalleres,

principalmenteporproblemasdesaluduotrosfactoresexternos.Estasituación

afectólaconstanciaenlaparticipacióny,enconsecuencia,launiformidaddela

muestratrabajada.

Asimismo,debemos reconocerque existió una variabilidad en los niveles de

atenciónymotivacióndelosniñosdurantelasactividades.Enalgunoscasoslos

niñosmostrarongraninterésydisposición,mientrasqueenotrosmomentosse

distrajeronconfacilidad,loqueinfluyóenlacalidaddelasrespuestasobtenidasy

enelritmodelassesiones.

Unalimitaciónmetodológicadelestudiofueeltiemporestringidoparalaaplicación

delasactividadesylarecoleccióndedatos,loqueimpidiórealizarunseguimiento

longitudinalque permitiera observarcon mayorprecisión la evolución de la

creatividadenlosniños.Estarestriccióntemporalredujolaposibilidaddeanalizar

lapermanenciadeefectosobtenidos,limitandolageneralizacióndelosresultadosa

contextosmásampliosoprolongados.
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2.CAPITULOII

MARCOTEORICO

2.1. Antecedentesdelainvestigación

Acontinuación,presentamoslosantecedentesinternacionales,nacionalesylocales:

2.1.1.AntecedentesInternacionales

Zuleta(2020)llevóacabounainvestigaciónconelobjetivodeexplorarcómo

loscuentosylasilustracionespuedenfomentarlacreatividadenniñosdeentre

4 y 5 años.Elestudio partió de la premisa de que loscuentosno solo

entretienen,sino que también permiten a losniñosexpresarsentimientos,

imaginarnuevashistoriasy crearobrasde arte originales.Utilizando una

imagencomoestímuloinicial,losniñoselaboraronunahistoriagrupalquefue

escritaymontadadeformacolaborativa.Alolargodelproceso,seobservóque

los niños se volvieron más independientes y mejoraron su capacidad de

comunicación,narraciónytrabajoenequipo.Asimismo,lograronexpresarsu

mundointeriormediantelacreacióndehistoriasydibujospropios.

Lainvestigaciónconcluyóqueelcuentoilustradoconstituyeunaherramienta

valiosaparaestimularelpensamiento,lacreatividadylacomunicaciónenla

infancia.Estoshallazgosguardanunarelacióndirectaconelobjetivogeneral

delapresentetesis,quebuscaanalizarelefecto deloscuentosinfantiles

interactivoseneldesarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5años,dado

queambasinvestigacionespartendelapremisadequeelcuentointeractivo

infantilnosolocumpleunafunciónrecreativa,sinoqueesunaherramienta

pedagógicaconaltopotencialformativo.

Ensíntesis,elantecedentedeZuleta(2020)respaldateóricamentelapresente
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investigación aldemostrarque eluso intencionalde cuentos,imágenesy

actividadesinteractivaspuede potenciarde manera integralla creatividad

infantil,validandolapertinenciadeestudiarestefenómenoenelcontextodela

I.E.I.N.º165Burbujitasyenlasdimensionesespecíficasplanteadas.

DevozyPuello(2015),ensuestudioabordaronelproblemadeldesinterésde

losniñosporaprenderaleeryescribir,provocadopormétodosdeenseñanza

repetitivosy poco motivadores.La investigación implementó una serie de

actividadesbasadasenlanarracióndecuentos,complementadasconjuegos,

rondas infantiles,títeres,dramatizaciones y conferencias grupales.Estas

estrategiasbuscabandesarrollarlacreatividad,laimaginaciónylashabilidades

sociales,altiempoquepromovíanelgustoporlalecturaylaescritura.Entrelos

recursosutilizadosdestacanelMaletínviajeroyelLibrodelmes,ademásdela

participaciónactivadelasfamilias.Losresultadosevidenciaronqueelcuento,

como herramienta pedagógica, favorece el desarrollo de habilidades

comunicativas,despiertaelinterésporlalecturaycontribuyeagenerarun

ambientedeaprendizajeafectivoysignificativo.

Lapresenteinvestigacióncompartelapremisadequeelcuento,cuandose

utilizadeformainteractivaylúdica,constituyeunrecursopedagógicoeficaz

parapotenciarhabilidadescognitivasycreativasenlainfancia.Sinembargo,

mientrasqueeltrabajodeDevozyPuelloseenfocóprincipalmenteenrevertir

eldesinterésporlalecturayescritura,elpresenteestudiodirigesuobjetivo

centralalanálisis delefecto de los cuentos infantiles interactivos en el

desarrollodelacreatividadenniñosde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas.

Pulgar(2021),en su investigación desarrolló un estudio cualitativo con un

enfoquedidácticoaplicadoaungrupode22niñosde4y5añosennivel

primario.La intervención consistió en la creación colectiva de una historia

ilustradabasadaenunaimagendelmar,trabajadadurantenuevesesiones.Se

guio a los niños en la construcción de la narrativa y la elaboración de

ilustraciones.Laevaluaciónserealizódemaneraglobalyformativa,mediante

laobservacióndirectaconunalistadecriterios.Losresultadosmostraronque

losniñosdesplegaronhabilidadesdestacadasparanarrareilustrar,expresaron

suspensamientosyemociones,yvaloraronlasopinionesdesuscompañeros.

Lasilustracionessecaracterizaronporsusimbolismoyconexiónconelentorno

infantil.Elestudioconcluyóqueelcuentoilustradoesunaherramientaeficaz

parafomentarlacreatividad,yquelailustraciónenlainfanciaesunaformade
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representaciónycomunicacióndelmundointeriordelniño.

Enlapresenteinvestigación,aunqueseutilizancuentosinfantilesinteractivos

enlugardeunaúnicahistoriailustrada,semantienelaesenciadelrecurso

narrativocomocatalizadordeprocesoscreativos.Lapropuestabusca,aligual

queenelantecedente,generarunespaciodondelosniñospuedanexpresar,

construiry recrearideas a partirde estímulos visuales y verbales,pero

incorporandoelementosinteractivosqueaumentenlaparticipaciónactivay

estimulen diversas dimensiones de la creatividad: fluidez, flexibilidad,

originalidad ysensibilidad.Además,quelapresenteinvestigaciónamplíael

alcancedelanálisisalconsiderarnosoloelimpactogeneralsobrelacreatividad,

como en Pulgar,sino también su efecto específico en cada una de sus

dimensiones.Estadiferenciaciónpermitiráobtenerunavisiónmásdetalladadel

aportedeloscuentosinfantilesinteractivos,fortaleciendolabaseteóricay

metodológicayasustentadaporeltrabajodePulgar.

KoratyFalk(2017)Enestainvestigación,compararonelimpactodeloslibros

electrónicos interactivos frente a los libros impresos tradicionales en el

desarrollo delacomprensión lectoraylacreatividad infantil.Elestudio se

centró en niños en edad preescolary utilizó como variable principalla

modalidaddellibro:aquellosqueconteníanfuncionesmultimediaeinteractivas

(comosonidos,animaciones,ybotonestáctiles)frentealosquenolasincluían.

Los resultados evidenciaron que los niños que utilizaron los e-books

interactivosnosololograronunamejorcomprensióndelcontenidonarrativo,

sino que también demostraron niveles significativamente más altos de

creatividad.Estacreatividadsemanifestótantoenlosdibujosrealizadospor

losniñoscomoenlashistoriasinventadastraslalectura.Elestudioconcluye

queloselementosinteractivosestimulanlaimaginaciónalinvolucraralosniños

demaneramultisensorial,promoviendoasílaexpresióndeideasoriginalesy

diversas.Esta investigación es fundamentalpara comprender cómo la

incorporacióndetecnologíapuedeenriquecerlosprocesoscreativosdesde

edadestempranas.

LainvestigacióndeKoratyFalk(2017)guardaunarelacióndirectaysólidacon

lapresentetesis,yaqueambascompartenuninteréscentral:explorarcómolos

recursosinteractivosaplicadosalaliteraturainfantilpotencianlacreatividaden

niñosde edad preescolar.Asímismo guarda una relación directa con las

dimensionesde;
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Fluidezcreativa:Elestudio deKoratyFalkmostró quelainteracción con

elementosdinámicosdelcuentoincentivóquelosniñosprodujeranmásideasy

relatos,loquerespaldaelinterésdeestatesispormedirlacantidaddeideas

generadastraslaexperienciainteractiva.

Flexibilidad creativa:Elcambio entre diferentes perspectivas narrativas y

estímulosvisuales/sonorosobservadoenlose-booksinteractivosenelestudio

deKoratyFalkesun antecedenteclaveparasustentarcómo loscuentos

interactivospuedenpromoverlacapacidaddelosniñosparaabordarunmismo

estímulodesdediferentesángulos.

Originalidad:LosresultadosobtenidosporKoratyFalkevidenciaronquelos

niñoscreabanhistoriasydibujosnovedososypococonvencionales,locual

guardacorrespondenciaconlaintencióndeestainvestigacióndeevaluarla

capacidaddegenerarrespuestasúnicas.

Sensibilidad:AunqueesteaspectonofueelfocoprincipaldelestudiodeKorat

y Falk,la interacción emocionaly sensorialcon elmaterialdigitalpudo

contribuiraunamayorpercepcióndedetallesymaticesenlasnarraciones,lo

quetambiénsebuscaindagarenelpresentetrabajo.

En síntesis,la investigación de Koraty Falk (2017)no solo sirve como

antecedente metodológico alcompararlaspropuestasysusefectosen la

creatividad,sinoquetambiénaportaunmarcoteóricoquerefuerzalahipótesis

centraldeestatesis:laincorporacióndecuentosinteractivosenlaliteratura

infantilestimulademanerasignificativadistintasdimensionesdelacreatividad

desdelaprimerainfancia.

Bahchevanova (2023)Este estudio examina la efectividad delaprendizaje

basadoenjuegoscomoestrategiaparafomentarlacreatividadenniñosde

nivel preescolar.Los autores desarrollaron un entorno de aprendizaje

interactivodondeloscuentosseintegrabancondinámicaslúdicas;porejemplo,

mini-juegos,resolucióndeacertijos,yactividadesderoldentrodelrelato.El

diseño de la intervención permitió observar cómo estas experiencias

impactabanendostiposdepensamientocreativo:elvisual(representadoen

dibujosyrepresentacionesgráficas)yelverbal(evaluadomedianteproducción

narrativaoralyescrita).Losresultadosmostraron mejorassignificativasen

ambosaspectos,locualrespaldalaideadequelainteracciónlúdicapotenciala

capacidad degenerarideasoriginalesydemodificarelementosnarrativos
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tradicionalesdemaneraflexible.Estetrabajoaportaevidenciaempíricavaliosa

sobrelaconexión entrelacreatividad ylosentornosdigitalesinteractivos,

resaltando la importancia deljuego como vehículo para elpensamiento

divergente.

En elcontexto delatesis,elobjetivo generaldeanalizarelefecto delos

cuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollodelacreatividadenniñosde5

añossealineaconloshallazgosdeBahchevanova,yaqueambostrabajosse

centranencómolaintegracióndeelementosnarrativosylúdicosfavoreceel

pensamientodivergente.

Asimismo,losobjetivosespecíficosencuentranrespaldoenesteantecedente:

Lafluidezcreativa,entendidacomolacapacidaddegenerarmúltiplesideas,se

vincula con losresultadosde Bahchevanova sobre la producción narrativa

fluidayvariadaquesurgiótraslaintervenciónlúdica.Laflexibilidadcreativa,

referida a la habilidad de cambiarperspectivas y transformarelementos

narrativos,coincide con la observación de que los niños modificaban y

adaptabanlashistoriasdemaneralibre.Laoriginalidad,comoproducciónde

ideasnovedosas,sereflejaenlacapacidaddelosparticipantesdelestudiode

Bahchevanova para proponer soluciones y tramas inéditas durante las

actividades.La sensibilidad,entendida como la capacidad para detectar

detallesymatices,seasociaconelcomponentederepresentaciónvisualy

gráficaqueelestudio evaluó,dondelosniñosañadíandetallespropiosen

dibujosynarraciones.

En síntesis,este antecedente no solo valida la relevancia de loscuentos

infantiles interactivos como herramienta pedagógica,sino que también

proporcionaevidenciaquesustentalahipótesisdelatesis:quelaaplicaciónde

cuentosinfantilesinteractivosesuncatalizadorpoderosoparadesarrollarlas

distintasdimensionesdelacreatividaddesdelaeducacióninicial.

2.1.2.AntecedentesNacionales

Huamani(2018),en su investigación tuvo como objetivo determinar la

influenciadeloscuentosinfantileseneldesarrollocreativodelosniñosde

cuatroañosdelaInstituciónEducativaSantaRosa,enSanJuandeLurigancho.

Elestudio se realizó con una muestra de 27 niños delturno mañana,

seleccionadosdeunapoblaciónde162alumnos.Paralarecoleccióndedatos
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seutilizaronfichasdeobservaciónvalidadasporexpertos,aplicadasantesy

después de implementarun programa basado en cuentos infantiles.Los

resultados revelaron avances significativos en las dimensiones de fluidez,

flexibilidad,originalidadysensibilidad,loqueevidencióunimpactopositivoen

eldesarrollodelacreatividad.Elestudioconcluyequeloscuentosinfantiles

sonherramientaseficacesparaestimularelpensamientocreativoyvariadoen

losniñosdenivelinicial,reforzandolaimportanciadeincluirrecursosliterarios

enlaenseñanzatemprana.

La investigación de Huamani(2018)guarda una relación directa con los

objetivosgeneralyespecíficosdelapresentetesis,puesambostrabajosparten

delapremisadequeloscuentosinfantilesconstituyenunrecursopedagógico

claveparaeldesarrollodelacreatividadenlaeducacióninicial.

Elobjetivogeneraldeestatesisesanalizarelefectodeloscuentosinfantiles

interactivoseneldesarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5años,se

alineaestrechamenteconlametadeHuamanidedeterminarlainfluenciade

los cuentos infantiles en eldesarrollo creativo en niños de 4 años.El

antecedentedemuestraquelanarraciónestructuradaylamediacióndocente

mediantecuentospuedenpotenciardemanerasignificativalasdimensiones

creativas,loquerespaldalapertinenciadeevaluareseefectoenuncontexto

conrecursosinteractivos,elementoqueenlapresenteinvestigaciónrepresenta

unainnovación.

Ensíntesis,esteantecedenteofreceunrespaldoempíricoymetodológicoque

validalaseleccióndelasdimensionescreativasylaorientacióndelestudio,

ademásdereforzarlaexpectativadequeloscuentosinfantilesenestecaso

con un formato interactivo constituyen un medio eficaz para desarrollar

integralmentelacreatividadinfantil.

Delgado(2020),ensuinvestigaciónbuscóconocerlarelaciónentreelusodel

cuentocomoestrategiadidácticayeldesarrollodelacreatividadenniñosde

cincoaños.Conunenfoquecuantitativoyundiseñonoexperimentaldetipo

correlacionaly transversal,elestudio trabajó con una muestra de 22

estudiantes,a quienesse aplicaron fichasde observación para evaluarlas

estrategias utilizadas y las dimensiones de la creatividad.Los resultados

evidenciaronqueel45,5% delosniñosalcanzóundesarrolloadecuadodela

creatividad,y el40,9% se encontraba en proceso de apropiación de la
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estrategiadelcuento.Mediantelapruebadecorrelación deSpearman,se

encontróunarelacióndirecta,fuerteysignificativaentreelusodecuentosyla

creatividad(p=0,000;Rho=0,841),asícomocondimensionesespecíficascomo

lafluidez,flexibilidad,originalidadyelaboración.Elestudioconcluyequeel

cuentoesunaestrategiaeficazparafomentarlacreatividadinfantil,ademásde

fortalecer habilidades cognitivas y socioemocionales esenciales para el

desarrollointegraldelniño.Serecomiendasuusoplanificadodentrodelaula.

La investigación de Delgado (2020) presenta una relación estrecha y

significativaconlapresentetesis,yaqueambascompartencomoejecentralel

análisisdelimpactodelcuentocomoestrategiadidácticaeneldesarrollodela

creatividadenniñosde5años.AunqueelestudiodeDelgadosecentróen

cuentosenformatotradicionalylapresenteinvestigaciónincorporacuentos

infantilesinteractivos,ambostrabajospartendelapremisadequelanarración

planificadaymediadapedagógicamentepotencialasdimensionescreativas.

Ensíntesis,nosolovalidalaorientaciónmetodológicadeevaluarlacreatividad

atravésdesusdimensiones,sinoquetambiénofreceevidenciaestadísticadel

potencialdelcuento como herramienta de enseñanza,proporcionando un

referentequesustentalahipótesisdequesuversióninteractivapodríagenerar

unefectoigualomayoreneldesarrollocreativodelosniñosyniñasde5años.

Gavilano(2019),ensuinvestigacióndesarrollóunestudioconenfoqueteórico-

descriptivo,sustentadoenunarevisiónexhaustivadeliteraturaespecializada.

En su análisis,se destacó elvaloreducativo delcuento infantilcomo una

herramientaquenosolopotencialaimaginación,sinoquetambiénfavoreceel

desarrollo dellenguaje,la comprensión,la expresión oraly emocional,la

empatíaylacreatividad.Elcuento seplanteacomo un recurso literario y

pedagógicoquepermitealosniñosconectarconsumundointerior,resolver

conflictos,fortalecervínculosinterpersonaleseintegrarcontenidoscurriculares

de forma significativa.Elestudio concluye que elcuento estimula la

imaginaciónylacreatividadinfantilalpermitirlesexplorarmundossimbólicos,

expresaremocionesyconstruiraprendizajesenlosocial,emocionalyestético,

consolidándosecomounaestrategiaesencialenlaeducacióninicial.

Mientras que Gavilano se centró en un análisis bibliográfico y reflexivo,

identificandoelcuentocomoherramientaesencialenlaeducacióninicial,la

presente investigación avanza hacia un abordaje aplicado y empírico,
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evaluando de manera específica cómo la modalidad interactiva delcuento

puedeincidirendistintoscomponentesdelacreatividad.

Enrelaciónconlafluidezcreativa,lasideasdeGavilanosobrelacapacidaddel

cuento para estimularla imaginación y la producción de ideasapoyan la

hipótesisdequelanarracióninteractivafacilitalageneraciónespontáneay

abundantedepropuestascreativas.

Encuantoalaflexibilidadcreativa,laantecedenteevidenciaqueloscuentos

permitenalosniñosexplorarmúltiplesperspectivasyresolverconflictos,loque

coincideconlacapacidaddeadaptacióncognitivaquemideestavariable.

Respectoalaoriginalidad,Gavilanoresaltaqueelcuentoimpulsalaexpresión

demundossimbólicospropios,reforzandolasingularidaddelasideasinfantiles,

locualseasociadirectamenteconestecomponentecreativo.

Sobrelasensibilidad,sumenciónaldesarrollodelaempatíaylaconexión

emocionalmedianteelcuentorespaldaelinterésdelapresenteinvestigación

porevaluarlacapacidad delosniñosparapercibiryresponderdeforma

creativaaestímulosysituaciones.

En síntesis,elantecedente de Gavilano (2019)ofrece la base teórica que

justificaelvalordelcuentoinfantilcomoherramientacreativayeducativa.La

investigaciónactualsenutredeestesustento,peroloamplíaalevaluarde

formaexperimentallaeficaciadeloscuentosinfantilesinteractivos,buscando

evidenciasconcretasenuncontextoescolarespecíficoyconvariablescreativas

definidas.

Ruiz(2022)ensuestudiosedesarrollóbajounenfoquecuantitativo,conun

diseño cuasiexperimentalque incluyó un grupo experimentaly un grupo

control,evaluandolavariabledependiente—laoralidad— endosmomentos:

preypostprueba.Lamuestraestuvoconformadapor13niñosyniñas,yse

utilizócomotécnicaprincipallaobservación,registrandodatosmedianteuna

fichadiseñadaparaevaluarlosnivelesdeoralidad.Losresultadosrevelaron

que,sibienambosgrupospartíandenivelessimilaresenelpreprueba(76,9%

delgrupoexperimentaly84,6% delgrupocontrolennivelmedio),enlapost

pruebaseevidencióunamejorasignificativaenelgrupoexperimental:el84,6%

alcanzó elnivelalto,frenteal30,8% delgrupo control.Estadiferenciafue

corroboradaestadísticamentemediantelapruebadeTdeStudent,obteniendo
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unvalorde3,733yunniveldesignificanciade0,003(p<0,05),loqueconfirma

laexistenciadediferenciassignificativasentrelosgrupos.Enconclusión,el

estudiodemuestraqueelusodidácticodecuentosinfantilesenlassesionesde

aprendizajeincidepositivamenteeneldesarrollodelaoralidadenlosniñosde

5años,favoreciendosuexpresiónverbalycapacidadcomunicativaenmayor

medidaquelasmetodologíastradicionales.

Ensíntesis,elantecedentedeRuiz(2022)contribuyeareforzarlabaseempírica

y conceptualde esta tesis,demostrando que elcuento infantilno solo

entretiene,sinoqueconstituyeunaherramientadidácticapotente,capazde

generarmejorassignificativasencapacidadesvinculadasconlacomunicacióny,

porextensión,conlacreatividad.

Lezcano(2019)Estainvestigacióntuvocomopropósitoprincipalestablecerel

grado de relación entre eluso de cuentosinfantilesyeldesarrollo de la

creatividadenniñosde5años.Seenmarcódentrodelenfoquecuantitativoy

adoptóelmétodohipotético-deductivo.Anivelmetodológico,lainvestigación

seclasificócomodescriptivacorrelacional,yutilizóundiseñodelmismotipo.La

muestra estuvo conformada por24 niños pertenecientes a la sección C,

mientrasquelapoblacióntotalabarcó70estudiantesdelmismogrupoetario.

Para recolectarlos datos,se elaboraron dos fichas de observación:una

orientadaaevaluarelusodeloscuentosinfantilesyotradirigidaamedirel

desarrollodelacreatividadinfantil.Losresultadosdelestudioevidenciaronuna

correlación directa entre ambas variables, es decir, a mayor uso e

implementación adecuada de cuentos infantiles,mayorfue eldesarrollo

creativoobservadoenlosniños.Estehallazgofuevalidadoestadísticamentea

travésdelcoeficientedecorrelacióndeRhodeSpearman,elcualarrojóun

valorde 0,652,indicando una correlación positiva moderada a alta.En

conclusión,elestudiodemuestraqueloscuentosinfantilesnosolocumplen

una función lúdica y formativa,sino que también se constituyen en una

herramientapedagógicaefectivaparafomentarelpensamientocreativoenla

etapapreescolar,fortaleciendohabilidadescomolaimaginación,lainvención

dehistoriasylaexpresiónoriginaldeideas.

LainvestigacióndeLezcano(2019)guardaunarelacióndirectaysustantiva

conlapresentetesis,yaqueambosestudiosseenmarcanenlaexploracióndel

vínculoentreelusodecuentosinfantilesyeldesarrollodelacreatividaden

niñosde5años.Estehallazgoofreceunrespaldoempíricosólidoalahipótesis
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delainvestigaciónactual,enlaqueseplanteaqueloscuentosinfantilesen

estecaso,interactivostienenunimpactosignificativoenlacreatividadinfantil.

La presente investigación retoma y amplía elplanteamiento de Lezcano,

incorporando una variable metodológica innovadora:eluso de cuentos

infantiles interactivos,que generan la participación activa delniño.Este

enfoquepermitenosoloevaluareldesarrolloglobaldelacreatividad,como

hizo Lezcano,sino también desagregarlo en sus dimensiones específicas:

fluidez,flexibilidad,originalidad y sensibilidad creativa.De este modo,se

generaunavisión másdetalladadelimpacto pedagógico delaestrategia,

permitiendoidentificarquéaspectosdelacreatividadsevenmáspotenciados

porlainteracciónconnarrativasenriquecidasyparticipativas.

Ensuma,mientraselestudiodeLezcanoconstituyeunantecedenteclaveque

validalarelaciónpositivaentrecuentosinfantilesycreatividad,lainvestigación

actualse diferencia y enriquece elcampo alintroducir la variable de

interactividadyunanálisisdimensionaldelacreatividad.Estonosoloactualiza

elmarcometodológico,sinoquetambiénaportaevidenciamásprecisapara

sustentarlaefectividaddelasestrategiasnarrativasencontextoseducativos

preescolares.

2.1.3.AntecedentesLocales

LenesyChahua(2021),ensuinvestigacióntuvieroncomoobjetivoprincipal

determinarenquémedidaloscuentosinfantilesincideneneldesarrollodela

creatividadenlosniñosdecincoaños.Lamuestraestuvoconformadapor20

estudiantes,seleccionados mediante un muestreo no probabilístico.Para

evaluarelimpactodelprogramaeducativo,seaplicaronpruebasdeentraday

salida(pretestypostest),antesydespuésdelaimplementacióndesesiones

basadas en cuentos infantiles apoyados en la lectura de imágenes.Los

resultadosevidenciaronmejorassignificativasenlasdimensionesdefluidez,

flexibilidad,originalidadysensibilidad,confirmandolahipótesisplanteada.Este

estudio respalda la efectividad del cuento infantil como herramienta

pedagógica,especialmentecuandoseintegraconrecursosvisuales,ydestaca

su capacidad para fortalecerlashabilidadesexpresivasy elpensamiento

divergenteenlosniñosdelnivelinicial.

Enlainvestigaciónactual,elobjetivogeneralylosobjetivosespecíficosse
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alineanestrechamenteconesteantecedente,yaquetambiénsebuscamedirel

impacto de loscuentosinfantiles,aunque en este caso se incorporan en

modalidadinteractiva,loqueintroduceuncomponenteinnovadorquepodría

potenciaraúnmáslosresultadosobservadosenelestudioprevio.Mientrasque

LenesyChahuautilizaronlalecturadeimágenescomoapoyo,lapresente

investigaciónplanteaelusodeinteractividad,loquenosoloconservaelvalor

delestímulo visual,sino que añade elementosde participación activa que

podríanincrementarlamotivación,laatenciónylaimplicacióndelosniñosen

elprocesocreativo.

Encuantoalasdimensionesdelacreatividad,ambasinvestigacionescoinciden

en su abordaje integral, evaluando fluidez, flexibilidad, originalidad y

sensibilidad,loquepermiteestablecerunabasemetodológicasólidaparala

comparaciónderesultadosylavalidacióndehipótesis.Laevidenciaempírica

reportadaporLenesyChahuarespaldalaexpectativadequeloscuentos

infantiles interactivos en elpresente estudio también generen mejoras

significativasencadaunadeestasdimensiones.

Cutipa yArapa (2022),sostienen que la presente investigación tuvo como

finalidaddeterminarenquémedidaelusodeloscuentosinfantilesfortaleceel

desarrollo dellenguaje oralen niñosy niñasde 5 añosde la Institución

EducativaN°494.Elestudiosedesarrollóbajounenfoquecuantitativo,conun

nivelexplicativoyundiseñopreexperimental,ycontóconunamuestrade15

estudiantes.Paralarecoleccióndedatos,seutilizarontécnicasdeobservación

y encuesta,aplicándose como instrumentosuna ficha de cotejo y eltest

estandarizado PLON-R,apropiado para la edad de losparticipantes.Los

resultadosevidenciaronunadiferenciaestadísticamentesignificativaentrelos

puntajesobtenidosenelpreyelposttest(p=0,001),loqueindicaunamejora

sustancialenlasdimensionesdellenguajeoraltraslaintervención.Inicialmente,

el13%delosniñospresentabanunnivelderetrasoyel67%requeríanmejorar;

sinembargo,alfinalizarlaintervención,el80% alcanzóunnivelconsiderado

normal,y solo el20% permaneció en la categoría necesita mejorar.En

conclusión,elestudiodemuestraquelaincorporaciónsistemáticaydidáctica

de cuentos infantiles en las actividades pedagógicas contribuye

significativamente aldesarrollo de lascapacidadeslingüísticasen la etapa

preescolar,fortaleciendocompetenciascomolaarticulación,laestructuración

deoracionesylafluidezverbal.
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Lapresenteinvestigación,aunqueconunénfasisdiferente,sesustentaenla

mismalógicadeintervención:aprovecharlaspotencialidadesdeloscuentosen

este caso,cuentosinfantilesinteractivoscomo herramienta educativa para

estimularprocesoscognitivosyexpresivos.MientrasqueCutipaLeónyArapa

Hancco(2022)evaluaronelimpactoenellenguajeoral,nuestroestudiose

orientaaanalizarsuefectoeneldesarrollodelacreatividad,desagregadaen

dimensionesespecíficas:fluidezcreativa,flexibilidad creativa,originalidad y

sensibilidad.

Enconsecuencia,laevidenciaempíricaaportadaporelantecedenterespaldala

hipótesisdelapresenteinvestigación:queloscuentosinfantiles,especialmente

ensumodalidadinteractiva,nosoloincideneneldesarrollolingüístico,sino

quetambién pueden potenciarlacreatividad en susdistintasdimensiones,

convirtiéndoseenunrecursopedagógicointegralparalaeducacióninicial.

2.2. Basesteórico–científicasdelavariableCuentosinfantilesInteractivos

2.2.1.Definicióndeloscuentosinfantiles

Elcuentoinfantilesunadelasformasmásantiguasdenarraciónoralyescrita,

yconstituyeunrecursopedagógicoyculturalfundamentaleneldesarrollode

losniños.Desdetempranaedad,losrelatospermitenquelosniñosconstruyan

significadossobresuentorno,desarrollenellenguajeyexpresenemociones.

Bettelheim (1975),sostienequeloscuentosposeenunvalorsimbólico,puesa

travésde elloslosniñosproyectan temores,deseosy conflictosinternos,

encontrando vías de elaboración emocional.Asimismo,Vygotsky (1979),

planteaqueloscuentossonmediadoresculturalesquepromueveneldesarrollo

dellenguaje,laimaginaciónylainteracciónsocial,alpermitirqueelniñose

relacioneconelmundodemanerasimbólicaydialógica.
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En este sentido,elcuento infantilno solo entretiene,sino que también

contribuyealaformacióndeestructurascognitivas,emocionalesysocialesque

acompañanalniñodurantesudesarrollointegral.

2.2.2.Definicióndeloscuentosinfantilesinteractivos

Laevolucióndelanarrativahadadolugaraloscuentosinteractivos,dondeel

niñopasadeserunreceptorpasivoaunactoractivodentrodelahistoria.

SegúnBruner(1997),lamentehumanaseorganizanarrativamente,ycuando

losniñosparticipanenlosrelatosconstruyensignificadospropios,conectando

susexperienciasconlastramasnarradas.

Colomer(2010)indicaquelainteractividadconviertealcuentoenunespacio

de diálogo,reflexión y aprendizaje compartido,ya que losniñosno solo

escuchan,sino que también intervienen en la creación de la historia.De

acuerdo con Martínezy Hernández(2021),la participación activa permite

aprendizajessignificativosporqueinvolucraalniñoenprocesosdetomade

decisiones,expresiónsimbólicaydesarrollodehabilidadessocioemocionales.

En suma,los cuentos interactivos fortalecen elpensamiento crítico,la

creatividad yellenguaje,almismo tiempo que favorecen elvínculo entre

docente,relatoyniño.

2.2.3.Característicasdeloscuentosinteractivos

Loscuentosinteractivosposeenunaseriedecaracterísticasquelosdiferencian

delanarracióntradicional,yaquenoselimitanatransmitirunahistoria,sino

queconviertenalniñoenprotagonistaactivodelprocesonarrativo.

Enprimerlugar,sedistinguenporlaparticipaciónactivaquepromuevenenlos

niños.Lejos de seroyentes pasivos,los pequeños intervienen mediante

elecciones,diálogos,dramatizacionesogestos,loquefavorecelaconstrucción

compartidadesignificados.TalcomoseñalaVygotsky(1979),elaprendizaje

surgeenlainteracciónsocialyenlamediacióncultural,locualsereflejaenla

dinámica participativa de loscuentos.De manera similar,Colomer(2010)

subraya que la narración infantildebe propiciareldiálogo y la reflexión,

situandoalniñocomocoautordelaexperiencia.

Otra característica centralesla estimulación de la creatividad,ya que los

relatosinteractivosfomentanlaimaginaciónatravésderecursossimbólicos,
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preguntasabiertasylaresolucióndesituacionesnarrativas.Torrance(1974)

planteaqueactividadescomoloscuentospotencianlafluidez,laflexibilidady

laoriginalidad,dimensionesesencialesdelacreatividad.Asimismo,Bettelheim

(1975)resalta elvalorsimbólico de loscuentos,alpermitirque losniños

elaboren emociones e inventen soluciones novedosas frente a conflictos

internos.

Loscuentosinteractivostambiénsecaracterizanporsudiversidadderecursos,

quepuedenserfísicos(librospop-up,solapas,títeres),digitales(aplicaciones,

audiocuentos,realidadaumentada)uorales(preguntas,repeticionesofinales

alternativos).Cassany(2006)explicaquelaliteraturainfantilcontemporánease

desarrollaenmúltiplessoportes,locualamplíalainteracciónylaexperiencia

narrativa.

Otracaracterísticaimportanteesquepromuevenunaprendizajesignificativo,

enlamedidaenqueloscuentosinteractivosnoselimitanaentretener,sino

que transforman la narración en una experiencia educativa que combina

emoción,imaginaciónyreflexión.DesdelaperspectivadeAusubel(1968),el

aprendizajeresultamásprofundocuandolosnuevoscontenidosserelacionan

con losconocimientospreviosdelniño,situación que ocurre aldialogary

construirsentidosapartirdelrelato.

2.2.4.Dimensionesdeloscuentosinteractivos

Loscuentosinteractivosseconstituyencomounrecursopedagógicointegral

quefavorecemúltiplesdimensionesenelaprendizajeinfantil.Unadeellasesla

interacción narrativa,que convierte alniño en coautordelrelato alelegir

caminos,aportarideasoconstruirfinalesalternativos.Enestesentido,Bruner

(1991),sostienequelamenteorganizalaexperienciaatravésdelanarración,y

que los niños aprenden de manera más significativa cuando participan

activamenteen laconstrucción delrelato,lo quefortalecelacomprensión

lectora,lasecuenciacióntemporalylacreatividad.

Otra dimensión fundamentalesla interacción simbólica,que se desarrolla

cuandoelcuentoconectaconelmundointernodelniñoatravésdepersonajes,

escenariosuobjetosquerepresentanexperienciasyemociones.Piaget(1964)

señalóqueelpensamientosimbólicoesesencialenlainfancia,puesconstituye
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labasedeljuegoylaimaginación,mientrasqueVygotsky(1979)enfatizóque

eljuegosimbólicopermitealniñoproyectarsurealidadyexpresaremociones

deformacreativa.Loscuentosinteractivospotencianesteaspectoalbrindar

oportunidades para que los niños transfieran y resignifiquen sus propias

vivenciasdentrodelanarrativa.

Asimismo,loscuentosincluyenunadimensióndeinteracciónconmateriales,

pueslosrecursosdidácticoscomo pop ups,imágenes,títereso soportes

digitales cumplen un papelmediador que despierta la curiosidad y la

motivación.Londoño(2020)adviertequelaefectividad deestosmateriales

dependedelusopedagógicoquehagaeldocente,dadoquenosonunfinensí

mismos,sino herramientaspara promoveraprendizajessignificativos.En la

mismalínea,Cassanyetal.(2009),destacanquelosrecursosmultimodales

enriquecen laalfabetización inicialalintegrarimágenes,objetosyrecursos

digitalesquefavorecenlacomprensiónylamotivación.

Finalmente,lainteracciónreflexivaconviertealcuentoenunmedioformativo

integral,puesnosoloentretiene,sinoqueinvitaalniñoapensar,dialogary

reflexionar en torno a valores,emociones,convivencia y resolución de

problemas.Freire(1997)subrayóquelaeducacióndebepropiciarespaciosde

reflexióncrítica,mientrasqueColomer(2010)enfatizaquelaliteraturainfantil

fomentaeldesarrollodelpensamientocríticoylaformacióndevalores.Así,los

cuentosinteractivosofrecenunespacioenelquelosniñospuedenanalizary

comprendermejorsuentorno,promoviendotantoeldesarrollosocioemocional

comoelpensamientocrítico.

A diferencia de los cuentos tradicionales,los interactivos promueven la

construcción compartida de significados,favoreciendo la autonomía y la

capacidad de imaginary dialogar.Suscaracterísticas,tiposy dimensiones

ofrecen múltiples posibilidades para adaptarse a los distintos contextos

educativos,siempre que eldocente los emplee como mediadores de

experienciasvivencialesysignificativas.

2.3. BasesteóricasdelavariableDesarrollodelacreatividad

2.3.1.DefinicióndeCreatividad

La creatividad esentendida como la capacidad humana de generarideas,
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solucioneso productosoriginalesy valiososen un contexto determinado.

Guilford(1950)fueunodelosprimerosenincluirlacreatividadensusestudios

sobre la inteligencia,considerándola como un proceso de pensamiento

divergente,esdecir,lahabilidadparaproducirmúltiplesrespuestasanteun

mismoestímulo.Porsuparte,Torrance(1966)ladefiniócomoelprocesode

sensibilizarse ante losproblemas,identificardificultades,buscarsoluciones,

formularhipótesis,comprobarlasycomunicarlosresultados,resaltando su

carácterdinámicoytransformador.

Enelámbito educativo,lacreatividad seconcibeno solo como untalento

innato,sino como una competencia que puede estimularse ydesarrollarse

medianteexperienciassignificativas,enespecialdurantelainfancia,etapaenla

quelaimaginaciónylacuriosidadseencuentranenplenodesarrollo(Runco,

2012).

2.3.2.Componentesdelacreatividad

Torrance(1966),desarrollóunadelasteoríasmásinfluyentesacercadela

creatividad,proponiendoqueestapuedecomprenderseapartirdediversos

componentesquesemanifiestanenelpensamientoyenlaconductadelos

individuos,especialmenteenlainfancia.

Elprimerodeestoscomponenteseslafluidez,entendidacomolacapacidadde

generarun número amplio de ideas,respuestas o alternativas ante una

situacióndeterminada.Estacaracterísticapermitequelosniñosnoselimitena

unaúnicaposibilidad,sino queexplorendistintasopcionesalmomento de

enfrentarseaunretoodeconstruirunrelato.

Enestrecharelaciónaparecelaflexibilidad,queserefierealahabilidadpara

cambiarde perspectiva o adoptardiferentesenfoquesfrente a un mismo

problemaoestímulonarrativo.Graciasaestecomponente,losniñospueden

modificarsusestrategiasdepensamiento,asumirrolesdistintosenunahistoria

oidearsolucionesdesdeángulosvariados,loqueevidenciaaperturamentaly

adaptabilidad.

La originalidad constituye otro elemento central.Este se expresa en la

produccióndeideasnovedosas,pococomunesoinesperadas,queseapartan

de lo convencional.En elcontexto educativo,la originalidad se manifiesta

cuando los niños inventan personajes distintos, proponen desenlaces
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alternativosoenriquecenlasnarracionescongiroscreativosquesorprenden

tantoaldocentecomoasuscompañeros.

Aestoscomponentessesumalaelaboración,quehacereferenciaalgradode

desarrollo,complejidadydetalleconelqueunaideainicialesenriquecida.No

setrataúnicamentedeproponerunarespuestaoriginal,sinodeperfeccionarla,

describirla,complementarla y transformarla en un producto narrativo más

completo.Así,losniñosdemuestranelaboracióncuandonosoloinventanun

personaje,sinoqueademáslodotandecaracterísticas,emociones,vestimenta

oaccionesespecíficas.

Finalmente,Torrance(1974),plantealasensibilidadalosproblemas,entendida

como la disposición para identificarnecesidades,conflictos o vacíos que

requierenseratendidos.Estecomponentecobraespecialimportanciaenlos

cuentosinteractivos,dondelosniñosseenfrentanasituacionesquedemandan

soluciones,yaseaparaayudaraunpersonaje,superarunobstáculooresolver

un dilema narrativo.La capacidad de percibirestasdificultadesy buscar

alternativasparasuperarlasconstituyeunindicadordepensamientocreativo

endesarrollo.

Enconjunto,estoscomponentespermitencomprenderquelacreatividadnoes

un rasgo aislado,sino un proceso complejo ymultidimensionalque puede

observarse,estimularseypotenciarseenelauladeeducacióninicial.

2.3.3.Importanciadelacreatividadenlosniños

Lacreatividaddesempeñaunpapelesencialeneldesarrollointegraldelos

niños,yaqueconstituyeunaherramientaquelespermiteexplorar,expresary

transformar su realidad.Durante la primera infancia,esta capacidad se

convierteenunmedioparapotenciarlaimaginación,fomentarlacuriosidady

favorecerla construcción de aprendizajessignificativos.Talcomo señalan

RuncoyAcar(2012),lacreatividadnosoloselimitaalaproducciónartística,

sino que se manifiesta en la resolución de problemas cotidianos,en la

comunicaciónyenlainteracciónsocial.

Enelámbitoeducativo,lacreatividadfavorecelaformacióndeunpensamiento
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divergente,estimulandoenlosniñoslageneracióndemúltiplesalternativas

para enfrentarun mismo desafío.Este proceso contribuye a desarrollarla

autonomía,laconfianzaensímismosylacapacidadparatomardecisiones.

Asimismo,lacreatividadestávinculadaconeldesarrollosocioemocional,ya

que brinda a los niños la posibilidad de expresarsentimientos,elaborar

fantasíasycanalizaremocionesdemaneraconstructiva(Craft,2005).

Otroaspectorelevanteessucontribuciónalaprendizajeinterdisciplinario.La

creatividadpermiteintegrardiversasáreasdelconocimientocomoellenguaje,

laciencia,lamatemáticayelarteatravésdeexperienciaslúdicasyexpresivas.

De esta manera,losniñosno solo adquieren conocimientos,sino que los

resignificanmediantelainvencióndenuevasideasoproductos.

Enelcasoespecíficodelaeducacióninicial,fomentarlacreatividadresulta

crucialporquelosniñosseencuentranenunaetapadedescubrimientodel

mundo,enlaquerequierenespaciosyrecursosquelespermitanimaginar,

experimentarycrear.Estrategiascomoloscuentosinteractivospotencianeste

proceso,ya que,alinvolucrara losniñosen la construcción de relatos,

estimulan su fluidez verbal,su pensamiento flexible y su capacidad para

generarsolucionesoriginales.

2.4. DefinicióndeTérminos

2.4.1.Cuentosinfantilesinteractivos

Según Vargas (2021);los cuentos interactivos son producciones literarias

dirigidasalpúblico infantil,que integran elementosimaginarios,ficticiosy

fantásticos,presentadosmedianteunlenguajeclaroyaccesible.Ademásde

entretener,contribuyenalfortalecimientodevaloresyprincipiosenlosniños.

Suprincipaldistintivoeselusoderecursostecnológicoscomoanimaciones,

sonidos,imágenesenaltadefiniciónyotroselementosdigitales,loquelos

convierteenherramientaseducativasinnovadorasyatractivas. 

A. Cuentosmágicos

Son relatosen losque aparecen elementossobrenaturaleso mágicos

(hadas,hechizos,objetosencantados),quenoseexplicanporlalógicadel

mundoreal.SegúnFarías(2024)esuntipoderelatoliterarioenelquese

inauguraunmundoposiblediferentealreal,apartirdelaapariciónenla
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tramadeunelementoinesperado.

B. Cuentosfantásticos

Según Pérezy Merino (2021);se caracteriza porincluircomponentes

sobrenaturalesoinusuales,cuyaexistencianopuedejustificarsemediante

la lógica o lasleyesdelmundo real.Sin embargo,dentro delpropio

universonarrativo,estoselementosextraordinariossuelenasumirsecomo

partenaturaldelahistoria.

C. Cuentospopulares

SegúnRabotnikof(2024);elcuento popularesunanarraciónbrevede

carácterficticioquesedifundeprincipalmenteatravésdelatradiciónoral.

Su origen esanónimo,yaqueformapartedelacervo culturaldeuna

comunidad.Noobstante,algunosescritores,comolosHermanosGrimm,se

dedicaronarecopilarestosrelatosencoleccionesescritas.

2.4.2.Creatividad

Capacidaddeproducirideas,productososolucionesnuevasyvaliosas.elproceso

deidentificarproblemas,formarideasoriginales,ytransformarlasenproductos

útilesyapropiados(Torrance,1974,citadoenSalazaryChávez,2023)

A. Fluidezcreativa

Eslahabilidadparagenerarmuchasideasenuncortoperiododetiempo.

EsunodeloscomponentespropuestosporGuilford(1950)paramedirel

pensamiento divergente.La fluidez implica cantidad,sin juzgar de

inmediatolacalidaddelasideas.

B. Flexibilidadcreativa

Capacidaddecambiardeenfoqueanteunproblemaodeadoptardiversas

perspectivas.También propuesta por Guilford (1950),la flexibilidad

creativaserefierealahabilidad decambiarestrategiasmentalesyde

responderconvariedadaunestímulo.

C. Originalidad

SegúnGascón(2023),constituyeunelementoclavedentrodelprocesode

creación.Anteunasituacióndesafiante,estahabilidadfacilitalageneración
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derespuestasnovedosasydistintasalashabituales.Pensardeforma

originalpermitealaspersonasadoptarenfoquesalternativos,cuestionarlo

establecidoyproponerideasinnovadorasyúnicas.

D. Sensibilidad

Eslacapacidadparapercibirproblemas,necesidadesoelementospoco

evidentesenelentornoyresponderaellosdemaneracreativa.Torrance

(1974)citado porSalazaryChávez(2023),laincluyecomo unadelas

habilidadesclavedelpensamientocreativo,refiriéndosealasensibilidad

creativaconsisteenidentificaraspectosnoevidentesdeunasituacióny

responderconempatíaeimaginación.

3.CAPÍTULOIII

MARCOMETODOLÓGICO

3.1. EnfoquedeInvestigación

DeacuerdoconHernández-Sampieri,etal.(2023),elenfoquecuantitativoconsiste

enrecolectaryanalizardatosnuméricosconelfindeprobarhipótesispreviamente

definidas,utilizandoprocedimientosestadísticosquepermitandescribir,explicary
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predecirfenómenos,mediante un proceso estructurado y objetivo que busca

generalizarlosresultadosobtenidosa una población mayor.Lasdosvariables

principalesson:

o Cuentosinfantilesinteractivos(variableindependiente):Laaplicacióndecuentos

endiferentesformatosycondiversasestrategiaspedagógicas.

o Desarrollodelacreatividad(variabledependiente):Lacreatividadenlosniñosse

mide en términos de fluidez creativa,flexibilidad creativa,originalidad y

sensibilidad componentes que pueden cuantificarse mediante actividades

específicas.

3.2. TipodeInvestigación

Según Hernández-Sampierietal.(2023),lainvestigación aplicadaseorientaa

resolverproblemasespecíficosen contextosreales,utilizando conocimientosy

teoríaspreviasparagenerarsolucionesprácticasyefectivas.

Estainvestigaciónesaplicadaporqueutilizaconocimientosyteorías(elusode

cuentosinfantilesinteractivos)pararesolverun problemapráctico:fomentarel

desarrollodelacreatividadenlosniñosde5años.

3.3. AlcancesoniveldeInvestigación

Hernández-Sampieri,FernándezColladoyBaptistaLucio(2023),planteanquela

investigacióndescriptivaseorientaaespecificarlaspropiedades,característicasy

perfilesdepersonas,gruposofenómenos,sinmanipularvariables,mientrasquela

investigación aplicada busca generarconocimientoscon un propósito práctico,

enfocado en resolverproblemas concretos o mejorarprocesos en contextos

específicos.

Estainvestigacióntieneunniveldescriptivoyaplicada.

o Descriptivo:Porquepretendeanalizarelefectodelusodecuentosinfantiles

en eldesarrollo delacreatividad en losniñosde5 añosdelI.E.I.Nº165

Burbujitas.Secentraenobservarydocumentarloscambiosproducidosenlas

habilidadescreativasde losalumnosporla aplicación de esta estrategia

pedagógica.

o Aplicada:Porque hace uso de los cuentos infantiles como herramienta

tangibleparapotenciarunadeterminadahabilidad,lacreatividad,eintervenir
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enelámbitoeducativo.Loshallazgosnosóloproduciránconocimientoteórico

sinotambiénsolucionesprácticasyreplicablesparaelcampodelaeducación

inicial.

3.4. DiseñodeInvestigación

Lainvestigaciónadoptóundiseñodetipopreexperimental,enelcualsetrabajó

conunsologrupo.Aestegruposeleaplicóunaevaluacióninicial(pretest)yotra

posterioralaintervención(posttest).

Enestetipodediseño,primeroseevalúaalgrupoantesdelaaplicacióndel

estímulootratamiento,luegoseimplementadichotratamiento,yfinalmentese

realizaunaevaluaciónposterior.Esdecir,sehaceunseguimientocontinuodel

grupodurantetodoelproceso.

TalcomoindicaHernández-Sampierietal.(2023),eneldiseñopreexperimental

seaplicainicialmenteunamediciónpreviaalestímulootratamientoexperimental,

seguidadelaintervencióny,posteriormente,unamediciónfinal.Estaestructura

metodológicapermitedisponerdeunpuntodereferenciainicialparaconocerel

niveldelasvariablesdependientesantesdelaaplicacióndeltratamiento,loque

facilitaelseguimientodeloscambiosobservados.

Este diseño permitió evaluarcon claridad elefecto de loscuentosinfantiles

interactivossobrelacreatividaddelosniñosantesydespuésdelaintervención

pedagógica

GE:O1 X O2

Donde:

GE:GrupoPreExperimental

O1:Pre-test

X:Aplicacióndeloscuentosinfantilesinteractivos

O2:Post-test

3.5. PoblaciónyMuestradeestudio

Lapoblaciónenunainvestigaciónserefierealconjuntototaldepersonas,objetos,

eventosoelementosquecompartendeterminadascaracterísticasysobreelcual

se pretende realizarinferenciaso generalizarlosresultadosobtenidosen el
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estudio.(Hernández-Sampierietal.2023).

Lainstitucióneducativaestáorganizadaencincoaulasdiferenciadasporcoloresy

nivelesdeedad.ElaulaCeleste,correspondientealosniñosde3años,estuvo

conformadapor27estudiantes,deloscuales14fueronvaronesy13mujeres.En

elnivelde4añosfuncionarondosaulas:elaulaAnaranjado,integradapor26

estudiantesentotal,con13niñosy13niñas,yelaulaAmarillo,quecontócon27

estudiantes,deloscuales10fueronniñosy17niñas.Enelnivelde5añostambién

sedispusierondosaulas:elaulaLila,con24estudiantesentotal,distribuidosen

12 niñosy 12 niñas,y elaula Verde,que presentó la mayorcantidad de

estudiantesdeestenivel,con28entotal,conformadospor10niñosy18niñas.A

continuación,paraunamejorvisualización,sepresentalasiguientetabla:

3.5.1.Población

Tabla1

Poblacióndeniñosde5años

AULA EDAD NIÑOS NIÑAS TOTAL

Celeste 3

años

14 13 27

Anaranjado 4

años

13 13 26

Amarillo 4

años

10 17 27

Lila 5

años

12 12 24

Verde 5

años

10 18 28

Fuente:nóminadematrícula2025delaI.E.I.Nº165BURBUJITAS

3.5.2.Muestra

Lamuestracomoseñalan:Hernández-Sampierietal.(2023),esunsubconjunto

representativo de la población, seleccionado mediante procedimientos

específicos,quepermiteobtenerdatosyrealizarinferenciassobreeltotalde

elementosqueconformandichapoblación.
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Dado que la población es mayor a 100 estudiantes la muestra estará

conformada porestudiantesdelaula 'Verde'de 5 años.Este grupo está

conformado por28estudiantesaloscualesseleshizo unseguimiento de

observación y se mantuvo en constante evaluación.La muestra tiene la

siguienteconformación:

Tabla2

Nºdeniñosdelaula

Aula Sujeto Niños Niñas Total

VERDE Estudia

ntes

10 18 28

Fuente:Nóminadematrícula2025delaI.E.I.Nº165Burbujitas.

3.5.3.Técnicasdemuestreo

Se ha empleado la técnica delmuestreo no probabilístico porque,según

Hernández-Sampierietal.(2023)en la selección de loselementosno

dependedelazar,sinodecriteriosojuiciosdelinvestigador,loqueimplicaque

notodoslosmiembrosdelapoblacióntienenlamismaprobabilidaddeser

elegidos.

3.6. TécnicaseInstrumentosdeRecoleccióndedatos

3.6.1.TécnicadeRecoleccióndedatos

Paralapresenteinvestigaciónseempleólasiguientetécnicadeinvestigación:

Laobservacióndirectaesunatécnicaderecoleccióndedatosquepermite

registrarde manera sistemática y objetiva las conductas,interacciones y

produccionesdelosniñosensupropiocontextonatural.

Según Hernández- Sampierietal.(2023),la observación es un proceso

sistemático que consiste en registrar, mediante los sentidos, las

manifestacionesdelarealidadtalcomoocurren,conelpropósitodeanalizarlas

posteriormente”.

En la presente investigación,la observación directa se aplicó durante el

desarrollodelasactividadesconcuentosinteractivos,loquepermitióevaluar

indicadorespropiosdelacreatividad.Atravésdeuncuadernodecampo,se
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registraronmanifestacionesdefluidez,originalidad,flexibilidadysensibilidad.

3.6.2.InstrumentodeRecoleccióndedatos

SegúnHernándezSampierietal.(2023),losinstrumentosderecoleccióndedatos

sonlosmediosodispositivosdiseñadospararegistrarlainformaciónobtenida,los

cualesdeben garantizarvalidezyconfiabilidad paraasegurarlacalidad delos

resultadosdelestudio.

Enestainvestigaciónseempleóelsiguienteinstrumento:

Fichadeobservación:esuninstrumentodeevaluaciónquepermiteregistrarde

manerasistemáticaloscomportamientos,actitudeso desempeñosdelosniños

duranteunaactividadosituacióndeaprendizaje.Sebasaenlaobservacióndirecta

yobjetivadeldocente,quienanotaevidenciasconcretasdeloqueelniñohaceo

dice.

Esteinstrumentoofreceinformacióncualitativaydescriptivasobreelprogresode

cadaestudiante,permitiendovalorarprocesos,identificaravances,dificultadesy

planificarestrategiasdeapoyo.
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INSTRUMENTODEEVALUACIÓNSOBREELDESARROLLODELACREATIVIDADEN
NIÑOSDE5AÑOSDEUNAINSTITUCIÓNEDUCATIVAINICIALDECUSCO.

NOMBRE…………………………………………….Fecha:/……/…......

Inicio,Proceso,Logrado

N° ITEMS VALORACIÓN
DIMENSIÓN1 FLUIDEZCREATIVA INICIO PROCESO LOGRADO

01 Generaideasoaportacionesdeltextoleído.
02 Cuestionaelcontenidodeltexto
03 Brindamásdeunarespuestaalproblemapresentado

eneltexto.
04 Muestracuriosidadporelcontenidodeltexto.
05 Muestrarespuestasrápidasfrentealasinterrogantes

deltexto.
06 Hacepreguntasaladocentesobrelospersonajesdel

texto.
DIMENSIÓN2 FLEXIBILIDAD

07 Relacionasusideasconelcontenidodeltexto.
08 Confrontasusideasconlosrolesdelospersonajesdel

cuento.
09 Generaideasapartirdelalecturadeltexto
10 Identificaalospersonajesprincipalesysecundariosdel

texto.
11 Argumenta sobre los sucesos ocurridos con los

personajesdelalectura.
12 Aceptalasopinionesdeloscompañeros.

DIMENSIÓN3ORIGINALIDAD
13 Realizanactividadeslúdicasenrelaciónalpersonaje

principaldeltexto.
14 Creaactividadeslúdicasconloscompañeros.
15 Imitalasactividadesdelospersonajesdelcuento.
16 Generaideasenrelaciónaltexto
17 Descubre detallesminuciososde lospersonajesdel

cuento.
18 Brindaexplicacionesoaclaracionesaloscompañeros

enrelaciónaltexto
DIMENSION4SENSIBILIDAD

19 Identificahechososituacionesdeltexto.
20 Percibe los detalles del acontecimiento de los

personajesdeltexto.
21 Participaactivamentedurantelalecturadeltexto
22 Emitejuiciosvalorativosdelosrolesdelospersonajes

osituaciones.
23 Escreativoparadarsusrespuestas.
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24 Comunicaconnaturalidadsusopinionesconrespecto
altexto.

3.6.3.CaracterísticasdelInstrumento

Objetivodelinstrumento:RecogerinformaciónsobreelniveldeDesarrollodela

creatividadenlosestudiantesde5añosdelaI.E.IN.º165Burbujitasdeldistritode

SanSebastiánCusco.

Variablemedida:Creatividad

DimensionesElinstrumentosehadiseñadoconlafinalidadnosolodemedirla

variable dependiente de manera global,sino también de evaluarlas cuatro

dimensionesquecaracterizanadichavariable,lascualessonlassiguientes:

FluidezCreativa.ítem 1al6

FlexibilidadCreativa.ítem 7al12

Originalidad,ítem 13al18

Sensibilidad,ítem 19al24

Númerodeítems:Elinstrumentoconstade24ítemsengeneral.

Escalavalorativa:Cadaítem seevalúamedianteunaescaladepuntuaciónque

utiliza la siguiente categorización:Nunca = 1,A veces= 2,Siempre = 3.La

informaciónsobreelavancedelavariabledependienteporpartedelniñooniñaen

lamuestraexperimentalseregistraapartirdeestosvalores.

Tiempodeaplicación:2025-I.

Tipodeaplicacióndelinstrumento:Individual.
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3.7. OperacionalizaciondeVariables

Variable DefiniciónConceptual DefiniciónOperacional Dimensiones Indicadores

Variable

Independiente

CuentosInfantiles

Interactivos

Espinoza,(2018)

Narración breve,oralo

escrita, de un suceso

imaginario.Aparecenen

élun reducido número

de personajes que

participan en una sola

acciónconunsólofoco

temático.Sufinalidades

provocar en el lector

una única respuesta

emocional.

Consisteenorganizar

sesiones de lectura de

cuentos infantiles con

actividades literarias

complementarias para

fomentarla creatividad de

losniños.

-Cuentosmágicos

-Cuentosfantásticos

-Cuentospopulares

Reconocimiento de elementos

mágicos

Imaginaciónrelatospropios

Identificación de elementos

culturales
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Variable

Dependiente

Desarrollo de la

Creatividad

Allende(2025)La

creatividad es la

capacidad de idear

soluciones nuevas y

únicas.Esta capacidad

se basa en establecer

nuevasconexionesentre

los conceptos que

conocemos de otras

disciplinas y los

pensamientos que

generamos. Conectar

cosasqueyaconocemos

yposeemosennuestro

cerebro es en lo que

consistelacreatividad.

Semideatravésde

actividades prácticas que

evalúan la fluidez,

originalidad y elaboración

deideasenniñosde5años.

-Fluidezcreativa

-Flexibilidadcreativa

-Originalidad

-Sensibilidad

Rapidez en la generación de

respuestas.

Generacióndeideasdediferentes

categorías.

Proposicióndeideasúnicasopoco

comunes.

Percibeyvaloradetallesyemociones

presentesenelcontextodado
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3.8.AspectosÉticos

En nuestra investigación,hemos aplicado cuidadosamente los principios éticos

fundamentales para asegurartanto elrespeto porlos derechos de los niños

participantescomolavalidezyfiabilidaddelosresultadosobtenidos.

Antesdeiniciarlaaplicación decuentosinfantiles,obtuvimoselconsentimiento

informadodelospadresotutoreslegales,explicándolesclaramentelosobjetivos,las

actividadesarealizar,asícomolosposiblesriesgosobeneficios.Esteconsentimiento,

obtenidoporescrito,garantizaquelosadultoscomprendanlanaturalezavoluntaria

de la participación,dado que losniños,porsermenoresde edad,no pueden

otorgarloporsímismos.

Durantetodoelproceso,sehamantenidolaconfidencialidadyelanonimatodelos

participantesmedianteelusodepseudónimos,locualpermiteprotegersuidentidad

yprivacidad.Además,losdatossealmacenandemaneraseguraynosecomparten

contercerossinlaautorizaciónexpresadelostutores,fortaleciendoasílaconfianza

entreparticipanteseinvestigador

Elprincipio de no maleficencia ha sido una prioridad,asegurando que ninguna

actividadcausedañofísiconiemocional.Lastareashansidodiseñadasparaser

seguras,apropiadasparalaedad ycon un enfoquelúdico yeducativo queno

interfieraconlasrutinasdiariasdelosniños.

Paralelamente,elprincipiodebeneficenciasereflejaenquelaintervenciónestá

orientadaafomentarlacreatividadinfantil,brindandoexperienciaseducativasque

apoyensudesarrollocognitivo,emocionalysocialatravésdeloscuentos

También se ha respetado elderecho a la privacidad,asegurando un manejo

confidencialde la información personal,y ofreciendo siempre a lasfamiliasla

posibilidadderetiraralosniñosdelestudiosinconsecuenciasnegativas

Asimismo,se ha garantizado un trato justo e igualitario,sin discriminación por

género, nivel socioeconómico u otras características personales. Todos los

participantes tienen acceso equitativo a los beneficios de la intervención,

promoviendoundesarrollocreativoinclusivo.

Finalmente,sehamantenidouncompromisoconstanteconlatransparenciayla

responsabilidad,comunicandoconclaridadlosmétodosyresultados,reportandolos

datoscon precisión ycorrigiendo cualquiererrorque pudiera surgirdurante el
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proceso.

4.CAPITULOIV

PRESENTACIÓNYANÁLISISDELOSRESULTADOS

4.1. Presentaciónyanálisisdelosresultados

Losresultadosobtenidosenlapresentainvestigación,seorganizaronentablasy

figuras,deloscualesserealizóunanálisisdescriptivo.Acontinuación,sepresenta

loindicadodemanerageneralyporlasdimensionesdelavariabledependiente:

4.1.1.Resultadosgeneralesdeestadísticadescriptiva

Tabla3

Niveldecreatividadenelpretestyposttest

CATEGORÍAS PRETEST POSTTEST

F % F %

INICIO
PROCESO
LOGRADO

25
3
0

89.29%
10.71%
0

0
0
28

0%
0%
100%

TOTAL 28 100% 28 100%

Figura1
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Elanálisisdelosresultadosobtenidosenlosnivelesdecreatividadduranteel

pretestyelposttestevidenciauncambiosignificativoeneldesarrollocreativo

delosniñosyniñasparticipantes.Enlaevaluacióninicial(pretest),lagran

mayoríadelosestudiantes,equivalenteal89.29%(25niños),seencontrabanen

elniveldenominado "Inicio",lo cualrefleja un desarrollo incipiente de la

creatividad.Unpequeñogrupo,correspondienteal10.71%(3niños),alcanzóel

nivel"Proceso",mientrasque ningún estudiante logró ubicarse en elnivel

"Logrado".

Traslaaplicacióndelaestrategiapedagógicabasadaencuentosinfantiles

interactivos,se aplicó elposttest,cuyos resultados reflejan una mejora

sustancial.En esta evaluación final,el100% de losestudiantes(28 niños)

alcanzó elnivel"Logrado",lo que indica un desarrollo creativo altamente

favorable.Cabe destacarque no se registraron estudiantesen losniveles

"Inicio"ni"Proceso"enestasegundamedición.

Estosresultadospermiten concluirquelaintervención pedagógicatuvo un

efectopositivoynotorioeneldesarrollodelacreatividadenlosniñosde5

años.Elprogresoobservadoentodoslosparticipantesevidenciaque,alpasar

denivelesbajoso intermediosaun nivelalto dedesempeño creativo,los

cuentosinfantilesinteractivosseconsolidancomounaherramientaeducativa

eficazparaestimularlaimaginación,laexpresiónylacapacidadcreativaenla

primerainfancia.

4.1.2.Resultadospordimensiones

Dimensión1:FluidezCreativa

Tabla4

CATEGORIA PRETEST POSTTEST

f % f %

ENINICIO 26 92.86

%

0 0%

ENPROCESO 2 7.14% 0 0%

LOGRADO 0 0% 28 100%

TOTAL 28 100% 28 100%
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Figura2

EnrelaciónconlaFluidezCreativa,losresultadosobtenidosantesydespuésdela

intervención educativareflejan un cambio significativo en eldesarrollo deesta

habilidadenlosniñosyniñasde5años.

Duranteelpretest,seevidenciaqueel92.86% delosestudiantes(26niños)se

encontrabaenlacategoría"Eninicio",locualindicaunnivelbajoenlacapacidad

de generarideas múltiples de manera espontánea y continua,característica

principaldelafluidezcreativa.Solounpequeñogrupo,correspondienteal7.14%(2

niños),seubicóenlacategoría"Enproceso",mostrandoundesarrolloaúnlimitado

pero con ciertosindiciosde avance.Cabe señalarque ningún niño alcanzó la

categoría"Logrado"enestadimensióndurantelaevaluacióninicial.

Sinembargo,losresultadosdelposttestmuestranunamejorasustancial:el100%

delosestudiantes(28 niños)logró ubicarseen lacategoría"Logrado",lo que

evidenciaunanotableevoluciónenlafluidezcreativa.Enestaevaluaciónfinalnose

registraronestudiantesenlascategorías"Eninicio"ni"Enproceso".

Estecambiodrásticoenlosresultadospermiteconcluirquelaaplicacióndecuentos

infantilesinteractivostuvounimpactoaltamentepositivoenlafluidezcreativade

losestudiantes,yaquetodoslograronpasardenivelesbajosoincipientesaun

nivel alto de desempeño. La estrategia utilizada fomentó que los niños



56

desarrollaran la capacidad de generar ideas variadas con mayor libertad y

espontaneidad,contribuyendoasíalfortalecimientodeunadelasdimensionesmás

importantesdelpensamientocreativo.

Dimensión2:Flexibilidadcreativa

Tabla5

CATEGORIA PRETEST POSTTEST

f % f %

ENINICIO 26 92.86% 0 0%

ENPROCESO 2 7.14% 0 0%

LOGRADO 0 0% 28 100%

TOTAL 28 100% 28 100%

Figura3

EncuantoalaFlexibilidadCreativa,losresultadosobtenidosantesydespuésdela

intervenciónrevelanuncambiosignificativoenlacapacidaddelosniñosyniñas

paraadaptarsupensamientoygenerarideasdesdediferentesenfoques.

Enlaevaluacióninicial(pretest),seobservaqueel92.86% delosestudiantes(26

niños)seencontrabaenlacategoría"Eninicio",loqueindicaunnivelmuybajoen

cuantoalahabilidadparacambiardeperspectiva,transformarideasoplantear
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solucionesdesdedistintospuntosdevista.Solo el7.14% (2estudiantes)logró

ubicarseenlacategoría"Enproceso",mostrandociertosindiciosdeflexibilidad,

peroaúnsinconsolidarla.Esimportanteseñalarqueningúnniñooniñaalcanzóel

nivel"Logrado"enestadimensióndurantelaevaluacióninicial.

Sinembargo,traslaaplicacióndelapropuestapedagógicabasadaencuentos

infantilesinteractivos,losresultadosdelposttestreflejanunamejoranotable:el

100% delosestudiantes(28niños)seposicionóenlacategoría"Logrado",loque

demuestraundesarrolloóptimoensucapacidadparapensardemaneraflexible.En

estasegundaevaluaciónnoseregistraronestudiantesenlosniveles"Eninicio"ni

"Enproceso".

Esteavancecontundenteevidenciaquelaestrategiaimplementadatuvounefecto

positivoeneldesarrollodelaflexibilidadcreativa,yaquepromovióenlosniñosla

habilidaddemodificarycombinarideas,adaptarseanuevassituacionesyexplorar

diversasformasde expresión.Eluso de cuentosinteractivosresultó seruna

herramienta eficaz para estimular esta dimensión delpensamiento creativo,

permitiendo a los estudiantes pasar de un niveliniciala un desempeño

completamentelogrado.

Dimensión3:Originalidad

Tabla6

CATEGORIA PRETEST POSTTEST

f % f %

ENINICIO 28 100% 0 0%

ENPROCESO 0 0% 0 0%

LOGRADO 0 0% 28 100%

TOTAL 28 100% 28 100%

Figura4
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Losresultadospresentadosreflejanuncambiototalysignificativoenelnivelde

desarrollodelosniñosyniñasevaluadosenestadimensiónespecífica.

Enlaevaluacióninicial(pretest),seobservaqueel100% delosestudiantes(28

niños)se encontraba en la categoría "En inicio",lo cualindica que todos

presentabanunnivelmuybajorespectoalahabilidadevaluada.Noseregistraron

estudiantesen lascategorías"En proceso"ni"Logrado",lo que evidencia una

necesidadgeneralizadadefortalecerestacompetenciadesdesusbases.

Traslaimplementacióndelaestrategiapedagógicabasadaencuentosinfantiles

interactivos,losresultadosdelposttestmuestranunatransformaciónradical:el

100%delosestudiantes(28niños)alcanzaronlacategoría"Logrado",evidenciando

un desarrollo pleno de la capacidad evaluada.En esta evaluación final,no se

registraronestudiantesenlascategorías"Eninicio"ni"Enproceso".

Estecambiocompletoenladistribucióndenivelesdemuestraquelaintervención

tuvounimpactoaltamentepositivoyuniformeentodoslosniñosparticipantes.El

usodecuentosinteractivospermitiódesarrollardemaneraefectivalashabilidades

necesariasparaquepasarandeunnivelinicialaunnivelóptimo,favoreciendosu

expresión,pensamientocreativoyparticipaciónactiva.

Dimensión4:Sensibilidad

Tabla7

CATEGORIA PRETEST POSTTEST
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f % f %

ENINICIO 26 92.86% 0 0%

ENPROCESO 2 7.14% 0 0%

LOGRADO 0 0% 28 100%

TOTAL 28 100% 28 100%

Figura5

En relación con la Sensibilidad Creativa,losresultadosevidencian una mejora

considerable en la capacidad de losniñosy niñaspara percibir,reaccionary

respondercreativamenteanteestímulos,situacionesoproblemáticaspresentadas.

Duranteelpretest,seobservóqueel92.86% delosestudiantes(26niños)se

encontrabaenlacategoría"Eninicio",loqueindicaunnivelmuybajoencuantoala

habilidad de captardetalles,emociones o aspectos relevantes en diferentes

contextos.Solounpequeñogrupo,equivalenteal7.14%(2estudiantes),seubicóen

lacategoría"Enproceso",mostrandounalevedisposiciónhaciaeldesarrollode
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esta dimensión.Sin embargo,ningún estudiante logró alcanzarla categoría

"Logrado"durantelaevaluacióninicial.

Posteriormente,luego de la aplicación de cuentosinfantilesinteractivoscomo

estrategiapedagógica,losresultadosdelposttestevidencianunprogresonotable.

Enestaevaluaciónfinal,el100%delosestudiantes(28niños)logróposicionarseen

lacategoría"Logrado",locualdemuestraundesarrolloplenodelasensibilidad

creativa.Noseregistraronestudiantesenlosniveles"Eninicio"ni"Enproceso",

reflejandounamejoraintegral.

Estecambiorepresentaunavancesignificativoeneldesarrollodelacapacidad

paraobservarconmayorprofundidad,empatizarygenerarrespuestascreativas

ante diferentessituaciones.La estrategia implementada contribuyó de manera

directa a fomentar la sensibilidad en los niños, permitiéndoles conectar

emocionalmenteconloscuentos,identificarproblemáticasyproponersolucioneso

interpretacionescreativas,enriqueciendoasísupensamientodivergente.

4.1.3.Resultadosgeneralesdeestadísticainferencial

Losdatosobtenidosenlapresentainvestigación,seorganizaronenunatablaExcel

yparasurespectivo análisisinferencial;quehaconsiderado lasrelacionesque

presentancadaunadelasdimensionesdelavariableindependientecotejadascon

lavariabledependiente.

Pararealizarestascorrelacionesfuenecesariocompararenlamuestraseleccionada

unafuncióndedistribuciónacumuladavistaparaunavariableconunadistribución

teóricauniformeonormal.Fuenecesariodeterminarunapruebadenormalidadque

indiquequesiladistanciaDespequeña,significaqueseajustaaunadistribución

normalotípica;aceptableparalamuestrade28casos,queesunnúmerorazonable

parainvestigacioneseneducación.

4.1.4.Pruebadenormalidad

Paraevaluarelsupuestodenormalidad enlaspuntuacionesobtenidasantesy

despuésdelaintervención,seaplicaronlaspruebasdeKolmogorov-Smirnovcon

correccióndeLillieforsyShapiro-Wilk.Dadoquelamuestraestácompuestapor28

participantes,sepriorizólapruebadeShapiro-Wilk,yaqueesmásadecuadapara
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muestraspequeñasomedianas(menoresde50sujetos).

Tabla8

Pruebadenormalidad

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Estadístico gl Sig. Estadístico gl

Sig.

Pre
,334 28,000 ,596 28 ,000

Pos
,294 28,000 ,790 28 ,000

a.CorreccióndesignificacióndeLilliefors

Losresultadosindicaronvaloresdesignificanciadep=0.000tantoparaelpretest

comoparaelpostest.Estosugierequeenamboscasoslosdatosnosiguenuna

distribuciónnormal.Losestadísticosobtenidosfueronde0.596paraelpretesty

0.790paraelpostest,locualrefuerzaestaconclusión.

Debidoaqueningunadelasdosmedicionespresentaunadistribuciónnormaly

considerandoquesetratadeundiseñopreexperimentalconunsologrupomedido

antesydespuésdeunaintervención,sedeterminóqueelanálisisdebíarealizarse

medianteunestadígrafonoparamétrico.Enestecontexto,lapruebadelosrangos

con signo de Wilcoxon resulta la opción más adecuada para compararlas

puntuacionespreypostintervención.

Conelpropósitodeanalizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivosenel

desarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas,

se aplicó la prueba de losrangoscon signo de Wilcoxon para compararlas

puntuacionesdecreatividadantesydespuésdelaintervención.

Tabla9

Rangos

N

Rango

promedio Sumaderangos

Rangosnegativos0a ,00 ,00

Rangospositivos28b 14,50 406,00
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pos–pre Empates 0c

Total 28

Losresultadosmuestranquetodosloscasos(N=28)presentaronrangospositivos,

loqueindicaquelatotalidaddelosniñosyniñasobtuvopuntuacionesmásaltasen

creatividad después de la intervención.No se registraron rangos negativos ni

empates,locualsugiereunamejorageneralizadatraslaaplicacióndeloscuentos

interactivos.

Entérminosestadísticos,elrangopromediofuede14.50,conunasumatotalde

rangospositivosde406.00.Esteresultadorespaldalaconclusióndequeloscuentos

infantilesinteractivostuvieronunefectopositivoeneldesarrollodelacreatividadde

losparticipantes,cumpliéndoseasíelobjetivogeneralplanteadoenlainvestigación.

Con elobjetivo deanalizarelefecto deloscuentosinfantilesinteractivosen el

desarrollodelafluidezcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

Burbujitas,seaplicólapruebadelosrangosconsignodeWilcoxon,adecuadapara

comparar dos mediciones relacionadas cuando los datos no presentan una

distribuciónnormal.

Tabla10

Relacióndelavariablecuentosinfantilesinteractivosyladimensiónfluidezcreativa

Estadísticosdepruebaa

pos-pre

Z -4,682b

Sig.asintótica(bilateral) ,000

a.Prueba de rangos con signo de

Wilcoxon

b.Sebasaenrangosnegativos.

ElanálisisarrojóunvalordeZ=-4.682yunniveldesignificanciabilateraldep=

0.000.Esteresultadoindicaqueexisteunadiferenciaestadísticamentesignificativa

entrelaspuntuacionesobtenidasantesydespuésdelaintervenciónconcuentos

infantilesinteractivos.
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Dadoquelasignificanciaesmenoralnivelconvencionalde0.05,seconcluyequela

intervencióntuvounefectopositivoenlafluidezcreativadelosparticipantes.En

otraspalabras,despuésdelaaplicacióndeloscuentosinteractivos,losniñosy

niñasmostraronunaumentoensucapacidadparagenerarideasorespuestas,

cumpliéndoseasíelobjetivopropuestoenlainvestigación.

Conelpropósitodeanalizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivosenel

desarrollodelaflexibilidadcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

Burbujitas,seutilizólapruebadelosrangosconsignodeWilcoxon,dadoquelos

datosno presentaban una distribución normaly correspondían a mediciones

relacionadas(antesydespuésdelaintervención).

Tabla11

Relacióndelavariablecuentosinfantilesinteractivosyladimensiónflexibilidadcreativa

Estadísticosdeprueba

pos-pre

Z -4,807b

Sig.asintótica(bilateral) ,000

a.Prueba de rangos con signo de

Wilcoxon

b.Sebasaenrangosnegativos.

ElanálisisarrojóunvalordeZ=-4.807yunniveldesignificanciabilateraldep=

0.000.Esteresultadoindicaqueexisteunadiferenciaestadísticamentesignificativa

entrelaspuntuacionespreypostintervención,loquesugiereuncambiorealy

consistenteenlasrespuestasdelosparticipantes.

Dadoqueelvalordesignificanciaesmenoralnivelcríticode0.05,seconcluyeque
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loscuentosinfantilesinteractivostuvieron un efecto positivo en la flexibilidad

creativa de losniñosy niñas.Esdecir,trasla intervención,losparticipantes

demostraron unamayorcapacidad paracambiardeenfoque,adoptardistintas

perspectivasyproponerideasvariadas,locualevidenciaundesarrollofavorablede

estadimensióndelacreatividad,enlíneaconelobjetivoplanteadoenelestudio.

Conelobjetivodeanalizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivosenel

desarrollodelaoriginalidad delosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

Burbujitas,seaplicólapruebadelosrangosconsignodeWilcoxon,dadoquelos

datosobtenidosnoseajustabanaunadistribuciónnormalycorrespondíanados

medicionesrelacionadas(antesydespuésdelaintervención).

Tabla12

RelacióndelavariablecuentosinfantilesinteractivosyladimensiónOriginalidad

Estadísticosdepruebaa

pos-pre

Z -4,742b

Sig.asintótica(bilateral) ,000

a.Prueba de rangos con signo de

Wilcoxon

b.Sebasaenrangosnegativos.

LosresultadosdelanálisismostraronunvalordeZ=-4.742yunasignificancia

bilateralde p = 0.000,lo que indica que la diferencia observada entre las

puntuacionespreypostintervenciónesestadísticamentesignificativa.

Dadoqueelniveldesignificanciaesinferioralvalorcríticode0.05,seconcluyeque

laimplementacióndeloscuentosinfantilesinteractivostuvounefectopositivoenel

desarrollodelaoriginalidaddelosparticipantes.Esdecir,traslaintervención,los

niñosyniñasdemostraronunamayorcapacidadparagenerarideasnovedosas,
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inusualesypococomunes,locualevidenciaunfortalecimientodeestadimensión

delacreatividad,encoherenciaconelobjetivopropuestoenlainvestigación.

Tabla13

RelacióndelavariablecuentosinfantilesinteractivosyladimensiónSensibilidad

Conelfindeanalizarelefectodeloscuentosinfantilesinteractivoseneldesarrollo

delasensibilidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas,se

aplicó lapruebadelosrangosconsigno deWilcoxon,dado quelosdatosno

seguíanunadistribuciónnormalycorrespondíanamedicionesrelacionadasantesy

despuésdelaintervención.

Estadísticosdepruebaa

pos-

pre

Z -

4,704
b

Sig.

asintótica(bilateral)

,000

a.Pruebaderangosconsignode

Wilcoxon

b.Sebasaenrangosnegativos.
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ElresultadoarrojóunvalordeZ=-4.704yunasignificanciabilateraldep=0.000,

loqueindicaqueladiferenciaentrelaspuntuacionespreypostintervenciónes

estadísticamentesignificativa.

Alserelvalordepmenora0.05,seconcluyequeloscuentosinfantilesinteractivos

tuvieronunefectopositivoeneldesarrollodelasensibilidaddelosparticipantes.

Enestecontexto,seentiendeporsensibilidadlacapacidaddelosniñosyniñas

parapercibir,identificaryresponderdemaneracreativaantesituaciones,estímulos

o problemas delentorno.Portanto,los resultados evidencian que,tras la

intervención,losniñosyniñasdemostraronmayoraperturayreceptividadantelos

estímuloscreativos,cumpliéndose asíelobjetivo planteado en esta parte del

estudio.

4.2. PruebadecontrastacióndeHipótesis

Paralahipótesisgeneral:

Hipótesisalterna:Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivostieneunefecto

positivoeneldesarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.

N.º165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Hipótesisnula:Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivostieneunefecto

negativoeneldesarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.

N.º165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Tomandoenconsideraciónque:

Niveldesignificatividadα:0.05

Normaoregladedecisión:Sip-Valor<0.05,RechazarHo.

Sip-Valor>0.05,AceptarHo

Enlatabla9,seobservaunRangopromediode14.50;conunasignificatividad

p=,0000loqueestadísticamerntesecompruebaunefectopositivoratificándose

enconsecuencialahipótesisalternayconrechazoalahipótesisnula,conunp-v

<0.000,porlasrazonesantesmencionadas,sedemuestraestadísticamentela

existenciadeunarelaciónsignificativaentredichasvariablescon100%.denivel
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deconfianza.

Paralashipótesisespecíficas:

Hipótesisespecífica1:

Hipótesisalterna:Laaplicación decuentosinfantilesinteractivosmejorael

desarrollodelafluidezcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º

165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Hipótesisnula:Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivosnomejorael

desarrollodelafluidezcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º

165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Tomandoenconsideraciónque:

Niveldesignificatividadα:0.05

Normaoregladedecisión:Sip-Valor<0.05,RechazarHo.

Sip-Valor>0.05,AceptarHo

SegúnindicalosresultadosseñaladosenlaTabla10,elanálisisdelosrangos

consignodeWilcoxonarrojóunvalordeZ=-4.682yunniveldesignificancia

bilateral de p = 0.000. Este resultado indica que existe una mejora

estadísticamentesignificativaentrelaspuntuacionesdelafluidezcreativaconel

empleodeloscuentosinfantilesinteractivos.Portantoseratificalahipótesis

alterna,rechazándoselahipótesisnula.

Hipótesisespecífica2:

Hipótesisalterna:La aplicación de cuentosinfantilesinteractivosmejora el

desarrollodelaflexibilidadcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º

165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Hipótesisnula:La aplicación de cuentosinfantilesinteractivosno mejora el

desarrollodelaflexibilidadcreativadelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º

165BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Tomandoenconsideraciónque:

Niveldesignificatividadα:0.05

Normaoregladedecisión:Sip-Valor<0.05,RechazarHo.

Sip-Valor>0.05,AceptarHo

LosresultadosseñaladosenlaTabla11,elanálisisdelosrangosconsignode
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WilcoxonarrojóunvalordeZ=-4.807yunniveldesignificanciabilateraldep=

0.000.Portantoseratificalahipótesisalterna,rechazándoselahipótesisnula.

Esteresultadoindicaqueexisteunamejoraestadísticamentesignificativaentre

las puntuaciones de la flexibilidad creativa con elempleo de los cuentos

infantilesinteractivos.

Hipótesisespecífica3:

Hipótesisalterna:Laaplicación decuentosinfantilesinteractivosmejorael

desarrollodelaoriginalidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Hipótesisnula:Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivosnomejorael

desarrollodelaoriginalidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Tomandoenconsideraciónque:

Niveldesignificatividadα:0.05

Normaoregladedecisión:Sip-Valor<0.05,RechazarHo.

Sip-Valor>0.05,AceptarHo

ElanálisisdelosrangosconsignodeWilcoxon,delaTabla12,arrojóunvalor

deZ=-4.742yunniveldesignificanciabilateraldep=0.000.Portantose

ratificalahipótesisalterna,rechazándoselahipótesisnula.Esteresultadoindica

queexisteunamejoraestadísticamentesignificativaentrelaspuntuacionesdela

flexibilidadcreativaconelempleodeloscuentosinfantilesinteractivos.

Hipótesisespecífica4:

Hipótesisalterna:Laaplicación decuentosinfantilesinteractivosmejorael

desarrollodelasensibilidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Hipótesisnula:Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivosnomejorael

desarrollodelasensibilidaddelosniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165

BurbujitasdeldistritodeSanSebastián,Cusco.

Tomandoenconsideraciónque:

Niveldesignificatividadα:0.05

Normaoregladedecisión:Sip-Valor<0.05,RechazarHo.

Sip-Valor>0.05,AceptarHo
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SegúnindicalosresultadosseñaladosenlaTabla13,elanálisisdelosrangos

consignodeWilcoxonarrojóunvalordeZ=-4.704yunniveldesignificancia

bilateralde p = 0.000. Este resultado indica que existe una mejora

estadísticamentesignificativaentrelaspuntuacionesdelaflexibilidadcreativa

con elempleo deloscuentosinfantilesinteractivos.Portanto seratificala

hipótesisalterna,rechazándoselahipótesisnula.

4.3. DiscusióndeResultados

Los resultados obtenidos y la contrastación de las hipótesis de la presente

investigaciónconfirmanquelaaplicaciónsistemáticayestructuradadecuentos

infantilesinteractivostieneunefectopositivoyestadísticamentesignificativoenel

desarrollodelacreatividadenniñosyniñasde5añosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas

deldistritodeSanSebastián,Cusco.Luegodelaintervenciónpedagógica,todos

losparticipantesmejoraron suspuntuacionesen lascuatro dimensionesde la

creatividad:fluidezcreativa,flexibilidadcreativa,originalidadysensibilidad,locual

fuerespaldadoporlapruebanoparamétricadeWilcoxon,evidenciandounvalorde

significanciap=0.000.

Estehallazgosealineadirectamenteconlateoríadelpensamientodivergentede

Guilford(1950),quiensostienequelacreatividadnoesexclusivadelosgenios,sino

unacapacidadpresenteentodoslosindividuosquepuededesarrollarsemediante

estímulosadecuados.Enelcontextodeestainvestigación,loscuentosinteractivos

han funcionado como esos estímulos que favorecen la generación de ideas

múltiples (fluidez),la variación de enfoques (flexibilidad),la producción de

respuestas originales (originalidad)y la percepción de detalles no evidentes

(sensibilidad).

Asimismo,losresultadoscorroboranelmarcoteóricopropuestoporDavidAusubel
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(1963)sobre elaprendizaje significativo,ya que loscuentosseleccionadosse

relacionaronconlosconocimientosprevios,vivenciasyemocionesdelosniños,

generandounvínculoentrelonuevoyloconocido,locualfacilitólaconstrucción

activa de ideas y la expresión simbólica.Esta articulación fue evidente en

actividades como la modificación de finales,la invención de personajes y la

dramatización libre, donde los estudiantes mostraron mayor autonomía y

creatividadverbal.

Porotrolado,desdelateoríadelosCuatroPdelacreatividaddeRhodes(1961),se

confirmaquelacreatividaddebeentendersecomounfenómenomultidimensional.

Enesteestudio,lainteracciónentrelapersona(niñosconpotencialcreativo),el

proceso(actividadesinteractivas),elproducto(historias,dibujos,dramatizaciones)

yelentorno(aulalúdicayparticipativa)fuedecisivaparaeléxitodelaintervención.

Esta perspectiva holística permite comprender cómo un entorno educativo

enriquecidopromuevelaproduccióndeideasinnovadorasysignificativas.

Los hallazgos también encuentran respaldo empírico en antecedentes

internacionalesrelevantes.Porejemplo,Zuleta (2020)concluyó que eluso de

cuentosilustradospromovíalaindependencianarrativa,laexpresióndeemociones

ylacreacióncolectivadehistoriasenniñosde4y5años.Delmismomodo,el

estudiodeKoratyFalk(2017)demostróqueloslibroselectrónicosinteractivos

fomentaban significativamente la creatividad verbaly gráfica en preescolares,

validando el valor pedagógico de los recursos multisensoriales. Además,

Bahchevanova(2023)sostuvoqueintegrardinámicaslúdicasenlanarraciónde

cuentos aumentaba la producción de ideas originales,fortaleciendo tanto el

pensamientovisualcomoelnarrativo.

En elcontexto nacional,Delgado (2020)encontró una correlación directa y

significativaentreelusodecuentoscomoestrategiadidácticayeldesarrollodela

creatividad enniñosde5años,especialmenteenlasdimensionesdefluidezy

originalidad, coincidiendo con los resultados de la presente investigación.

Igualmente,Huamani(2018)evidenció que las sesiones basadas en cuentos

infantilesincrementabanlascapacidadescreativasdelosniños,reforzandoelvalor

delrelato como medio de estimulación cognitiva.En elámbito local,Lenesy

Chahua (2021)confirmaron que eluso de cuentoscon apoyo visualmejoraba

sustancialmente la fluidezyla sensibilidad creativa de losestudiantes,lo que

reafirmaquelanarracióninteractivanosolopotencialaexpresiónsimbólica,sino

tambiénlapercepciónemocionalyestéticadelentorno.
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Desdeunaperspectivapedagógica,loscuentosinfantilesinteractivos,alintegrar

imagen,sonido,dramatizaciónyparticipaciónactiva,sealineanconelenfoque

multisensorialdelaprendizaje.Estamodalidad nosolocaptalaatencióndelos

niños,sinoquetambiénfavorecelaconsolidacióndeaprendizajesyeldesarrollo

integraldehabilidadescomunicativas,socioemocionalesycognitivas.Lapropuesta

aplicadaenestainvestigaciónfuecuidadosamentediseñadaparaabarcartodos

estosaspectos,permitiendoquelosniñosnosoloescucharanunahistoria,sinoque

lavivieran,reconstruyeranyexpandieranconcreatividad.

Portanto,se concluye que loscuentosinteractivosconstituyen una estrategia

didáctica potente para elnivelinicial,ya que responden a las necesidades

emocionales,cognitivas y sociales delniño,integrando teoría,experiencia y

emociónenunsolorecursoeducativo.Laevidenciaempíricayteóricademuestra

que su aplicación sistemática puede revertir niveles bajos de creatividad y

transformarelaulaenunespaciodeexploración,expresiónydesarrollointegral.

Laparticipaciónactivadelosniñosenlanarración,dramatizaciónycreaciónde

historiaspermitiónosolomejorarsucapacidadcreativa,sinotambiénsuexpresión

oral,suautonomíaysumotivaciónporelaprendizaje.Asimismo,elusoderecursos

como títeres,ilustraciones,preguntasabiertasyfinalesalternativospotenció la

imaginaciónyeljuegosimbólico.

Estosresultadosestánenlíneaconestudiosnacionaleseinternacionales(Zuleta,

2020;Delgado,2020;Koraty Falk,2017),que evidencian que los cuentos

interactivosfortalecenhabilidadescognitivas,comunicativasysocioemocionales.

Además,refuerzanlaideadequeunapropuestaeducativalúdica,multisensorialy

participativapuedetransformarelaulaenunespaciodecreación,exploracióny

construccióndeconocimiento.
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CONCLUSIONES

Apartirdelosresultadosobtenidosenlapresenteinvestigación,seconcluyeque:

Laaplicacióndecuentosinfantilesinteractivosincidedemanerapositivaysignificativa,

conunrangopromediode14.50;yunasignificatividadp=,0000eneldesarrollodela

creatividadenniñosdecincoañosdelaI.E.I.N.º165Burbujitas,Cusco.Laintervención

permitióevidenciarmejorassustancialesenelaspectogeneral,pasandodeun89,29%en

nivelinicioy10,71%enprocesoenelpretest,aun100%ennivellogradoenelpostest,lo

quedemuestralaeficaciadeestaestrategiadidácticaenelcontextodelaeducación

inicial.

Secompruebaunasignificativamejoradelafluidezcreativa,conunvalordeZ=-4.682y

unniveldesignificanciabilateraldep=0.000porloqueestadísticamentesecorrobora

enunefectopositivoalobservarseesteincrementoenlacapacidaddelosniñospara

generardiversasideas,relatosyrespuestasanteunmismoestímulonarrativo;asimismo,

enelpretest,el92,86% seencontrabaennivelinicioyel7,14% enproceso,sinregistrar

estudiantesennivellogrado;traslaintervención,el100% alcanzóelnivellogrado.Esto

evidenciaunamayordisposiciónparaexploraralternativasenelprocesocreativo.

Se ratifica estadísticamente que la flexibilidad creativa experimentó un avance

significativo,convalordeZ=-4.807yunniveldesignificanciabilateraldep=0.000;

manifestadoenlahabilidaddelosniñosparaadoptardistintospuntosdevista,modificar

secuenciasnarrativasyasumirvariadosrolesdurantelasdramatizaciones.Delmismo

modolosresultadosmuestranqueenelpretestel92,86% seencontrabaeninicioyel

7,14% enproceso,mientrasqueenelpostestel100% alcanzóelnivellogrado,loque

sugiereunamejoranotableenelpensamientodivergente.

Se reafirma que la originalidad alpresentarun valorde Z = -4.742 yun nivelde

significanciabilateraldep=0.000,implicaquelosparticipantesmostraronunamayor

propensiónaelaborarpersonajessingularesydesenlacesinnovadores,locualreflejaun

pensamiento más autónomo y menos condicionado por estructuras narrativas

preestablecidas.Enestadimensión,elpretestevidencióqueel100% delosniñosse

encontrabaennivelinicio,mientrasqueenelpostestel100% logróubicarseennivel

logrado,reflejandouncambiosustancial.

SecompruebaquelasensibilidadcreativaquemostrandounvalordeZ=-4.704yun

niveldesignificanciabilateraldep=0.000,expresaunamayorlibertadparamanifestar

emociones,reconocerdetallesdelentornoyresponderdeformaempáticaycreativaa



73

diferentessituacionesplanteadasdurantelaexperiencia.Delmismomodo,elpretest,el

92,86%delosestudiantesseubicabaennivelinicioyel7,14%enproceso,mientrasque

enelpostestel100% alcanzóelnivellogrado,favoreciendoeldesarrollodeunamirada

másagudaysensiblefrentealosestímulosnarrativosysociales.
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RECOMENDACIONES

Conbaseenlasconclusionesalcanzadas,seproponenlassiguientesrecomendaciones

paraelámbitoeducativo:

1. Implementardemanerasistemáticaloscuentosinfantilesinteractivoscomo

herramienta pedagógica en elnivelinicial,procurando su adecuada

adaptaciónalascaracterísticas,interesesynecesidadesespecíficasdelos

estudiantes.

2. Desarrollarprogramasdeformacióndocenteenfocadosenmetodologías

lúdicase interactivasque promuevan la creatividad infantil,haciendo

énfasis en estrategias de narración oral,dramatización,y expresión

artística.

3. Utilizarrecursosmultisensorialesdurantelalecturadecuentos,talescomo

elementosvisuales,auditivosytáctiles,conelfindepotenciarlaatención,

lamotivaciónyelaprendizajesignificativodelosniños.

4. Fomentarespaciospedagógicosparalacreaciónlibre,dondelosniños

puedaninventarhistorias,personajesydesenlaces,fortaleciendo asísu

pensamientocreativo,críticoydivergente.

5. Replicaryvalidarlapresenteexperienciaenotrasinstitucioneseducativas

de nivelinicial,considerando su contextualización,con elobjetivo de

consolidaresta estrategia como una práctica educativa eficazpara el

desarrollodelacreatividadenlaprimerainfancia.
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ANEXOS

4.3.1.MatrizdeConsistencia

EFECTODELOSCUENTOSINFANTILESINTERACTIVOSENELDESARROLLODELACREATIVIDADENNIÑOSDE5AÑOSDELAI.E.I.

Nº165BURBUJITAS-CUSCO

PROBLEMADEESTUDIO OBJETIVOSDEESTUDIO HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA

ProblemaGeneral:
¿Quéefectotienelaaplicación
de cuentos infantiles
interactivos en eldesarrollo
delacreatividaddelosniños
yniñasde5añosdelaI.E.I.Nº
165Burbujitas?

ObjetivoGeneral:
Analizar el efecto de los
cuentosinfantilesinteractivos
en el desarrollo de la
creatividad en niñosy niñas
de5añosdelaI.E.I.N.º165
Burbujitas.

HipótesisGeneral:
Laaplicacióndecuentos
infantilesinteractivostieneun
efecto positivo en el
desarrollodelacreatividaden
niñosyniñasde5añosdela
I.E.I.N.º165Burbujitas.

Variableindependiente:
CuentosInfantiles
DIMENSIONES:
CuentosMágicos

CuentosFantásticos
CuentosPopulares

Variabledependiente:
Creatividad
DIMESIONES:
Fluidezcreativa
Flexibilidadcreativa
Originalidad
Sensibilidad

Enfoque de investigación:
Cuantitativo

Diseño:PreExperimental

TipooAlcance:Aplicada

Población:132niñosyniñas

Muestra:28(niñosyniñas)

Tipodemuestreo:AulaVerde

Técnicas:Observacióndirecta

Instrumentos:
Fichadeobservación

Problemasespecíficos:
¿Qué efectotiene laaplicación
decuentosinfantilesinteractivos
en eldesarrollo de la fluidez
creativadelosniñosyniñasde5
añosdelaI.E.INº165Burbujitas?

¿Qué efectotiene laaplicación
decuentosinfantilesinteractivos
eneldesarrollodelaoriginalidad
delosniñosyniñasde5añosde
laI.E.INº165Burbujitas?

¿Qué efectotiene laaplicación
decuentosinfantilesinteractivos
el desarrollo de la flexibilidad
creativadelosniñosyniñasde5
añosdelaI.E.INº165Burbujitas?

¿Qué efectotiene laaplicación
decuentosinfantilesinteractivos
eldesarrollodelasensibilidadde
losniñosyniñasde5añosdela
I.E.INº165Burbujitas?

ObjetivosEspecíficos:
Analizarelefectodeloscuentos
infantiles interactivos en el
desarrollodelafluidezcreativade
losniñosyniñasde5añosdela
I.E.INº165Burbujitas.

Analizarelefectodeloscuentos
infantiles interactivos en el
desarrollodelaoriginalidaddelos
niñosyniñasde5añosdelaI.E.I
Nº165Burbujitas.

Analizarelefectodeloscuentos
infantiles interactivos en el
desarrollo de la flexibilidad
creativadelosniñosyniñasde5
añosdelaI.E.INº165Burbujitas.

Analizarelefectodeloscuentos
infantiles interactivos en el
desarrollodelasensibilidaddelos
niñosyniñasde5añosdelaI.E.I
Nº165Burbujitas.

HipótesisEspecificas:
La aplicación de cuentos

infantiles interactivos mejora
el desarrollo de la fluidez
creativadelosniñosyniñas
delaI.E.INº165Burbujitas.

La aplicación de cuentos
infantiles interactivos mejora
eldesarrollodelaoriginalidad
delosniñosyniñasdelaI.E.I
Nº165Burbujitas.

La aplicación de cuentos
infantiles interactivos mejora el
desarrollo de la flexibilidad
creativadelosniñosyniñasdela
I.E.INº165Burbujitas

Laaplicacióndecuentosinfantiles
interactivosmejora eldesarrollo
delasensibilidad delosniñosy
niñasdelaI.E.INº165Burbujitas



82

Matrizdeinstrumento

CATEGORIAS DIMENSIÓN INDICADOR ITEMS VALORACIÓN

Cuentos
infantiles
Variable

Independiente

Cuentos
mágicos

Reconocimiento
deelementos

mágicos

Creapersonajesmagicos

Dibujapersonajesdesuimaginación

Relacionaalospersonajesconlanaturaleza

Creahistoriasrelacionadosconbosquesríosymares

Cuentafábulascuentafábulasconpersonajesdesuimaginación.

Cuentos
fantásticos

Imaginación
relatospropios

Creahistoriasrealesyagregapersonajesfantásticos

Cambiaelfinaldelahistoriacreandopersonajesmisteriosos

Narraelcuentofantásticousandovariostiposdevoces

Representaconemociónalgúnpersonajedelcuentoqueleguste

SeemocionacuandotienequecontarunahistoriaMisteriosa

Cuentos
populares

Identificación
de elementos
culturales

Narraunahistoriasobresufamilia

Investigasobretradicionesdesulocalidad

Dibujalasprincipalestradicionesdesulocalidad

Narraunatradicióndesulocalidad

Creaunahistoriadesulocalidad

Desarrollode
lacreatividad

Variable
dependiente

Fluidez
creativa

Rapidez en la
generación de
respuestas

Expresasusideasconfluidez.

Escapazdegenerarvariasideasrelacionadosauntemadeterminado.

Planteavariasalternativasfrenteaunasituaciónproblemática.

Generavariasideasorespuestasdiferentesdentrodeunamismaactividad.

Respondeconfluidezyrapidezgenerandovariasopcionesenuntiempo
limitado.

Flexibilidad
creativa

Generación de
ideas de
diferentes
categorías.

Modificasurespuestainicialanteunanuevaconsigna.

Empleaunmismoobjetodevariasmanerasenunaactividad.

Generarespuestasquemuestrancambiosdeenfoque.

Ajustasusaccionesopropuestascuandocambielasinstrucciones.

Proponesolucionesdiferentesparaproblemassimilaresendistintosmomentos.
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Originalidad
Proposición de
ideas únicas o
pococomunes

Mencionarespuestasquesonpocofrecuentesodiferentesalastípicasdesu
grupo.

Empleaobjetoscomunesdemanerasorprendenteparanuevasfunciones.

Usamaterialescomunesdemaneracreativaparaconstruiralgoúnico.

Ofrecerespuestasinnovadorasoinesperadasfrentealanarracióndecuentos.

Creahistoriasorepresentacionesdepersonajesoescenariosfantásticos.

Sensibilidad Percibeyvalora
detallesy

emociones
presentesenel
contextodado

Identificahechososituacionesdeltexto.

Percibelosdetallesdelacontecimientodelospersonajesdeltexto.

Participaactivamentedurantelalecturadeltexto

Emitejuiciosvalorativosdelosrolesdelospersonajesosituaciones.

Escreativoparadarsusrespuestas.

Comunicaconnaturalidadsusopinionesconrespectoaltexto.
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INSTRUMENTODEEVALUACION

INSTRUMENTODEEVALUACIÓNSOBREELDESARROLLODELACREATIVIDADEN
NIÑOSDE5AÑOSDEUNAINSTITUCIÓNEDUCATIVAINICIALDECUSCO.

NOMBRE…………………………………………….Fecha:/……/…......

Nunca,Aveces,Siempre

N° ITEMS VALORACIÓN
DIMENSIÓN1 FLUIDEZCREATIVA Nunca Aveces Siempre

01 Generaideasoaportacionesdeltextoleído.
02 Cuestionaelcontenidodeltexto
03 Brindamásdeunarespuestaalproblemapresentado

eneltexto.
04 Muestracuriosidadporelcontenidodeltexto.
05 Muestrarespuestasrápidasfrentealasinterrogantes

deltexto.
06 Hacepreguntasaladocentesobrelospersonajesdel

texto.
DIMENSIÓN2 FLEXIBILIDAD

07 Relacionasusideasconelcontenidodeltexto.
08 Confrontasusideasconlosrolesdelospersonajesdel

cuento.
09 Generaideasapartirdelalecturadeltexto
10 Identificaalospersonajesprincipalesysecundariosdel

texto.
11 Argumenta sobre los sucesos ocurridos con los

personajesdelalectura.
12 Aceptalasopinionesdeloscompañeros.

DIMENSIÓN3ORIGINALIDAD
13 Realizan actividadeslúdicasen relación alpersonaje

principaldeltexto.
14 Creaactividadeslúdicasconloscompañeros.
15 Imitalasactividadesdelospersonajesdelcuento.
16 Generaideasenrelaciónaltexto
17 Descubre detalles minuciosos de los personajes del

cuento.
18 Brindaexplicacionesoaclaracionesaloscompañerosen

relaciónaltexto
DIMENSION4SENSIBILIDAD

19 Identificahechososituacionesdeltexto.
20 Percibe los detalles del acontecimiento de los

personajesdeltexto.
21 Participaactivamentedurantelalecturadeltexto
22 Emitejuiciosvalorativosdelosrolesdelospersonajeso

situaciones.
23 Escreativoparadarsusrespuestas.
24 Comunicaconnaturalidadsusopinionesconrespectoal

texto.

HuamaniHanccoMaribel
Auxiliadora
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VALIDACIONDELINSTRUMENTO

ElinstrumentoutilizadollevapornombreFichadeobservacióndelacreatividad,

elaboradoporMaribelAuxiliadoraHuamaniHancco.Suobjetivoprincipalesdeterminar

elefectodeloscuentosinfantileseneldesarrollodelacreatividadenniñosde4añosde

laInstituciónEducativaInicialSantaRosa,ubicadaenSanJuandeLurigancho,duranteel

año2018.Lapoblaciónalaqueseaplicóelinstrumentoestuvoconformadaporniñosde

4añosdedicha>institución,específicamenteaunamuestrade27niñosdelaulaCeleste,

delturno mañana.Laaplicación delafichafuedemaneraindividual,teniendo una

duraciónde50minutosporniño.

Lafichadeobservaciónestáestructuradaen24ítems,distribuidosencuatro

dimensiones fundamentales delpensamiento creativo:fluidez creativa (6 ítems),

flexibilidad creativa(6 ítems),originalidad (6 ítems)ysensibilidad (6 ítems).Parala

valoracióndelasrespuestas,seutilizóunaescalaconlascategorías:Siempre,Avecesy

Nunca.

Encuantoalosnivelesdeinterpretacióndelosresultados,seestablecierontres

rangos:Inicio(de6a9puntos),Proceso(de10a13puntos)yLogro(de14a18puntos).

Latécnicaderecoleccióndedatosempleadafuelaobservacióndirecta.Para

asegurarlavalidezdelinstrumento,sesometióajuiciodetresexpertos:laDra.María

LeonorPeñaJulca,elDr.IgnaciodeLoyolaPérezDíazylaMg.MirellaVillenaGuerrero.

Respectoalaconfiabilidad,secalculóunAlfadeCronbachde0,973,loqueindicauna

muyaltaconfiabilidad.

Finalmente,elprocedimiento deanálisisdedatosserealizó medianteanálisis

descriptivoeinferencialutilizandoelsoftwareestadísticoIBM SPSS.

Elpresenteinstrumentodeevaluaciónhasidodiseñadoconelobjetivodemedir

eldesarrollodelacreatividadenniñosyniñasde4años,específicamenteenelcontexto

delaaplicacióndecuentosinfantilesenlaI.E.I.SantaRosa.

La validezde contenido delinstrumento se fundamenta en su construcción

basadaencuatrodimensionesampliamentereconocidasenlaliteraturasobrecreatividad:

Fluidez,Flexibilidad,OriginalidadySensibilidad(Guilford,1959;Torrance,1974).Estas

dimensiones permiten una evaluación integral del constructo de creatividad,

considerando distintosaspectosdelpensamiento creativo que se manifiestan en la

interacciónconlostextosnarrativos.
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TALLERES

TALLERDEAPRENDIZAJENº1

“ELDRAGONQUENOPODIAVOLAR”

PROPÓSITO:Incentivarlaexpresiónartísticamodelandopersonajesconrasgos

propios.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA 10/06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Moldearconplastilina
unpersonajedel
cuento

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

Flexibilidad Propone ideas desde

diferentes

perspectivas y las

conectaentresí

-Relacionasusideasconel
contenido.
-Confrontaideasconlosroles.
-Identificapersonajes
principalesysecundarios.
-Argumentasobrelossucesos.
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MATERIALES

Plastilina

Cajita

Cuentoacordeóndemuestra

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadarecibiendoalosniñosconunaalegrecancióndesaludo,
creandodesdeelprimermomentounambientecálidoyentusiasta.Conunasonrisa,
losinvitaasentarseensemicírculo,dondetodospuedenverseysentirsepartedel
grupo.Paradespertarsucuriosidad,lanzapreguntasmotivadorasqueenciendenla
imaginación:

“¿Creenquelosdragonesexisten?”o“¿Quéharíassituvierasundragónencasa?”

.Deinmediato,lascaritasdelosniñosseiluminanycomienzanacompartirocurrencias
yexperiencias,activandoasísusconocimientospreviosypreparándolosparala
aventuraqueestáporcomenzar.

Conelinterésyadespertado,lamaestrapresentaelcuentoEldragónquenopodía
volar,apoyándoseenunmaterialvisualllamativoquecaptalaatencióndetodos.
Luego,empiezalalecturaenvozalta,entonandocadafraseconemoción,
acompañandolaspalabrascongestosexpresivosymodulandosuvozparadarvidaa
cadapersonaje.Laatmósferasellenademagia,ylosniños,atentosyexpectantes,se
sumergenenelmundodeldragónprotagonista,viviendojuntoaélcadamomentode
lahistoria.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocenterealizapequeñaspausasqueinvitanalosniñosa
anticiparloquesucederáenlahistoria.Conentusiasmo,losanimaaimaginardistintos
finalesyacompartirsusideas,manteniendovivalaexpectativa.Losniñosparticipan
activamente,levantandolamanoparahacerpreguntasocomentandoloquemásles
sorprende,mientraslamaestraescuchaconatenciónyvalidacadaintervención.

Alconcluirelcuento,seabreundiálogocercanoyreflexivosobrelospersonajes,los
sucesosylasemocionesexperimentadas.Ladocenteplanteapreguntassencillasy
motivadoras,como:“¿Quépartetegustómás?”o“¿Cómotesentistecuandoel
dragón…?”,creandounespaciodondecadaniñopuedeexpresarsussentimientosy
opiniones.

Deestamanera,elrelatoseconvierteenunaexperienciacompartida,llenade
imaginación,participaciónyaprendizaje.
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CIERRE
Alfinalizarlaactividad,ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienela
oportunidaddecompartirsuscreacionesoideas.Enesteespaciosefomentael
respetoporlapalabradelcompañeroysefortalecelaautoestima,yaquetodosson
escuchadosconatención.Lamaestravaloracadaproducción,resaltandocualidades
comoelingenio,laimaginaciónoladisposiciónparaparticipar,haciendoquelosniños
sesientanorgullososdesuaporte.

Paracerrarlajornada,seentonaunacancióndedespedidaoderelajaciónque
transmitecalmayalegría.Conentusiasmo,ladocenteanticipaqueenlapróxima
sesiónhabráunanuevahistoriapordescubrir,manteniendovivalaexpectativa.
Finalmente,despidealosniñosconcariño,animándolosacompartirloaprendidoy

vividoconsusfamilias,prolongandoasílaexperienciamásalládelaula.

EVIDENCIA:

Imagen1:Moldeandoconplastilina

ycreandosuspropiosdragones.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº2

“ELBOSQUEENCANTADO”

PROPÓSITO:Quelosniñosexpresensucreatividadatravésdelacreacióndeun

personajeinspiradoenelcuento

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA 17/06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Pop-up

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Personajecreadopor
ellosmismos

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

Originalidad Manifiestaideaspoco

comunesynovedosas -Realizaactividadeslúdicasconel

personaje.

-Creaactividadeslúdicas.

-Generaideasenrelaciónaltexto.

-Descubredetallesminuciosos.
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MATERIALES

Papeldecolores

Tijeras,goma.

Cuentopop-updemuestra

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunaalegrecancióndesaludoquellenaelaulade
entusiasmoycercanía.Conunasonrisa,invitaalosniñosasentarseensemicírculo,
favoreciendoquetodossesientanpartedelgrupo.Paradespertarlacuriosidad,
planteapreguntasmotivadorascomo:“¿Quécreenquehabráenestebosque?”o“¿De
quécreesquetrataráelcuento?”

.Deestamanera,atravésdeldiálogo,seactivaelconocimientopreviodelosniñosy
seenciendesuinterésporlahistoria.

Conlaexpectativayacreada,lamaestrapresentaelcuentoElbosqueencantado,
utilizandounmaterialvisualllamativoqueatrapalaatencióndetodos.Luego,
comienzalanarraciónenvozalta,entonandoconemociónyvariandosuvozparadar
vidaacadapersonaje.Acompañasuspalabrascongestosexpresivosquerefuerzanla
magiadelrelato,lograndoquelosniñossesumerjanenunambientellenodefantasía
yatención.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocenterealizapequeñaspausasqueinvitanalosniñosa
anticiparloquesucederáenlahistoria.Conentusiasmo,losmotivaaimaginar
diferentesposibilidadesyaexpresarsusideasconlibertad.Losniñosparticipan
activamente,yaseaplanteandopreguntas,comentandoloquepiensano
compartiendosusimpresiones,loqueconviertelanarraciónenunmomentodinámico
yparticipativo.

Alconcluirelcuento,seabreundiálogoreflexivosobrelospersonajes,loshechosylas
emocionesquesevivieronenlahistoria.Ladocenteguíalaconversacióncon
preguntascercanasymotivadoras,como:“¿Quépartetegustómás?”o“¿Qué
personajescreesquepodríanvivirallí?”,creandounespaciodondecadaniñopuede
expresarsussentimientosyenriquecerlaexperienciaconsuimaginación.

CIERRE
Alfinalizarlaactividad,ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienela
oportunidaddecompartirsusideasocreaciones.Estemomentoseconvierteenun
espacioderespetoyescucha,dondesevaloralapalabradecadaparticipanteyse
fortalecelaautoestima.Lamaestraresaltalopositivodecadaintervención,
destacandoelingenio,laimaginaciónoladisposiciónparaparticipar,demodoque
todossesientanreconocidosymotivados.
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Paracerrar,seentonaunacancióndedespedidaoderelajaciónquetransmitealegría
ycalma.Conentusiasmo,ladocenteanticipaqueenlapróximasesiónhabráuna
nuevahistoriapordescubrir,despertandoasílaexpectativadelosniños.Finalmente,
losdespideconcariñoeinvitaaquecompartanencasalovividoenelaula,
prolongandolaexperienciamásalládelespacioescolar.

EVIDENCIA:

Imagen2:creandoydibujandounnuevopersonajeparaelcuento.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº3

“LACAPAINVISIBLEDEVALENTINA”

PROPÓSITO:Fomentarlacreatividadaldiseñarsupropiacapamágica.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Presentaunacapa
decoradaeindicaqué
poderesofunción
mágicatendría

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

MATERIALES

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDE
EVALUACION(ITEMS)

ORIGINALIDAD Manifiesta ideas poco

comunesynovedosas

-Realizaactividadeslúdicascon
elpersonaje.
-Creaactividadeslúdicas.
-Imitaactividadesdelcuento.
-Generaideasenrelaciónal
texto.
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Papelcrepe

Tijeras,goma

Hojasdecolor

Corrospum escarchado

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenterecibealosniñosconunaalegrecancióndesaludo,llenaderitmoy
entusiasmo,quedeinmediatocontagiasonrisasybuenadisposición.Luegolosinvitaa
sentarseensemicírculo,creandounespacioacogedorycercano,idealparacompartir.
Convozcálida,lanzapreguntasquedespiertanlacuriosidadylaimaginación:“¿Cómo
serálacapadeValentina?”o“¿Dequécreenquetrataráelcuento?”

.Así,pocoapoco,losniñosempiezanaconectarconlahistoriainclusoantesde
escucharla,recordandoexperienciaspreviasydejandovolarsucreatividad.

Cuandoelinterésestáensupuntomásalto,ladocentepresentaelcuentoLacapade
Valentinaapoyándoseenunmaterialvisualcoloridoyatractivoquecaptalasmiradas
alinstante.Luegocomienzalanarración:suvozsubeybajaconemoción,cambiade
ritmo,setransformaendistintospersonajesyseacompañadegestosexpresivosque
llenandevidacadaescena.Elaulaseconvierteenunespaciomágicodondelosniños,
atentosymaravillados,sedejanenvolverporlahistoria.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentehacepequeñaspausasquemantienenvivala
expectativa.Conunasonrisa,lanzapreguntasqueinvitanasoñar:“¿Quécreenque
pasaráahora?”o“¿QuéharíaValentinaenestasituación?”.Losniños,atentosy
emocionados,levantanlamanoparacompartirsusideas,mientrasotrosseanimana
comentarohacerpreguntas,convirtiéndoseenprotagonistasactivosdelanarración.

Alllegaralfinaldelcuento,lamagiasetransformaendiálogo.Ladocenteguíala
conversaciónconternura,preguntandosobrelospersonajes,lossucesosylas
emocionesquelahistoriadespertó.Surgenrespuestasespontáneasyllenasde
imaginación:“¡AmímegustócuandoValentinavolóconsucapa!”,“Yoharíamicapade
muchoscolores”.Cadaintervenciónesvaloradaycelebrada,convirtiendolalecturaen
unaexperienciacompartidaqueune,inspiraydejaencendidalachispacreativaen
cadaniño.

CIERRE
Seabreunmomentoespecialenelaula:ladocenteorganizaunarondaparaquecada
niñotengalaoportunidaddecompartirsuscreacioneseideas.Elambientesellenade
expectaciónyrespeto,puestodosescuchanatentoslavozdequientomalapalabra.
Cadaintervenciónesrecibidaconalegríayreconocimiento,resaltandolovaliosode
susaportes,yaseaporelingenio,laimaginaciónolaactivaparticipación.

Conesteclimadeconfianzayautoestimafortalecida,lajornadasevacerrando
suavemente.Ladocenteentonaunacancióndedespedidaoderelajación,queayuda
acalmarlaenergíayadespedirseenarmonía.Antesdeterminar,anunciacon
entusiasmoqueenlapróximasesiónlosesperaunanuevahistoriapordescubrir,
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despertandolailusióndevolveraencontrarse.Congestoscariñosos,despidealos
niños,animándolosacompartirencasalovivido,paraquelamagiadelaulase
prolongueensusfamilias.

EVIDENCIA:

Imagen3:presentándoleselcuentopara
motivarlosacrearsuspropiascapas.

TALLERDEAPRENDIZAJENº4
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“AVENTURAENELESPACIO”

PROPÓSITO:PotenciarlaimaginacióndiseñandounplanetadistintoalaTierra.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Muestraunplaneta
decoradocon
elementospropiose
inventados

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

MATERIALES

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

ORIGINALIDAD

Manifiesta ideas poco

comunesynovedosas

-Creaactividadeslúdicas.
-Generaideasenrelaciónaltexto.
-Descubredetallesminuciosos.
-Brindaexplicacioneso
aclaraciones.
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Fichadeplanetavacío

Coloresyplumones

Cuentodemuestra

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunacancióndesaludoalegrequecontagiaentusiasmo
ypreparaalosniñosparaundíaespecial.Convozcálidalosinvitaasentarseen
semicírculo,formandounespaciocercanoyacogedordondetodospuedenversey
escucharse.Pocoapoco,elaulasellenadeexpectativamientraslamaestralanza
preguntasqueenciendenlacuriosidad:“¿Quéplanetasconocen?”o“¿Creenque
existenmásplanetas?”

Conesachispadeinterésyaencendida,ladocentepresentaelcuentoAventuraenel
espacio,acompañadodeunmaterialvisualllenodecoloryformasquecapturande
inmediatolasmiradas.Luegocomienzalanarración:suvozcambiaderitmoy
entonación,setransformaendistintospersonajesyseacompañadegestosexpresivos
quedanvidaalahistoria.Losniñosescuchanatentos,envueltosenunambientede
magiayasombro,comosirealmenteviajaranjuntoalosprotagonistasporeluniverso.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentesedetieneenmomentosclave,haciendobrevespausas
quemantienenlaatenciónydespiertanlaimaginación.Contonomotivador,invitaa
losniñosaanticiparloquesucederá:“¿Quécreenquepasaráahora?”.Ellos,
entusiasmados,levantanlamanoparacompartirsusideas,mientrasotrosseanimana
lanzarpreguntasocomentarios,participandoactivamenteenlaconstruccióndela
historia.

Alconcluirelcuento,lanarraciónsetransformaenundiálogocercanoyreflexivo.La
docenteproponepreguntasqueinvitanapensarysentir:“¿Quépartetegustómás?”o
“Sitúpudierascrearunplaneta,¿cómosería?”.Lasrespuestasfluyenllenasde
creatividad:algunosimaginanmundosdecoloresbrillantes,otrosplanetasconjuegos
infinitosoconanimalesfantásticos.Cadaintervenciónesescuchadayvalorada,
convirtiendoelcierreenunmomentodeconexiónydescubrimientocompartido.
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EVIDENCIA:

Imagen4:Presentadoelcuentoparamotivarlosacrearsuspropiosplanetas.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº5

“LAPUERTADELASMILIDEAS”

PROPÓSITO:Estimularlaexpresiónoralalimaginarunlugarúnicoalqueviajar

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Relataellugarimaginadoylo
representaverbalmente

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDE
EVALUACION(ITEMS)

FLUIDEZCREATIVA Genera múltiples ideas en

relaciónaunestímulodado -Generaideasoaportaciones
deltextoleído.
-Brindamásdeunarespuestaal
problemadeltexto.
-Muestracuriosidadporel
contenido.
-Muestrarespuestasrápidas
anteinterrogantes.
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MATERIALES

Puertadecartón

Colores

Hoja

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunaalegrecancióndesaludoquellenaelaulade
entusiasmoyenergíapositiva.Conamabilidadinvitaalosniñosasentarseen
semicírculo,creandounespaciocercanodondetodospuedenmirarseysentirseparte
delgrupo.Paradespertarlacuriosidad,planteapreguntasmotivadorasqueencienden
laimaginación:“¿Quéformascreenquetendrálapuertasifueramágica?”o“¿Todaslas
puertasnosllevanaalgúnlugar?”

.Lasmanosselevantanrápidamenteylasrespuestasfluyenllenasdeocurrenciasy
fantasía,activandoelconocimientopreviodelospequeñosyabriendopasoanuevas
ideas.

Conlaatenciónyaconquistada,ladocentepresentaelcuentoLapuertadelasmil
ideasacompañadodeunmaterialvisualcoloridoyatractivoqueprovocaasombroen
losniños.Luego,comienzalanarración:suvozcambiadetono,sellenadeemocióny
setransformaenladelosdistintospersonajes.Cadagesto,cadapausaycada
entonaciónrecreanlamagiadelahistoria,manteniendoalosniñosfascinados,como
sifrenteaellosseabrierarealmenteunapuertahaciaunmundollenodeimaginación.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentesedetieneeninstantesclavey,conunasonrisa,invitaa
losniñosaadivinarloquepodríasucederacontinuación.Lasmiradasseiluminanylas
manosselevantanconentusiasmoparacompartirideasllenasdeimaginación,
mientrasotrosseanimanahacerpreguntasocomentariosqueenriquecenla
narración.Deestamanera,lahistoriaseconvierteenunaexperienciaparticipativa,
dondecadavoztieneunlugar.

Alconcluirelcuento,elambientesetransformaenunespaciodediálogoyreflexión.
Ladocenteguíalaconversaciónpreguntandosobrelospersonajes,los
acontecimientosylasemocionesquesurgierondurantelanarración.“¿Quépartete
gustómás?”o“Sitúpudierascruzaresapuerta,¿aquélugarirías?”sonalgunasdelas
preguntasquedespiertanlacreatividaddelosniños.Lasrespuestasfluyen
espontáneas:unossueñanconmundosdedulces,otrosconbosquesmágicoso
lugaresdesconocidos.Cadaintervenciónescelebrada,dejandoenelairelasensación
dequelahistorianotermina,sinoquecontinúaenlaimaginacióndetodos.
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CIERRE
Ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienelaoportunidaddecompartir
suscreacionesoexpresarsusideas.Elaulasellenadeentusiasmoyrespeto,pues
todosescuchanconatenciónlavozdequienparticipa,aprendiendoavalorarla
palabradelotro.Cadaintervenciónesreconocidaconafecto,resaltandosiemprelo
positivo:elingenio,laimaginaciónolaalegríadeatreverseaparticipar.

Paracerrarlajornada,ladocenteentonaunacancióndedespedidaoderelajación,
quetransmitecalmayternura.Conentusiasmoanunciaqueenlapróximasesiónlos
esperaunanuevahistoriapordescubrir,despertandolailusióndevolveralaula.
Finalmente,despidealosniñosconcariño,animándolosacompartirencasalovivido,
paraquelamagiadelaprendizajesigacreciendoenfamilia.

EVIDENCIA:

Imagen5:creandouncuentoconlasdiferentespalabrasquelosniñosdecíanalpasar
porlapuerta.

TALLERDEAPRENDIZAJENº6
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“VIAJEDELPINGÜINO”

PROPÓSITO:Desarrollarempatíaypensamientocreativoalponerseenellugardel

personaje.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Explicaquéharíasifuera
elpingüinoylo
representaconuna
actuación.

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDE
EVALUACION(ITEMS)

SENSIBILIDAD Percibe y valora detalles y

emociones presentes en el

contextodado

-Identificahechoso
situacionesdeltexto.
-Percibedetallesdelos
acontecimientos.
-Participaactivamente.
-Comunicaconnaturalidad
susopiniones.



104

MATERIALES

Peluches

Hojasycolores

Cuentodemuestra

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunacancióndesaludoalegrequellenaelaulade
entusiasmoybuenasenergías.Convozcálidainvitaalosniñosasentarseen
semicírculo,creandounespacioacogedordondetodospuedenverseyparticipar.Para
despertarlacuriosidad,formulapreguntasmotivadorasqueenciendenlaimaginación:
“¿Dóndevivenlospingüinos?”o“¿Cómocreenquesonlospingüinos?”

Conlaatenciónbienenfocada,ladocentepresentaelcuentoElviajedelpingüino,
apoyándoseenunmaterialvisualcoloridoyatractivoquecautivadeinmediato.Luego
comienzalalecturaenvozalta:suentonaciónvaríaconemoción,imitavocesyutiliza
gestosexpresivosquedanvidaalospersonajes.Elaulaseconvierteenunescenario
mágicodondelosniñosescuchanfascinados,comosiviajaranjuntoalpingüinoensu
granaventura.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentehacepequeñaspausasenlosmomentosmás
emocionantesy,conunasonrisa,animaalosniñosaimaginarloquepodríasuceder
después.Lasrespuestassurgenllenasdeocurrenciasyfantasía,mientrasotros
levantanlamanoparahacerpreguntasocompartircomentariosqueenriquecenla
narración.Deestamanera,lahistoriaseconvierteenunviajecompartido,dondecada
niñoaportaconsuvozysuimaginación.

Alfinalizarelcuento,elambientesetransformaenunespaciodediálogoyreflexión.
Ladocenteguíalaconversaciónpreguntandoporlospersonajes,lossucesosylas
emocionesquedespertólahistoria.Surgenintervencionesespontáneascuandoella
plantea:“¿Quépartetegustómás?”o“Sitúfueraselpingüino,¿aquélugariríasya
quiénayudarías?”.Losniñosrespondenconentusiasmo,imaginandoaventurasen
mareshelados,viajesaislaslejanasoencuentrosconnuevosamigos.Cadaideaes
recibidaconreconocimiento,fortaleciendolacreatividadyelvalordecompartirloque
sientenypiensan.

CIERRE
Ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienelaoportunidaddecompartir
susideasomostrarsuscreaciones.Elaulaseconvierteenunespacioderespetoy
escucha,dondelavozdecadaunoesvalorada.Conpalabrasdealiento,lamaestra
resaltalopositivodecadaparticipación,destacandoelingenio,laimaginaciónyel
entusiasmodelospequeños,loquefortalecesuconfianzayautoestima.

Paracerrarlajornada,seentonaunacancióndedespedidaoderelajaciónque
envuelveelambienteencalmayalegría.Conentusiasmo,ladocenteanunciaqueenla
próximasesiónlosesperaunanuevahistoriapordescubrir,manteniendovivala
ilusión.Finalmente,despidealosniñosconcariño,animándolosacompartirencasalo
vivido,paraquelaexperienciatrasciendamásalládelaulayseconviertaenun
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recuerdoespecialtambiénparasusfamilias.

EVIDENCIA:

Imagen6:presentandoelcuentoparaestimularlaimaginación,siendoelloslos

protagonistas
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TALLERDEAPRENDIZAJENº7

“LAGRANJADIVERTIDA”

PROPÓSITO:Desarrollarlacreatividadsonoraimitandoanimalesconobjetos.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Usaobjetospara
emitirsonidosy
representarunanimal
elegido.

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

FLUIDEZCREATIVA Generamúltiplesideasen

relación a un estímulo

dado

-Generaideasoaportacionesdel
textoleído.
-Cuestionaelcontenidodeltexto.
-Muestracuriosidadporel
contenido.
-Hacepreguntassobrelos
personajes.
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MATERIALES

Latas,cucharas,bolsas,bloques

SiluetasdeAnimales

Portadadegranja

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunacancióndesaludoalegrequellenaelaulade
entusiasmoyenergíapositiva.Convozcálidainvitaalosniñosasentarseen
semicírculo,creandounespacioacogedordondetodossesientenpartedelgrupo.
Paradespertarlacuriosidad,formulapreguntasmotivadorasqueenciendenla
imaginación:“¿Quéanimalesdegranjaconoces?”o“¿Quésonidoshacen?”

.Lasrespuestassurgenentrerisasyentusiasmo,mientrasalgunospequeñosimitana
lasvacas,gallinasocerdos,activandosuconocimientoprevioygenerandoun
ambientedeexpectativa.

Conlaatenciónyaconquistada,ladocentepresentaelcuentoLagranjadivertida,
acompañadodeunmaterialvisualcoloridoyatractivoquedeinmediatocaptalas
miradas.Luegocomienzalanarración:suvozcambiadetonoconemoción,se
transformaenlosdistintospersonajesyutilizagestosexpresivosquehacenvibrarla
historia.Elaulaseconvierteenunescenariomágico,dondecadaniñoescucha
fascinadocomosiestuvieradentrodelagranja,rodeadodeanimalesyaventuras.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocenterealizapequeñaspausasenmomentosclavey,conuna
sonrisa,invitaalosniñosaimaginarloquepodríasucederacontinuación.Lasmanos
selevantanconentusiasmoylasrespuestasbrotanllenasdecreatividad,mientras
otrosseanimanahacerpreguntasocomentariosqueenriquecenlanarración.Así,la
historiaseconvierteenunjuegocompartido,dondecadaniñoparticipaactivamente
consuvozysuimaginación.

Alconcluirelcuento,elambientesetransformaenunespaciodediálogoyreflexión.
Ladocenteguíalaconversaciónsobrelospersonajes,lossucesosylasemocionesque
despertólanarración.Conpreguntasmotivadorascomo:“¿Conquécosasenelsalón
podríashacerunsonido?”o“¿Tegustaríarealizarlaorquestadelagranja?”,despierta
aúnmáslacreatividaddelospequeños.Lasrespuestassurgenespontáneasy
divertidas:algunosmencionanmesas,lápicesopalmas,mientrasotrosimaginan
instrumentosinventados.Cadaaporteesvaloradoconalegría,convirtiendoelcierreen
unaexperiencialúdicayenriquecedoraquefortalecelaexpresiónylaimaginaciónde
todos.

CIERRE
Ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienelaoportunidaddemostrar
suscreacionesocompartirsusideas.Elambientesellenadeentusiasmoyrespeto,
puestodosescuchanconatenciónyaprendenavalorarlapalabradelcompañero.
Cadaintervenciónescelebradaconpalabrasdealiento,resaltandoelingenio,la
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imaginaciónylaparticipacióndelospequeños,loquefortalecesuautoestimay
seguridad.

Paracerrarlajornada,ladocenteentonaunacancióndedespedidaoderelajaciónque
transmitecalmayalegría.Conentusiasmoanunciaqueenlapróximasesiónhabráuna
nuevahistoriapordescubrir,despertandolailusióndevolveraencontrarse.
Finalmente,despidealosniñosconcariño,animándolosacontarencasalovivido,
paraquelaexperienciasigacreciendoysecompartatambiénconsusfamilias.

EVIDENCIA:

Imagen7:creandoeimitandosonidosdeanimalescondiferentesmaterialesparaser

partedelcuento.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº8

“SAFARIENAFRICA”

PROPÓSITO:Estimularlainvenciónyelartecreandounanimalúnico.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Dibujaunanimal
inventadoeindicasu
nombre.

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

ORIGINALIDAD Manifiesta ideas poco

comunesynovedosas -Realizaactividadeslúdicasconel
personaje.
-Creaactividadeslúdicas.
-Generaideasenrelaciónaltexto.
-Descubredetallesminuciosos.
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MATERIALES

Hojasycolores

Cuentointeractivo

Aplicaciónsurrealista

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaentonandounacancióndesaludoalegrequellenaelaula
deentusiasmoyenergíapositiva.Conamabilidadinvitaalosniñosasentarseen
semicírculo,formandounespaciocercanodondetodospuedenverseyparticipar.Para
despertarlacuriosidad,planteapreguntasmotivadorasqueenciendenlaimaginación:
“¿Quéanimalesdelaselvaconocen?”o“¿Quépasaríasisusdibujossehicieran
realidad?”

.Lasrespuestassurgenentrerisasyasombro,activandoelconocimientopreviodelos
pequeñosycreandounambientedeexpectativa.

Conlaatenciónyaconquistada,ladocentepresentaelcuentoSafarienÁfrica,
acompañadodeunmaterialvisualcoloridoyllamativoquecautivadeinmediatolas
miradas.Luegocomienzalanarración:suvozvaríaenentonaciónconemoción,se
transformaenladelosdistintospersonajesyseapoyaengestosexpresivosquedan
vidaalahistoria.Elaulaseconvierteenunescenariomágico,dondelosniños
escuchanfascinados,comosirealmenteviajaranporlaselvaafricanaenmediodeun
safarillenodeaventuras.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentehacebrevespausasenlosmomentosmásemocionantes
y,conunavozcercanayexpresiva,animaalosniñosapredecirloquesucederáa
continuación.Deinmediato,lasmanosselevantanylasideasbrotanllenasdefantasía,
mientrasalgunospequeñosseatrevenaformularpreguntasocomentariosque
enriquecenaúnmáslanarración.Así,lahistoriadejadeserunrelatopasivoyse
convierteenunintercambiodinámico,dondecadaniñoparticipaconentusiasmoy
creatividad.

Alconcluirelcuento,elclimadelaulasetransformaenunespaciodediálogoy
reflexión.Ladocenteconducelaconversaciónhacialospersonajes,lossucesosylas
emocionesquedejólahistoria,promoviendolaexpresiónpersonaldecadauno.Con
preguntascomo:“¿Cuálestuanimalfavorito?”o“¿Tegustaríadibujarlo?”,despierta
nuevasideasyconectalanarraciónconlaexperienciadelosniños.Lasrespuestas
lleganentrerisas,ocurrenciasyentusiasmo,ycadaintervenciónescelebradacon
cariño,fortaleciendolaconfianzayelgustoporcompartirloquesienteneimaginan.

CIERRE
Ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienelaoportunidaddemostrar
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suscreacionesoexpresarsusideas.Elaulasellenadeunclimaderespetoyalegría,
dondecadavozesescuchadayvalorada.Conpalabrasmotivadoras,ladocenteresalta
lomejordecadaparticipación,destacandoelingenio,laimaginaciónyelentusiasmo
delospequeños,fortaleciendoasísuautoestimayseguridad.

Paracerrarlajornada,todosentonanjuntosunacancióndedespedidaoderelajación
quetransmitecalmayunidad.Conentusiasmo,ladocenteanticipaqueenlapróxima
sesiónhabráunanuevahistoriapordescubrir,despertandolailusiónderegresar.
Finalmente,despidealosniñosconcariñoeinvitaaquecompartanencasalovivido,
prolongandolamagiadelaulaenelcalordelafamilia.

EVIDENCIA:

Imagen8:Dibujando

animalesúnicosparaserpartedelcuento.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº9

“LAMAQUINADEINVENTOSLOCOS”

PROPÓSITO:Impulsarlainnovaciónaldiseñaruninventoútilyoriginal.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Dibujauninventocon
partesfuncionalesy
explicasuuso.

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

FLEXIBILIDAD Propone ideas desde

diferentes perspectivas y

lasconectaentresí

-Relacionasusideasconel
contenido.
-Generaideasapartirdeltexto.
-Argumentasobrelossucesos.
-Brindaexplicacioneso
aclaraciones.
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MATERIALES

Maquina

Hojasycolores

Cartonesysilicona

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunaalegrecancióndesaludoquellenaelaulade
entusiasmoybuenasenergías.Conunavozcercanainvitaalosniñosasentarseen
semicírculo,creandounespacioacogedordondetodospuedenverseyparticipar.Para
despertarlacuriosidad,lanzapreguntasmotivadorasqueenciendenlaimaginación:
“¿Paraquéserviráestamáquina?”o“¿Porquésellamaráasí?”

.Lasrespuestassurgenentrerisasyocurrencias,activandoelconocimientopreviode
lospequeñosycreandounambientedeexpectativa.

Conlaatenciónyaconquistada,ladocentepresentaelcuentoLamáquinadeinventos
locos,acompañadodeunmaterialvisualcoloridoyatractivoquecaptadeinmediatola
miradadelosniños.Luegocomienzalalecturaenvozalta:suentonaciónvaríacon
emoción,setransformaenlasvocesdelosdistintospersonajesyutilizagestos
expresivosquedanvidaalanarración.Elaulaseconvierteenunescenariomágico,
dondecadapalabraabrepasoalafantasíaymantienealosniñosatentos,comosi
realmenteestuvieranfrenteaunamáquinacapazdecrearinventossorprendentes.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentehacepequeñaspausasenlosmomentosmás
emocionantesy,convozanimada,invitaalosniñosaimaginarloquecreenque
sucederádespués.Deinmediato,lasmanosselevantanylasideasfluyencon
entusiasmo,mientrasotrosseanimanahacerpreguntasocomentariosque
enriquecenlanarración.Así,lahistoriaseconvierteenundiálogovivo,dondetodos
participanyaportanconsucreatividad.

Alconcluirelcuento,elambientesetransformaenunespaciodeconversacióny
reflexión.Ladocenteguíaelintercambioconpreguntasquedespiertanlaimaginación
yconectanlahistoriaconlaexperienciadelosniños:“¿Quétegustaríacrear?”o“¿Qué
podríasinventarconestasimágenes?”.Lasrespuestassurgenespontáneasyllenasde
originalidad:algunosimaginanrobots,otrosmáquinasmágicasoinventosdivertidos.
Cadaintervenciónescelebradaconentusiasmo,reforzandolaconfianzadelos
pequeñosydejandoencendidalachispadelacreatividad.
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CIERRE
Ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienelaoportunidaddemostrar
suscreacionesocompartirsusideas.Elaulasellenadeunclimaderespetoy
confianza,dondecadapalabraesescuchadaconatenciónyvaloradaportodos.Con
expresionesdeánimo,ladocenteresaltalosaspectospositivosdecadaparticipación,
destacandoelingenio,laimaginaciónyelentusiasmodelospequeños,loque
fortalecesuautoestimayseguridad.

Paracerrarlajornada,todoscantanjuntosunacancióndedespedidaoderelajación
quetransmitecalmayalegría.Conentusiasmo,ladocenteanticipaqueenlapróxima
sesiónlosesperaunanuevahistoriapordescubrir,despertandolailusiónenlosniños.
Finalmente,losdespideconcariño,animándolosacompartirencasalovivido,para
quelaexperienciaseprolongueylamagiacontinúetambiénenfamilia.

EVIDENCIA:

Imagen9:Inventandoalgoúnicoyoriginalconrevistas.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº10

“ELPAISALREVES”

PROPÓSITO:Incentivarelpensamientodivergentealimaginarunmundoconreglas

opuestas.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Relatacómoseríaese
mundoopuestocon
ejemploscreativosde
susreglas.

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

FLEXIBILIDAD Propone ideas desde

diferentes perspectivas y

lasconectaentresí

-Confrontaideasconlosroles.
-Generaideasapartirdeltexto.
-Argumentasobrelossucesos.
-Aceptalasopinionesdelos
compañeros.
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MATERIALES

HojasyColores

Cuentointeractivo

Gomaytijeras

Revistas

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaconunaalegrecancióndesaludoquellenaelaulade
entusiasmoysonrisas.Luegoinvitaalosniñosasentarseensemicírculo,creandoun
espacioacogedordondetodospuedenverseyparticipar.Paradespertarlacuriosidad,
lanzapreguntasmotivadorasqueabrenlapuertaalaimaginación:“¿Quépasaríasi
todofueraalrevés?”o“¿Quépasaríasilosniñospudieranvolar?”

.Lasrespuestassurgenentrerisas,ocurrenciasyasombro,activandoelconocimiento
previodelospequeñosycreandounambientedeexpectativa.

Conlaatenciónbienenfocada,ladocentepresentaelcuentoElpaísalrevés,
acompañadodeunmaterialvisualatractivoycoloridoquedespiertaaúnmásel
interés.Luegocomienzalalecturaenvozalta:suentonaciónsellenadeemoción,
cambiaderitmoysetransformaenlavozdecadapersonaje.Susgestosexpresivos
danvidaalanarración,yelaulaseconvierteenunescenariomágicodondelosniños
escuchanfascinados,comosirealmenteviajaranaunmundodondetodoocurreal
revés.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocentehacepequeñaspausasenlosmomentosmás
sorprendentesdelahistoriay,convozcercana,invitaalosniñosaimaginarloque
podríasucederdespués.Lasmanosselevantanconentusiasmoylasideasbrotan
llenasdeocurrenciasyfantasía.Algunosseanimanapreguntaroacomentar,
convirtiendolanarraciónenunintercambiovivodondecadaparticipaciónenriqueceel
cuento.

Alconcluirlalectura,elambientesetransformaenunespaciodediálogoyreflexión.
Ladocenteguíalaconversaciónrecordandoalospersonajesylossucesos,mientras
animaalosniñosaexpresarlasemocionesquesintieron.Conpreguntascomo:“¿Qué
cosasnoexistenenlatierra?”o“¿Quétegustaríaqueexista?”,despiertaaúnmássu
creatividadyabrelapuertaaimaginarmundosdistintos.Lasrespuestaslleganentre
risasyasombro,cadaunavaloradaconcariño,reforzandolaconfianzayelplacerde
compartirloquepiensanysueñan.

CIERRE
Alfinalizarlaactividad,ladocenteorganizaunarondaenlaquecadaniñotienela
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oportunidaddecompartirsuscreacionesoideas.Elespacioseconvierteenun
momentodeescuchayrespeto,dondelapalabradecadaunoesvaloradaycelebrada.
Congestosdealientoysonrisas,sedestacanaspectospositivoscomoelingenio,la
imaginaciónolaparticipación,reforzandolaconfianzaylaautoestimadelos
pequeños.

Paracerrarlajornada,todosseunenenunacancióndedespedidaorelajaciónque
aportacalmayalegríaalgrupo.Conentusiasmo,ladocenteanticipaqueenlapróxima
sesiónlosesperaunanuevahistoriapordescubrir,sembrandoilusiónycuriosidad.
Finalmente,despidealosniñosconcariño,animándolosacompartirlovividoconsus
familiasyamantenervivalamagiadelcuentomásalládelaula.

EVIDENCIA:

Imagen10:Creandopersonajesconcaracterísticasinvertidasparaformarpartedel

cuento.
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TALLERDEAPRENDIZAJENº11

“Saboresconamor:aprendiendoacocinarconlaabuelita”

PROPÓSITO:Estimularlacreatividadylaimaginacióndelosniñosmediantela

creacióndeplatosdecomidacondiversosmateriales.

DATOSINFORMATIVOS

NOMBREDELA
INSTITUCION

I.E.I.N.º165“BURBUJITAS”

NOMBREDELASTESISTAS SHEAMELYIVETTHALIREAPUNTE
LUZMARIASERNADESCABRERA

EDAD 5AÑOS-VERDE
FECHA /06/2025

EVIDENCIADEAPRENDIZAJEEINSTRUMENTO

ESTRATEGIAS EVIDENCIADE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTODE
EVALUACION

NarracióndelCuento

Lluviadeideas

Socialización de

producciones

Creaengruposu
comidafavorita
usandodiversos
materiales.

Escaladeestimación
Fotografías
Videos

DIMENSION INDICADOR CRITERIOSDEEVALUACION
(ITEMS)

ORIGINALIDAD Manifiesta ideas poco

comunesynovedosas -Realizaactividadeslúdicasconel
personaje.
-Creaactividadeslúdicas.
-Imitaactividadesdelcuento.
-Generaideasenrelaciónaltexto.
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MATERIALES

Hojas,papelesdecolores

Serpentina

mistura

Cuentointeractivo

Gomaytijeras

DESARROLLODELAACTIVIDADDEAPRENDIZAJE

INICIO
Ladocenteinicialajornadaentonandounaalegrecancióndesaludoqueinundael
auladeentusiasmoysonrisas.Conungestocálido,invitaalosniñosasentarseen
semicírculo,creandounespaciocercanoyacogedordondetodospuedenversey
participarconcomodidad.Paradespertarlacuriosidad,proponepreguntasque
enciendenlaimaginación:“¿Cuálessonsuscomidasfavoritas?”o“¿Quécocinaríansi
pudieranhacerloustedesmismos?”

.Lasrespuestassurgenentrerisas,comentariosingeniososyocurrenciasllenasde
sorpresa,activandoelconocimientopreviodelospequeñosygenerandounambiente
deexpectativa.

Conlaatenciónbienenfocada,ladocentepresentaelcuento“Saboresconamor:
aprendiendoacocinarconlaabuelita”,acompañadodeunmaterialvisualllamativoy
coloridoquecaptaaúnmáselinterésdelosniños.Acontinuación,comienzalalectura
envozalta:suentonaciónsetiñedeemoción,modulandoelritmoytransformándose
enlavozdecadapersonaje.Susgestosexpresivosdanvidaalanarración,ypocoa
pocoelaulaseconvierteenunescenariomágico,dondelosniñosescuchan
fascinados,comosirealmenteestuvieranviajandoaunmundollenodesabores,
ternurayaventurascompartidas.

DESARROLLO
Durantelalectura,ladocenterealizapequeñaspausasenlosmomentosmás
emocionantesparainvitaralosniñosaanticiparloquecreenqueocurriráa
continuación.Lasmanosselevantanconentusiasmoylasideasbrotanllenasde
imaginación:algunosimaginanrecetasimposiblescondulcesyhelados,mientrasotros
sueñanconprepararcomidasparasusfamilias.Ladocenteescuchaconatención,
celebracadaocurrenciayanimaatodosaparticipar,convirtiendolanarraciónenun
diálogovivo.

Alfinalizarelcuento,seabreunespaciodeconversacióndondelosniñoscompartenlo
quemáslesllamólaatención.Ladocenteguíalareflexiónconpreguntascomo:“¿Qué
partedelcuentolesgustómás?”,“Siustedescocinaranconlaabuelita,¿quéplato
prepararían?”o“¿Quéingredientesmágicosinventaríanparadarleunsaborespeciala
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sureceta?”.Lasrespuestasfluyenentresonrisas,ocurrenciascreativasygestosde
emoción,reforzandolaconfianzaylaalegríadeexpresarse.

CIERRE
Paraconcluirlaactividad,ladocentereúnenuevamentealosniñosensemicírculo,
creandounespaciodecalmayreflexión.Serealizaunbrevediálogodondecadaniño
compartecómosesintiódurantelalecturaylaactividaddecreación:algunos
expresanalegríaalimaginarsusrecetas,otrosdestacanlodivertidoquefueinventar
saboresycolores.Ladocenteescuchaconatenciónycelebracadaaporte,reforzando
laautoestimayelrespetoporlaparticipacióndetodos.

Acontinuación,entonanjuntosunacancióndedespedidaorelajaciónqueayudaa
bajarlaenergíaycierralajornadaconarmonía.Conentusiasmo,ladocenteanticipa
queenlapróximasesiónlosesperaunanuevahistoriapordescubrir,manteniendo
vivalacuriosidadylailusióndelosniños.Finalmente,losdespideconcariño,
invitándolosacompartirencasaloaprendidoyloimaginado,paraquelaexperiencia
continúeyseconviertaenunmomentoespecialtambiénparasusfamilias.

EVIDENCIA:
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Imagen11:Elaborandosusplatosfavoritoscondiferentesmateriales.




